


















































































キャーキ 


シーソーの上でガッチョが元気よくジャ〜ンプグ青い風船、赤い風船バン/《ンつぶしちゃえ。 ▼ そして、風船の 
中にはいろいろトクするアイテムが隠れてるゾッ。でも中には、こわ〜いデビルなんかの逆アイテムもあるので 
ご注意を。画面数40パターンと20数種類の美しい世界を背景に、ポップでかわし、いスリルを楽しんじゃお。 


Innovations in Recreational Electronic Media 生活者の夢と技術のコミュニケーションを追求します。 
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アクション 
三国志の世界 


剣が全ての 
アドベンチヤーゲーム 


頭脳と体力が 
決め手/ 


33クロマスワード，、。ズノレ赤斑 


I 田口あゆみ 

セガ白并孝夫さんに 
インタビュー 


9n やったせ/ 

20 1,000 万♦グ 

H~j つ >0 、 J すぱいきっど大和 

最終面クリア 

J 安全運転のすすめ 

サンダ- 
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38これで完全攻略 

魂斗羅 

REO. Y. Y 

.. モモちやん 
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ワンダ- 

f GOD 鈴木 


風船割りが 

4 帰ってきた 

小僧隊ガッチョ 

fi 体感 

バイクゲーム 

スーパー ハングオン 
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ゲームだ 

サイコ•ソルジャー 


「屍愚魔」に奪われだ光と平和を取り戻すだめに、我ら 


がアテナちやんガンバレ/ (椎拳崇はど一でもいいの） 





真ん中の剣がサイ n •ソード 
だ。アテナちやん、後ろ向か 
ないでよ。 


えでの移動。ジャンプは上に 
段がない時。これで、アテナ 
とシーケンスウを操作してく 
ださい。 

電撃波とは、他のゲ—ムで 
いぅ並日通のシヨットです。電 
撃波にはレベルが3段階あり、 
レベルがあがると敵の破壊力 
があがります。ただし、障害 
物は3発あてないと破壊でき 
ません(各レベル共通)。 

サイコソ—ドはアイテムの 
I 種で、障害物を|撃で破壊 
できます。ただし、ソ—ドか 
ら発射される電撃波は障害物 
を通過してしまいます。また、 
敵の弾をふせいでくれるし、 
上段の敵をやっつけてくれた 
りと、有効なアイテムです。 


真ん中の白い電磁波みだいの 
がエレクト□•ルー乙。その 
左上がサ vn . ル—乙。 


アテナの目の前のがェナジ— 
•ルー乙。 




SNK の最新作の「サイコ 
ソルジヤー J はも、つ。フレイし 
たかな？ 3月19日に発売だ 
つたので、君の近くのゲーセ 


ンにもはいつていることだろ 
ぅ。 AOU のブ—スの紹介で 
もしたとおり、業界初の歌、っ 
ビデオゲ—ムなのだ。 


.1—はといラと… 


「屍愚魔」と呼ばれる、人で 
も動物でもない異種生物がい 
た。ヤツらは大古の dhh 日、数々 
の古代文明を滅ぼしたが、ア 
トランティス人にょって地底 
奥深くに封じこめられた。 

しかし今、その封印が解か 
れ、世界が闇につつまれた。 

そこで現われた2人の救世 
主。麻宮アテナと#4 V の登 


普通の 16 才の高校生。椎拳崇 
は中国生まれで拳法の達人で 
ある。2人は他人にない力、 
サィコパヮ ー( 超能力)を持 
つている。しかし、それはま 
だ不完全なもので使いこなせ 
ない。 

サイコ•ソルジヤーとして 
屍愚魔を倒し、元の平和な世 
界を取り戻すために、地下へ 


場となる。麻宮アテナはごく 地下へと進んでいく…。 

Hf は…11 


ゲ—厶の種類としては、ス 
クロ I ルアクションゲーム。 

強制横スクロ —ルで、敵ボ 
スとの対戦ではスクロ—ルが 


—ルのデモがあって、そこで 
I 面クリア。といった具合で 
す。 

丑日のゲ I 厶でいえば、ソン 


止まり、ボスを倒して再び横 ソンに似ています。 
スクロ I ルになリ、縦スクロ 


■ 


'一/、一 、 s 

Ia 

アイテムを屬握 



まずは操作方法。図を見て 
くれればわかつてもらえると 


思います。上•下段移動は文 
字通り、自分の進路を選ぶう 


アテナの下にあるちのは// 
とつとと取れ// 



でも、64回ソ—ドを振つてし 
まぅと、ソードは消えてしま 
います。これは-覚えておいて 
ください。 

次に、一番重要なサイコボ 
I ルです。レベルは6段階あ 
り、レベルに応じて特徴があ 
ります。画面には、自分のま 
わりを回つている4個とスト 
ックされている8個の計12個 
に見えますが、実は計 18 個持 
てるのです。これも、覚えてお 
いて損はありません。 

また、自分のまわりを回つ 
ているサイコポ I ルは、敵の 
弾を防いでくれますが 、^ m 
体との接触は防いでくれない。 

さらに、ミユ—テーション 
といぅのがあります。これは、 
たまごを破壊してたま—にミ 
ユ—テ—ションポイントが出 
るので、それを取るとアテナ 
は火の鳥に、シ—ケンスウは 
龍に変身します。これは前方 
にしか攻撃できません。 


しかし、2人プレイの時に 
I 人が変身している時に、も 
ぅ—人が変身している頭に飛 



サイコ•ソルジャーに挑戦!？ 
清水香織さん。 
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タイトル画面。ボ- 
スがさまつてる。 


AOU シヨ - 


び乗ることができます。頭に 
乗つている時には、後方への 
が可能になります。変身 
している時に敵や弾にあたる 
と、エネルギ—が減り、〇に 



や0>れてしまつだアテナちや 

ん。前回の死に方よ 1 0はマシ 

かな? 



ボスを倒せばポ—ナス面? 


なると元の姿に戻ります。 

エネルギーやたまごなどは、 
障害物に隠れています。 

まずはパヮー•ルームのた 
ぐいです。 

エレクトロ•ル I - q は電撃 
波のパヮ I アップができます。 

サイコ•ル—^はサイコボ 
I ルの補給ができます。 

エナジ！ルー厶は、エネ 
ルギ—を4メモリアップしま 
す。 

マイナス•ル—ムは、エネ 
ルギ I をすいとります。 

各ル—ムとも、通過すれば、 
それぞれの効果を得られます。 

他に、エキサイトポイント 
がぁり、— up や敵が進化す 
るなどのアイテムがあります。 

あと、突然地面からタケノ 
コが出現し、それを撃つと風 
船や小型の UFO が出現しま 
す。これは点数になり、画面 
上に長く出現させてから取れ 
ば高得点になります。 (As 



止めてしまつて申訳ない。黄 

色の弾2つが飛翔撃滅弾。 



飛び降 1 0るアテナちやん。な 
せか///〇キ〇モモに見えてし 
よ/つがない。 


〇の E ポイントと同じです) 
タケノコには触れても死にま 
せんが、つまずいて動きがと 
れなくなります。 

書き忘れましたが、アテナ 
と椎拳崇はエネルギ—に関係 


このゲー厶の最大の特徴、 
サィコ•ボ—ルをくわしく説 
明しましよぅ0 
まず、下のほぅのゲージに 
注目してください。ここのゲ 
I ジは、エナジ I •ル I 厶を 
通過すれば4つ目盛りが増え 
て、サィコ•ボ—ルでいえば 
レベルが I 段階あがることに 
なります。エネルギ I を^ 
すると、ゲージに色がついて 
行き、それでレベルが何段階 
かわかります。 


第—段階は「天地炸裂弾」。 
J れは、•サイコ•ボ—ルを発 



います。 



でだ一つ//究極奥義弾/ 
目の前にあるのは敵がランク 
アツフする。とつちやだめ。 


なく、敵や弾にあたると I 発 
で死んでしまいます。エネル 
ギ—は、サイコ•ボ—ルと変 
身時の体力の目安だけですの 
で、くれぐれも誤解のないよ 
うに。 


射して敵にあたると、上下に 
分裂して、その方向にいる敵 
を破壊できます。敵が縦に並 
んだ時に発射すれば最も効果 
があります。ゲージの色が緑 
色の時 (4 ゲ—ジ)に使えま 
す。 

第2段階は「反^^裂弾」。 
これは、通路にいる敵や障害 
物に当たるごとに横にはね返 
つて、サィコ•ボ—ルが画面 
から消えるまで破壊し続けま 
す。敵に両側からはさまれた 
時に、とても有効です。ゲ I ジ 
の色が青い時 (8 ゲ—ジ ) に使 
えます。 

第3段階は「縦横無尽弾」。 
これは、敵や障害物にあたる 
と角度を変えて破壊し続けま 
す。最初の一撃後、どこに行 
くのかわからないけど、ぅま 
くいけば想像以上の効果を得 
られる時があります。特に、 
空を飛ぶ敵に有効でしょ、つ。 
ゲ—ジの色がピンクの時(12 
ゲ I ジ)に使えます。 

第4段階は「爆進直列弾」。 
これは、直線上にいる敵や障 
圭口物を|気にやつつけられま 
す。ゲ—ジの色が黄色の時( 16 
ゲ—ジ)に使えます。 



タケノ n につますいて 「 K ツ 

h'yJLJO 


第5段階は「飛翔撃滅弾」。 
これは、基本的には「爆*11 
列弾」といつしょですが、3 
段にわたって広範囲の敵もや 
つつけられます。連続発射す 
れば、ほとんど完璧です。ゲー 
ジが赤の時(20ゲ—ジ ) に使ぇ 
ます 

最終段階が「究極奥義弾」。 
これは、使用するとサイコ. 
ポールが画面上に広がり、ほ 
とんどの敵や障害物を I 掃で 
きます。ゲージが満タンのう 
えに、サイコ•ポ—ルが12個 


とてもじやないけど、攻略 
を載せるのは早いので(実は 
攻略できていない )、 SNK 
からの"教訓"をあげておき 
ます 

☆サイコ•ボ—ルが数に限り 
があるといつて、使いしぶつ 
ているとやられてしまぅぞ/ 
☆攻撃は最大の防御なり/ 
(サイコ•ボ—ルは、防御と 
しておくよりも攻撃用として 
使った方が数倍威力がある) 
☆サイコ•ボ—ルを撃たなけ 
れば死にます。 


☆サイコ•ボ I ルを使い残し 
たまま死ぬなど愚の骨頂だ/ 
最後に I 



2面のボスです。サイ n •ポ 
I ルが少な<て、ピンチのア 
テナちやん。 


そろつた時に使えます。 

注意したいのは、「究極奥 
義弾」は—回使ぅとゲ—ジが 
4つ減り、さらにゲージが〇 
になるまで「究極奥義弾」し 
か使えないことです。 

自分のまわりを回つている 
サィコ•ボールは、レベルが 
あがるにつれて色や大きさが 
変つていき、最終段階ではす 
きまがないほど高速で回転し 
ます 

また、変身している時はサ 
イコ•ボ I ルは使えません。 


サイコ•ソルジヤ—は次号 
でも紹介するぞ。 

おまけに— 

そぅそ、つ、 SNK のテレフ 
オンサービスが東京にも開設 
されました。東京の人や関東 
の人は電話料金が安くなって 
便利になつたぞ。 


a (03) 8 651479 — 



突然飛んで 4 面です。この面 
は水流がこわいよ。 
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効果です, 


た一つ•グデビルだ。 


この面は、フイールドゴールを思い出すなあ。 


金閣寺をバッ: 
かな？ 


アイレムの新作、小憎隊ガ 


ツチヨは、俗にいう風船割り 
ゲ—ムをバ—ジョンアツプさ 



せたゲ—ムです。 


風船割〇はこんなゲ 


念のために、風船割りゲー 

ムを知らない人仍ために説明 

しましよ/つ。 

プレイヤ—はシ—ソーを操 

作して、2人をシーソ^^^^ 

ャンプさせて風船を說ガこと 

になります。シーソ I には一 

人が必ず乗っていて、その反 

対側で もう— 人を受けとめて、 

最初から乗つている方がジ： F - 


ンプする、といつた感じ f^HH 

風船は 3 段あり、どれか— 

列を全部割ればボ—ナス点が 

はいり、最上段の列を全部割 


れば「ボ—ナスジャンプ」と 

して、 I - <増える(実際には 

|人目なら— A 目で一人しか 


増えない)ことになります。 

面数という概念はなく、ひ 

たすら風船を割り続けること 

になり、シ—ソーで人を受け 



そこなう とミスと なり、—人 
減ります。 


デ的には、ブロ砂.クく^!“ 

I 


W 感が、ブ^ 


一—は、—西口 

■:; 、 

)スポーッランドに、今ても 

あります D 

ちよつ 

基本的には風—りと変わら 



ず、晒)に面数とアイテ 

!:：>、7要素が入つた化いっ- 

最近のアルカノイ Km など121 

られる「レトロ .T ム」 な 

る現象が、風船割りゲ纟厶に 


も及んたといつたところでし 

よ、 rr - 
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実際、私は AO U ショーで 
1回しかプレイしてないので 
はっきりとは言えないけど、 
難しかったんじゃないかな。 

ほかの人のプレイも見てた 
けど、1面クリアできず。とい 
う人が続出していたからね。 

でも、そのへんもアイレム 
は考えていることだろうし、 


lAOUi/a-1 











全部で40面//:アイテムは15種類 


さてと、小僧隊ガツチヨの 
ルールを説明しよう。といつ 
ても、先ほど書いたとおり風 
船割りと基本的には同じ。 

面数クリアはどうするかと 
いうと、各列にある風船を全 
部割ると、その列の左右にあ 
るランプがつくので、全部の 

列にランプをつければ" EX 

IT " が出るので、人(ガツ 

チヨという名前がある)を E 
X 丨 T にガツチヨがタツチす 
れ ば— 面 クリアです。 

アイテムは 全 15 種類。 パワ 

I アップが 10 種類に、パヮ— 

ダウンが5種類。全部説明し 

ましよ、 つ。 

㊣ …金貨。後に出てくるパ 

ワ I ダウンアイテムの効力が 

もとに戻ります。 

©:. プレイヤーエクステン 

ド。文字通りプレイヤーが| 

人増えます。 

©•.•エキスパンド。シ—ソ 

—か長くなります。 

©•..ヘルメット。ガッチヨ 

のへルメットから弾を発射で 


きます。 

〇…シャボン玉。地面に3 
回まで落ちても死にません。 

、フレイク。ワ|。フ？ 

E X 丨 T に向かってジャンプ 
?• 

{§>•_, アィスラプシヨン。ガ 
ッチヨが3人に分裂します。 
3人共落とすとミスです。 

©•.キャッチ。ガッチ3を 
シ—ソ I でキャッチできるょ 
ぅになり、ボタンでとばすこ 
とができます。 

#:ダブル。ガッチヨの2 
人飛び？.取ってないのでわ 
からんちょ。 

〇:トランポリン。トラン 

ポリンが出現して、ガッチヨ 

のバウンドを助けます。 

參 

ここまでがパワ I アップア 

ィテムで、いずれも同時に装 

備できます。 

0 

0…逆アール。曲線ジャン 

プになります。 

&:逆エキスパンド。シ— 


ソーが短くなります。 

H …逆ケィ。最初に取った 
❾ヮ—アップアィテムが一つ 

!:i 醜 ^!^^ 働 ： i 0 

r …逆ジャンプパヮー 。ジ 
ヤンプカがダウンします。 

QI (悪魔の絵が書いてあ 
る)デビル。画面にォジャマ 
，虫が現われて邪魔をします。 
以上5つがパ9 ; I タウ，ンア 


•テムです# 


0 


ま3蓮 of もきれいで20数 
種類の絵があります。 

背景の例をあげると、金閣 
寺•パルテノン•万里の長城 
•海と島•アメリカ西部•二 
ユーョーク•タジマハ I ル • 
ピラミッド•エッフェル塔… 
と盛りだぐさん。思わずやつ 
てみたくなる、魅力あり。- 
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あの八ングオンの続編ニューデザインで登場 


今回も A 0 U シヨ—のセガ 
のブ—スにはたくさんのゲ— 
ムが展示されていましたが、 
その中で、最も人気のあった 
体感ゲ—厶第 5 弾、「ス—パ— 
八ングオン」について、紹介 
しましよ|つ0 

操作性良好 

だれでものれるそ 

このゲ—厶は八ングオンの 
続編ともいうべきレ—シング 
ゲ—厶で、自車(もちろん才 
I トバイ)は左右にコントロ 
—ルできます。その他に、ア 
クセルとブレ—キによりスピ 
I ドの調節を行なえますが、 
(クラツチはない)この操作、 
全く八ングオンと同じなので 
戸惑|つこともないでしよ一つ。 


で書いたように 3 種類あり、 
どれも|新された新しいデザ 
インになつています。そのう 
ちのひとつ、アツプライトタ 
イプは海外輸出用なので、読 
者の目に触れることはあまり 
ないと思いますが…。 

シツト ダウンタイプは アツ 
プライトタイプにイスをつけ 
たよ5な形になつていて、自 
車の操作はバイク型八ンドル 
で行ないます。(八ングオン 
シツト ダウンタイプと 同じ) 
もうひとつ、ライドオンタ 
イプは、筐体にまたがり、そ 
れ自体を傾ける事により操作 
します。ただ、八ングオンのラ 
イド オンタイプと違う所は筐 
体がかなり小さめなことです。 
これにより、操作がかなりや 
りやすくなつたよ一つです。 

余談にな〇ますが、初めて 
八ングオンのライドオンタイ 
筐体にはブースの紹介の所 プをやつた時、その筐体の巨 






大さに驚ぎ、その操作の難し 
さに苦労しました。というの 
も、あのバイクの模型みたい 
なのがやたら重<、 S 字力— 
ブなどは切りかえしにかなり 
の力が必要だつたからです。 
はつきりいつて、あの筐体、 
子供のゲ I マ I にで^るもの 
ではありませんでした。 

今回はちよ-つどエンデュ— 
ロレ—サ—位の大きさで、ち 
よ-つどいい感じですね。 


4 nl スから 
任意の n — スを 

さて、ゲ—厶内容ですが、 
これもぼとんど八ングオンと 
同じで、決められた時間内に 
チェックポイントを通過し、 
ゴ—ルを目指すとい|つもので 
す。 

ただ違~つ所織コ|スが選べ 
るようになつ fe ことです。ク 
レジットした後、ブレ—キレ 
1'八—により4つの n — スの中 
f ら任意のコ|スを選び、ス 
トボタンでゲ—厶開始。 

ステ I ジ数はコ I スにより 
違つていて、最短で6ステー 
ジ、最長で 18 ステ—ジです。 

も-つひとつの特徴は、やは 
りコ—スのアップ S ダウンで 
しよう。これがあると、ステ I 
—ジに変化がつき、面白くな 
ります。(そのかわり、上り 
坂で前がみえないとい-つパタ 
—ンも起こりますが。) •：： 

しかしゲ—ムをやつてみて 
感じたことは、操縦感覚はほ 
とんど八ングオンと同じとい 
うこと。つまり、八ツグオン 
の面白さの要素をそのままに、 
更に新しい要素をつけ加えた 
もの、そラい-つゲー厶だとい 
えるでしよう。1 

但し、シヨ—の段階ではま 



だ試作段階に近いとのことで 
すので、他にももつと新しい 
面白さが加わるかも。 

巳 GM も更にパワ—アップ 
し、レースの雰囲気をもり上 
げてくれます。やはりステレ 
才で、スピ—力の位置も工夫 
されていて、臨場感バッチリ。 

(鈴木炎) 

































これが気合だ。ちなみに敵は力さてはカラクリ細工だな、こやアイテムには点数になるのもあ-大ガマ。馬よりもデカイとゆ2つ頭のトラ。楽勝.楽勝。 みごとなツラ構え。誰を選ぶ7 

ルノフ（笑)。 つ。 ります。 う…。 


国は乱れ、巨大獣や妖怪、悪人どもが我がもの顔で支配じ c いる乱世の時代…劈よ.寒®.、. 
関羽、それとも張飛となって、勝ち抜けるか？デコの歴史シリーズ第一作、かな？ 1 
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ここは出てくる敵を片っ端から気合玉にエネルギーフラグ。 
倒さないとタメ。こんなに画面 
に敵が残ってちゃあ…。 


派手な顔してるが、あまり強く巨大な蛾。モスラです。 
ない。 2 P もろに火をくらって 
るんですけど…。 


水鏡先生がアイテムに変身 (7) 釣人だ。このお方が水鏡先生で 
したところ。 す。 



レ ‘ vi t A . 如 

T、I i T ： '*■ f; , r 7 f r 

斑::辑 Tj r t xi'rrr?j'rrrt!'13.70 

r .，，•ま.、 

y ： し: r .. ‘トユ（:麵 


所変れば品変る。中国に来れば4面は多少迷路のようになってエンマ大王7 3面のボスです。こんな美しいデモもあります。 2面のボスも分身します。 

スライムもこうなります7 ます。 


©データイースト 



君は誰を選ぶ9プレイヤー表 





讓鹏 



三国志の世界 

宮殿に監禁されたお姫様、 
芙蓉を呂布 ( ROFU ) の手 
から救い出す為に、玄徳•関 
羽•張飛の3人が巨大獣や妖 
怪、董卓、老楚、唯猻などを 
倒し救出に向か、っ——〇 
要するに、いわゆる敵を倒 
して 最後にお姫様を助けると 

ゆうものなんだけど、三国志 

をモチ—フにしているのがウ 

レシイ。 

カルノフは何とも言えない 

エキゾチックな雰囲気で楽し 

ませて くれたけど、臥〗 电 列伝 

も雰囲気だけで、すでに楽し 

めて しまう ゲ—厶だ。 

これはもう、三国志の英雄 
になりきつてプレイしてしま 

うしかない M : 

レバーが2本？ 

このゲ I ムが AOU ショ— 
で目立ってたのは、その三国 
志を モ チー フとした 独特の雰 
囲気もあるんだけど、操作法 
が変ってたんだ。 

何とレバ—が2本もあった 
んだ (+ ボタン—つ)。左レバ 
—で自機を操作し、右レバ— 
を入れた方向に弾が出るとゆ 
う、|部には熱烈に受けた画 


期的な操作法だったんだけど、 
残念。結局ボツになったらし 
く、一般に発売される時はレ 

バ-本にポタン2つとい/っ、 

平均的なものになるそうな(し 
かし、—つのコンパネに4本 
のレバーが並んでるのは壮観 
だった。個人的にはかなり気 
に入った操作系だったのに…)。 
左ボタンでレバ—を入れた 

方向に弾が出、右ボタンで「気 

合」を使う事が出来ます。 

色々なアイテムが画面中に 

落ちてるんだけど、その中に 

気玉とゆうのがあって、拾う 

事にょりストックされ、気合 

ボタンで使うと画面中の大半 

の敵を倒してくれます。(この 
ゲームは敵や自分の弾に射程 
があるんだけど、気合にも射 

程があるので、画面中の全部 

の敵を倒す訳ではありま：^。) 

その他のアイテムは、攻撃 
力がアップする火の玉(いわ 
ゆるオプション)やスピード 
がアップする破竹(いわゆる 
破竹の勢いってやつだね)、— 
ダメ —ジ受けても大丈夫なヨ 
ロイ等、盛りだくさん。しか 
し馬の耐久力がアップするア 
イテム、ニンジンはなんか笑 
えるなア。馬に乗つてないと、 
まつたく意味がないとゆうの 


が面白い。 

説明がすっかり遅れたけど、 
このゲ—ムは最初プレーヤ— 
は馬に乗つていて、3回敵の 
弾をくらぅと馬が死んで(馬 
が倒れるグラフィツクがまた 
笑える)、 さらに 3回弾を くら 
ぅと ゲ I 厶オーバー。ザコに 
は体あたりができます。 

君は誰を選ぶ？ 

プレィヤ—は、 

•関羽雲長 
•劉備玄徳 
•張飛翼徳 

の3人から好きな キヤラク 
夕 I を選べます。それぞれの 
キヤラクター の長短所は表を 
參照して下さい。 


ちなみに—面の川に釣人が 
いて、実は彼こそが水鏡先生 

で、 これを 取り、 さらにどこ 

かに隠れキャラの孔明がいて、 
それを取るとゲームが有利に 
なるらしいんだけど、詳しい 
効用はまだ不明。 

書き忘れてたけど、自分の 
武器は時間がたつと勝手に退 
化してしまいます。そのつど 
パワ—アップし直して下さい。 

中国4千年の英雄伝説が君 
を待つてるゾ M : 

( GOD ) 


—面のボス。本体を見極めろ n 

































































5 面 —— この面が最大のボ 
I ナス面だ。パワ—を 2 つと 
つたあと壊した隕石は、だん 
だんと点があが〇、ここだけ 
で何万もかせげる。ただ、隕 
石を撃つにはかなりのパワ— 
が必要です。パワ—があまり 
なかつたり、この後に自信が 
ない人はやめといた方がいい 
かも？ 


応5面までの各面のコッ 
を紹介したわけですが、この 
ゲー厶の自機は実はパヮ—の 
残つている量によつてパワ— 
アップして U るのです。パワ 
I アップしていると何が良い 
のかと言-つと、まずパワ—の 
ビ—厶の幅が広がります。そ 
して自機のスピードが up し 
ます。写真⑮〜⑫を参考にし 
て <ださい。 

(REQY •丫) 




このゲ—ムはかつてのエク 
セリオンを思い出させるゲ— 
厶です。 

エクセリオンは I 度左右に 
動くと、慣性が付いてすぐに 
は止まれませんでした。それ 
に比べ、エクセライザ—はま 
つたく慣性がありません。つ 
まり、プレイヤ—にとつては 
やりやすい。 

またェクセリオンは、敵に 
弾を一発当てると自分の弾が 
増えましたが、ェクセライザ 
I は敵を倒した後に出てくる 


パワーアップを取らなければ、 
パワ—はたまりません。 

二つを比べてみると、エク 
セリオンよりもエクセライザ 
I の方がやりやすいよ|つに思 
えます。操作方法も日方向レ 
パ—とボタン2つで単純です。 
しかも、ノ—マルの弾は一発 
しか画面上に出ないので、連 
射などもいりません。ゲー厶 
を始めたばかりの人でも操作 
にとまどうことはないでしよ 
ラ0 


各面のコツはこれだ 


このゲ—厶の n ツを紹介し 
ます。 

1面—敵の動きを読んで 
出来るだけパワ—を使わずに 
ダメ—ジを与える。そして、 
弾を撃たれたり、身に危険を 
感じたら、パワーを使つて空 
中ドラゴンを倒す。パワ—が 
たまるはず。 



たくさんのザコだ。 


3面—— gH 中ドラゴンも弾 
を撃たれるまでは、最低でも 



2面 —— この面はザ n がた 

くさんいるけれども、かたつ 
ばしからやつつければ楽勝。 
もちろんパワ—は使わずに行 
こう0 


大きな恐竜頭 


4面——この面の UFO は 
倒せないことはないのだが、 
UFO から出てくるザ n を倒 




































诙つ拥0>攔_ 


どこよ％早く以- 



ム登場ガ 

AOU 1987アミューズメントエキスポ 




問題はあるけど意欲は買ぅぞ 


風見螢 


「大当たり 

予感は？ 


低調であった ^^ 全体的に見て、 
そういった事が言えるかも知れな 

ハ。 

が、それではまだまだ見方が甘 
いと言えるのだろう。今のアミユ 
I ズメントマシン界からすれば「ゲ 
I ムのパタ—ンは出つくしつつあ 
る」 のであって、その中で「そこ 
そこ」のレベルのゲ—ムを出すと 
いうのは大変なこと。とりあえず 
「そこそこ」のもので間をつない 
で、「大当たり」が出ればいいのだ 
が、さて I 。 


ごめんあそばせ 
ピリリと 一口批評 


アイレム —— 「ガツ チョ」 はな 
かなか。だけど' 今どき(多少、 
プレイヤ—に対する皮肉も含まれ 
ている)こういったゲ—ムについ 
てこれるプレイヤ—がどれだけい 
るか？. 

エス • H ヌ•ケイ" ~~ 「サイコ. 
ソルジャ IJ まあ、ある意味では 
オー ソドツ クス。 ある 意味では斬 
新。 こういったゲ—ムはある 程度 
の ウケは 狙えるにしても、それか 
ら上はどうか？.と言われたら予 
測できる人は少いハズ。 

カプコン^^「トツプシ—クレ 
ツト」難しいながらも面白いとの 
評価があるが、いかんせん、序盤 
でインパクトが弱いのはなんとか 
しないと。 

コナミ—^「コントラ」このゲ 


—ムもマニアに易しく、一般人に 
難しいというような気がするが… 
そうでないことを祈るしかない。 

ジャレコ—「エクセラィザ—」 
ゲ—ムとしてはなかなか面白いの 
だが、グラフィックと構成の仕方 
で損をしているようだ。 

セガ - r ス 1 パー ハングオン」 

まだバ—ジヨンアップされるとは 
思うが"入*7のままではしよつて立 
つには役不足。まあ、まだまだと 
は思うのだが…。 


夕 VL 




「ラスタン•サ— 


ガ j いわゆる「剣と冒険」もの。操 
作性は悪くないとのことだが、出 
つくした 感のあるこのジャンル、 
どこまで行けるものだろうか。 


テクモ 




「才—ルアメリカン 


フットボ—ル j アメフトのル—ル 
を 理解できる年齢層には 50 円 X 2 
での対人プレィはゥケるだろうが、 
日本でははたしてどうか？ 

デ—タィ—スト—「魔境戦士」 
とにかく 難しい。ひたすら難しい 
という評価。ゥチの編集部の連中 
がこう言っているのだから…® 
度の設定は難しいもの。 

ナムコ^ ^ 「妖怪道中記」キャ 
ラ クターと 動きは いい。にしても、 
ゲ—ム性は いまひとつ か？ 最近 
のナムコによくありがちなバタ— 
ンとか？ 

日本物産——「ブ—ビ—キッズ」 
今回数少いキャラクタ—ゲ—ムの 
中の1つ。「なんとか もどき」 と言 
われつつも(もっとも最近は、こ 
う言われないものの方が少い)、そ 
れなりにデキはいい。あとは客層 
によるか。 


その他 




ス—パ—ピエロ(ュ 


ニパーサル)」はいわゆる 「 Mr.D 
〇!ランラン」のこと。このマ 
シンが今さらのよぅに通用すると 
いぅことは、その当時はいかに斬 
新だつたことか。残念といえば残 
念か…？「忍者君•阿修羅の章 
( UPL )」 は前作「忍者君」の続 
編。前作をやつてない人にはかな 
り難しいとか。さて？ 


乗り越えるために 
あるハズ… 


今回のシヨ—ではビデオゲ—ム 
以外のものが目立っていたように 
も思えた。理由は2つ。 

1つはブラィズマシンやピンボ 
I ルにも工夫をこらした面白いも 
のが増えてきたということだ。た 
だ、これがこのままゲ—ムセンタ 
丨に入って、プレィヤ—がみんな 
これを楽しめるかというと、そう 
でもないというところが残念。え 
てして、こういったものの方がビ 
デオゲ—ムより高価なのだ(ちな 
みに私のオススメ品——^少古い 
が II はセガの W ビンゴ)。 

もう 1つは、ビデオゲ—ムの方 
がネタ切れくさいこと。悲しいか 
なこれも事実。 

それにしても今回の シヨ— では 
無意味に人が多かった。というの 
はどうやら学校 さ ぼって シヨ ーに 
来ていたような学生が多かったこ 
と(いや、創立記念日が この 日に 
集中していた、かな？)。コラコラ、 
気をつけてくれた まえ！ 君達の 
ために AM 界が悪く見られては困 
るんだぞ n : (と、一応は言わせて 
いただきます。) 


9 









息がびったり、河戸さんと渡辺さん。 



おつと、こちらも渡辺さん。 


A 0 U シヨーは普通のプレ 
イヤ—も入れるため、かなり 
の人だかりが出来ていて、な 
かなか活気がありました。 

(REQY • 丫 ) 


アイレム 


今回のアイレムの出展作品 
は、新製品「小僧隊ガツチヨ」 
と AM シヨ—にも出展されて 
いた「キスメツト•イブ」と、 
あまりプレイヤーには関係な 
いかもしれないが 、 「DUAL 
日 SERIES 」 というモ 
ニタ I です。 

新製品の「小僧隊ガツチヨ」 
は、昔あつた風船割りシ—ソ 
I ゲームの現代版です。 

遊び方はシ—ソ I の上で、 
ガツチヨを元気よくジャンプ 
させて、流れる風船をバンバ 
ンつぶします。 



風船にはパワーアップ(パ 
ワ—ダウンもある)が隠され 
ていて、風船を割つていくと 
出て来ます。アルカノイドや 
ギガスと違い、パワーアップ 
を2つ以上一度に持つていら 
れる所も魅力的です。 

僕がプレイしてみて、|番 
役に立つたパワーアップは、 
青いシャボン玉みたいなパワ 
I アップです。これは、何度 
か落としてしまつても、地面 
をパウンドして生きてられる 
パワ—アップです。 

その他、 ® . 〇 . !!! . !] . 
_ .0などがありました。 

® ^ €1分(玉)が2倍に 
なる。 

on 分が3つに別れて 

くれる。 

m — トランポリンが決ま 
つた位置に出来る。 

E ^ M 分(シーソ I )が 
2倍になる。 

0 ^ EXIT が出現して 
くれる。 

0—— { m 機が1機増えてく 

れる。 

感想をひと言。 


カプ nv 

カプコンは' 例年新作を I 
機種に絞つてくるが、今回の 
新作は一風変わつたアクシヨ 
ンゲ—ム、「トツプシ—クレツ 
卜」だ。 

このゲ—厶は今までのカプ 
コンのイメージとは違つて、 
戦闘ゲ—厶ではなくて、新し 
い工夫が生かされたアクシヨ 



ンゲー厶になつている。 

トツプシ—クレツトの基本 
的なゲ—厶のやり方は、ワイ 
ヤ I ガンを使つて、ワイヤ I 
を枝や壁にひつかけて上に進 



んでいくとい一つものだ。ワイ 
ヤ—はワイヤーボタンを押し 
て、レバ—をワイヤ—の伸ば 
したい方向に入れれば、引つ 
かかる所さえあれば張れる。 


エスエヌケイ 


確実な打点狙い3作 

SNK のブ—スには NEW 
ゲ—厶の「サイコ•ソルジャ 
I 」と「ジヤンボウ」と「名 
人戦」がありました。 

名人戦は言|つまでもないで 
しよラ。君の近くのゲ—セン 
に残つているかな。 

ジャンボウは、前号で紹介 
したとおり、マ—ジヤンとブ 
ロックくずしをたしたもの。 

ここで、ちよつと前号のミ 
スを訂正。ジャンボウの最終 
面で、パンダが麻雀牌を投げ 
てくるといつたのは、デモで 
1万点棒を振るパンダを見た 
人が言つたことを、私が信じ 
てしまつた為です。許してく 
ださい。 

以上の2つは、いずれもサ 
ラリ—マン層を対象としたゲ 
—ムでしよ一つ。 

期待のサイコ•ソルジャ— 

さて、今回の AOU シヨ— 
の目玉' サイコ•ソルジャ— 
の登場です。 

まず、テ—マ曲とエンデイ 
ング曲に歌が流れるのが目(耳 
?) をひく。歌手の清水香織 


ちやんがちやんと歌ったもの 
が、そのまま流れるとい-つこ 
となのだ。以前に、「テディ— 
ボーィブル—ス」(セガ)で石 
野陽子ちやんがやっぱり歌っ 
ていたけど、ゲ—厶では巳 G 
M だけだったもんね。その意 
味で画期的。 

清水香織ちやんはシヨ—会 
場にも来ていたよ。 

清水香織ちやんのことが知 
りたい人は68ぺ—ジを見よ。 

ちよっと横道にそれたので、 
話を元に戻そ5。 

スト—リ—は、選ばれた2 
人の光の戦士たちが、世界を 
闇と化した屍愚魔を葬り、再 
び世界に光を取り戻す、とい 
つたところ。 



主人公の名前は、「麻宮アテ 
ナ」 と「椎拳崇」。ほとんど冗 
談のよ|っな名前だネ。 

この2人がパワーアップし 
ながら進んで行くといった展 
開です。 

見た感じはソンソン+怒号 
層圏、かな。 

サイコ•ソルジャ—は、コ 
ンテイニユ—プレイがでぎる 
ので、ブ—スにいた人達は長 
時間ブレイしていましたネ。 

また、チラシなども好評で‘ 
行列ができるほどでした。(ポ 
スタ—の絵がきいたかな?) 

サイコ•ソルジヤ—はカラ 
I ぺ—ジでも紹介しているよ- 


ナナメに張るとブランコのよ 
ラにゆれながらぶら下がつた 
り、ワイヤ—で遠くのものを 
取つたりと、かなりテクニツ 
クを発揮できるのがおもしろ 

ハ。 

右手にはワイヤ—ガンを持 



思わすアテナちや〜ル。 



つていたが、左手には本物の 
銃を持つていて、敵兵などは 
こちらで撃つことになる。こ 
れも例の如<パヮーアップな 
るものがあるらしい。 

難易度や敵キャラクタ—等 
については、まだ完成段階で 
はないよ-つなので、多少変わ 
るということを考えて、 n メ 
ントは避けたいと思-つ。バラ 
ンスのとれた面白い作品に仕 
上がるといいですね。 

他に、カプコンではメダル 
ゲ I 厶の「ダブルフイーバ I 」 


が出展されていた。これは力 
プコンの TV ゲー厶のキヤラ 
クタ I をメダルゲームに使つ 
たもので、「魔界村タイプ」「1 
942タイプ 」 「SON • so 
N タイプ」等があるが、その 
中に「魔界島タイプ」といラ 
のがあつた。これは、近日発 
売されるファミコンゲームら 
しぃ。 

会場には、私のカプコン特 
集で顔を合わせた開発や営業 



◄ど〇しよろ9清水香織ちやん。 


にこやかに応待、伊藤さん。 
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エクセライザー。 




ジヤレ3 

ジャレコは最近発表された 
01作品、「サイキック5」、「エ 
クセライザ—」を筆頭に「チ 
ェスランド/「麻雀パ—ラ—」 
といった麻雀ものの2作品ち 
合わせて出展していました。 

「サイキック5/「エクセラ 
イザ—」はそれぞれ前号、今 
号に紹介記事があるので、そ 
ちらを参照して下さい。 

「チェスランド」はいわゆる 
才—ソドックスなストリップ 
麻雀ゲ—厶ですが、対局もで 
キ J るよ-つになつています。 

「麻雀パ—ラ—」は通常の麻 
雀がプレイでキ J る他に、数種 
のユニ—クなゲ—厶を選択す 
ることのできる新しいタイプ 
の麻雀ゲ—厶。特に才—プン 
対局(コンピユ—夕が才—プ 
ンで打ってくれるので、ふり 
込まないですむ)とか、ワン 
ズ抜き(上りやすく、大きい 
手ができやすい)など、はて 
は麻雀スロットなんかもあっ 
て、多面的に楽しめる麻雀ゲ 
—厶になつています。 

また、以前に出展されてい 
たポニ！マ—ク n 型筐体の 
メダル機対応型「メダルポニ 



は「ビンゴクラブ」、「巳 IG 
10」、「ダークホース」等とい 
つた顔ぶれが入つていました。 

ブライズマシンも QJ 種類出 
ていました。 

「サ—カスサ—カス」はもう 
お111染みのベニーフォ—ルゲ 
—ム(コイン入れて下へ押し 
出すヤツね)。一方、「ス—パ 
— ルーレツト」はこの名の通 
り才—ソドツクスなル—レツ 
トゲ—ムだ。 

ここのところ、ジャレ n は 
サウンドもグラフイツクもい 
いゲー厶を続々と出している 
ので、これからも期待したい 
ところでしよう。 

そうそう、「エクセライザ—」。 

「古くさいゲ—厶」なんて、 

パカなこと言わないよ5に。 
キャラクタ—の動きもいいし、 
ゲ—ム自体も中々面白い。慣 
れればそんなに難しいゲ—厶 
じやないから、是非ともプレ 
イするべし。 

(螢) 
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今回のコナ/二の出展作品は、 
ゥエック•ル•マン 24 のミニス 
ピンタイプとスピンタイプ、 
そして魂斗羅とダブルドリブ 
ルの 3 機種でした。 

3機種とも、すでにゲ—メ 
スト誌上で紹介(ゥエック. 
ル•マン 24 は：：：：月号、ダブル 
ドリブルは3月号、魂斗羅は 
4 月号)しているので、あえ 
て説明するまでもない。 

AOU シヨ—の会場となつ 

た NS ビルは、そ-つ広くはな 

いので、 ブース もそんなに大 

キ J いものではなく、ル•マン 

が3台とビデオゲ—厶12台の 

みが設置されていました。 

ブ—スを見まわすと、開発 

者らしキ J 人は全然見あたらな 

いではないですか|?:他のブ 

—スでは、けつこラ見かけた 

のですが|?: 

…こいつは今頃、神戸のソ 

フトビルで熱心に新製品を開 



発中、と見ていいのかな^: 

現在、市場に出まわつてい 

る魂斗羅やダブルドリブルも 

絶好調のコナ///。今年はキしつ 

と「何かすごいこと」をやつ 

てくれそうな気がします。(ち 

なみに「リベンジ•オブ•モ 

アイ」は出ませんよ=0 

(御旅屋) 



サソ罨子 


サン電子はシユーティング 
ゲ—厶と口—ルプレイングゲ 
—厶を出展。 

シユ I ティングゲ I 厶は—！ 
IQNEX (ライオネックス) 
で、全方向タイプ。 

自分がロボットをあやつり 
世界を統治しているマザ—コ 
ンピユ I 夕—を破壊する、と 
い I つスト—リ—だが、最初の 
自分の武器はパンチだけ。 

敵のロボットを倒した時に 
出るアイテム、レーザ—ガン、 
バズーガ砲、リモ—トボンパ 
—などを取つてパワーアップ 
して行キ J ます。 

強いて言えば、このゲ—ム 
は、パンチの連打が快感だと 
いえるでしよ一つ。 

も I つ|つのマドウ—ラの翼 


ox'v ク 


ん.マン24。 


X 第板群。 


ですが、これはまるでア〇ナ 
みたいなゲ—厶です。 

自分で女戦士ルシアを操作 
して、悪の手から伝説の翼 H 
マドゥ—ラを取り返すんです 
ネ。 

最初1000のヒットポィ 
ントを持っているのですが' 
なにもせずにいても1つずつ 
減ってゆきます。 

最初の-つちは、自分をどん 
どんパワ—アップさせること 
が重要です。だって、ブ—ツ 
がないと、ろくろくジャンプ 
することもままならないので 
すから。 

さて、横スクロ—ルをつづ 
けていきますと、ボスの部屋 
なんぞに入つちやつたりして 
しまうわけですが、こいつを 
やっつけて、玉をとり(性転 
換とちや I つぞ)、コ—ルの扉に 
入つちやつたりすると面クリ 
アとなるわけです。 

実を言ラと、このルシアち 
やんは魔法も使っちやったり 
するのです。 

あっそれから、剣を振るた 
びにゆれるルシアちやんの髪 
がとってもよかったです。 

(慶一郎) 















大勢のお客様と…鳥次さん。 


セガ 


コンパクト！ 

ス—パ—八ングオン 

大変な人出でにぎわつたセ 
ガブースでは、このシヨ—の 
目玉、ス—パ I 八ングオンは 
じめ、数々のゲ—厶が出展さ 
れていました。 

今回も、やはりカードシス 
テムが使われていて、セガの 
力—ドシステムに対する熱意 
が*つかがえます。 

さて、話題のニューゲ—厶、 
ス—パ—八ングオンですが、 
それぞれ異なったタイプが3 




ツトダウン、ライドオンの3 
つで、アツプライトタイプは 
海外向け。もちろん筐体は新 
設計のちので、スピ I 力 I が 
ブラウン管の横に配置され、 
ステレオサウンドも十分味わ 
えます。 

ゲ—厶内容ですが、基本的 
には八ングオンと変わりませ 
んが、もちろん変わつている 
所もあります。 

まず、コ|スが選べるとい 
ラこと。初心者用のアフリカ 
(全 B ステ—ジ)、中級者用の 
アジア(全10ステージ)、上級 
者用のアメリカ((全 14 ステ— 
ジ)、エキスパート用のヨ—口 
ツバ(全 18 ステ—ジ)の 4 通 
りあつて、ブレ—キレバ I で 
セレクトでキ J ます。 


他に、コ—スにアップ S ダ 
ウンが加わつたこと。要する 
に、アウトラン- h 八ングオン 
といつた感じなのです。とい 
一つわけで、もつと詳しくお伝 
えしたいところなんですが、 
まだ完成バ—ジヨンではない 
とのことで、いろいろと改良 
される点もでてくるでしょ|つ。 
期待できるでしょう。 

気合充分！ 

セガの出展作品 
セガのブ—スはこれだけで 
はありません。セガはビッグ 
な会社なのです。 

ス—パ—八ングオン以外に 
エイリアンに支配された星々 
を救出しにいくとい一つゲ—厶 
「エイリアン•シンドロ—厶 J 
は、星を救ラために時間内に 


広いマップ上の捕虜を全員救 
助し、最後にその星のボスを 
やつつけるという内容です。 

迫りくる敵機から基地を守 
る対空戦ゲ—ム「デンジャ— 
ゾ—ン」。このゲ—厶は操縦か 
んと画面が一体になつてて、 
自分の動きにあわせて動くと 
いう、かなりエキサイテイン 
グなゲ—ムです。 

またすでに発売されている 
4人同時プレイ可能バスケッ 
トボ I ルゲ I ム「ダンク•シ 
ョット」や、ピリヤードをビ 
テオゲ—厶化した「パ—フエ 
クトピリヤ—ド」。セガマ—ク 
III 用ゲ I 厶をゲー厶センタ— 
でも楽しめる「ソフトデイス 
ク5」や、ブロック崩しシリ 
—ズ第3弾「ブロックギャル」 
等のア—ケ I ドマシンが展示 
してあり、人気を博していま 
した。 

セガの作品はア—ケードだ 
けではありません。「ブラック 
ベルト」等、ピンボ—ルケー 
厶や、小さい子供達でも十分 
楽しめるエレメカシリ—ズも 
数種展示しておりました。 

(鈴木 S 鈴木) 


あのゲーム、ど/っ? 


て、何人の人 
がプレイする 
ことがでぎた 
のでしよ-つか。 

見ているだけ 

なんてつまらないもんね。 

まあ、これからもどんどん 

君達の近<のゲ—ムセンタ— 

にも出回ると思|つので、楽し 

みにしていよ-つね。 

ニュ—ゲ I ムはダライアス 

だけじやない ぞ！ 

他にも新作はもりもりある 



ぞ。まずは「ラスタン•サ I 

ガ JO 

こいつは人間を操作する夕 

イプのアクションゲー厶なん. 

だ。ドラゴン退治に旅立つと 

いうようなスト I リ I で、敵 

を倒していつて、最後に城の 

中に居るボスを倒すと、ラウ 


ンドクリアといつた感じだ。 

カラ—ぺージで紹介してる 

よ。 

おつとタイガ—ヘリの第2 

段なのか? 

展示されているゲームの中 

に、タイガ—ヘリ第2弾とも 

思われる「飛翔鮫」、すなわち 


テクモ 


テクモのブ—スには、トラ 
ックボ I ルを使ったゲ—厶が 
2種類、テイ—ド•オフと才 
I ル•アメリカン•フットボ 
I ルが出品されていました。 

トラックボ—ルを使ったゲ 
—厶としては、ワ—ルド カッ 
プサ ッカ— で完成度の高さを 
見せていただけに、この2つ 
のゲー厶にもかなり期待でき 
ます。 

テイ—ド•オフ 

も|つゲ—厶センタ—に出回 
つているので、プレ—したこ 
とがある人も多いでしよ-つ。 

ゲ—厶内容はいたって簡単 
で、プレイヤ—は球種を選ん 
でトラックボ—ルを回すだけ。 
誰にでも楽しめるゲ—厶にな 
っています。 

しかし、操作が簡単だから 
といつて、なめてかかると、 
これが意外と難しく、特に恐 
怖の6番ホ—ルは、ほとんど 
プロゴルファ—猿の世界で、 





ワンオンで$る人はかなりの 
実力のある人でしよラ。 

どちらかというと、ロング 
ホールよりシヨ—トホ—ルの 
方が難しいと思います。才— 
バ I パーを出すとボ I ルのス 
トックが減り、逆にアンダ— 
パ I を出すと増えます。ボ I 
ルのストックが0に屯るとゲ 
—^才 I パ I 

君もアルバトロスを出して 
キユ—卜なテクモの女の子に、 
八—卜の飛げキッスをしても 
らお一つ0 

才—ル•アメリカン•フツ 
トボ—ル 

このゲ—厶は、以前外国向 
けだつたグリダリアン•ファ 
イトを国内向けにしたゲ—厶 
です。 

ゲー厶内容は、名前の通り 
アメリカンフットボ—ルで、 

トラックボ—ルで操作します。 
もちろん1プレイヤ—、2プ 
レイヤ—どちらでもプレ—で 
きます。 

ゲ—厶の特徴としては、攻 
撃側でのフォ I メーシヨンが 
選べるということがあります。 
これは本物のアメフトとほと 
んど同じで、実際のプレ—に 
より近いゲ—厶が楽しめるよ 
うになつています。 

このゲームは、見るよりプ 
レ—すればその面白さはすぐ 
わかります。ワ—ルドカップ 
サッカーにはまつた人も、そ 
|つでない人も、このゲー厶に 
熱中するのは間違いないでし 
よう。 (岡沢) 
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テキノ彳キとナムコの勝倉さん。 



三国志の世界。臥竜列伝。 


リ。ア—ケ—ドゲームの良さ 
とファミコンの良さをアウフ 
へ—ベンしたらこうなつた、 
とい-つのが、とりあえずの感 
想0 

ゲ—ム内容は、いつもイタ 
ズラをして村の人々を困らせ 
ている「たろすけ」が、神様 
のおしお^により地獄の入口 
まで 連れていかれ、裁きを受 
けるところから始まる。果し 
て、「たろすけ」は人間界に戻 
れるか?レバ—を下に入れ 
ると「たろすけ」は気合が入 
り、念力がパワ—アップする 
んだけど、気合の入れる所が、 
このゲ—厶のポイントでしょ 
-っ〇 

ただ、発売まで丸々1力月 
あるから、まだ未完成バ—ジ 
ヨンなんだけど、こいつは期 
待度120%の五重丸だゼ。 

§05 


ナム n 

今回、ナムコのア I ヶ I ド 
ゲームの出展は妖怪道中記の 
み。気合入つてるなア。もち 
ろんブ—スは黒山の人だかり。 
あまりの盛況ぶりに、なかな 
かプレイで吉なかつたのが残 
念ではありますが、一種でこ 
れだけ人を集めてしま-つんだ 
からスゴイ。ナムコの人気度、 
期待度を改めて認識させられ 
ました。脱帽。 

さて、この妖怪道中記、ゲ 
—ム内容もさることながら' 
八—ドがすごい。アップライ 
卜なんだけど、ヘッドホン端 
子が標準装備とい-つスグレも 
の。こいつは一つれしいゼ。ゲ 
—ムセンタ—に行くときはへ 
ッドホンが必需品' なんてな 
るかもしれ ない ね。 

さてさて、 この 妖怪道中記、 
一 見して、「フアミコンぽいな 
ア〜」(別に悪い意味じやない 
ョ)というのが第一—。も 
ちろん動吉のなめらかさ、グ 
ラフィックの完成度は相変ら 
ずなんだけど、画面構成やゲ 
—ム内容の設定やカコミに入 
つたセリフが出てくるあたり 
が、おもわずファミコンのノ 


を撃つ事が出来る様になりま 
す0 

このゲ—ムの特徴は、敵を 
倒した時に出る金貨の様なも 
のを取つて、たまつたらアイ 
テムを取れる(買える?)様 
になるとい5事です。各アイ 
テムがどの<らいの値段かは 
アイテムに表示されています。 
今年はデ—タイーストに期待 
でキ J そ5です。戦士よ！魔 
境を打ち破れ— 

(ECMIC • C) 





フライング•シャ—クとい-つ 
シャレた感じのシユ—ティン 
グゲ—厶なんだ。 

このゲ I 厶はタイガ I ヘリ 
のヘリを、飛行機にした感じ 


のゲ—厶で、難易度もちょ；つ 
どいいくらいのゲ—ムだった 
ね。 

シヨットボタンで攻撃し、 
向かってくる戦車や飛行機を、 
パワ—アップしたり、ボンパ 
—弾を補給したりしながらや 
っつけていくという、だれに 
でも楽しめるょ|つなゲ—厶つ 
てとこかな。 

なんと！またしてもなつか 
しいゲ—ムがパワ—アツブ 
して帰つて来たぞ！ 

音のゲ—厶に、 QIX つて 


ゲ—厶があったのを憶えてい 
るよね。そ I っ、あの QIX が 
パワ—アップして帰って来た 
んだ！最近は、昔のゲ—厶 
がパワ—アップして、力厶バ 
ックしてくるとい I つ傾向があ 
るみたいだね。 

内容は昔とだいたい同じ。 
新しくなったところはとい I つ 
と、やはりおなじみのアイテ 
ム出現と、クリアの方法が増 
えたこと。アイテムにはバリ 
ア I 、八リ —( スピ—ドアツ 
プ)、ワ—プ〇フウンドクリア)、 


ストップ M 、 エキストラ (1 
up )、 ダブルなどがある。 

クリア方法は、フイールド 
内の 75 %以上のエリアを取る 
か、パスワードを集めて完成 
させるか、ワ—プアイテムを 
取るかによってクリアできる。 
ぜひ I 度皆さんもやってみて 
はいかがかな? 

それにしても、タイト—の 
ブ—スでの熱気ぶりは並じや 
なかった。ゲ—ムも充実して 
るし、もう最高だったぜ H 
(すっぱい大和) 



夕 v _ スト 


今回のデ—タイ—ストの出 
展作は全部で3作。カルノフ、 
臥竜列伝、魔境戦士でした。 

カルノフは、も5すつかり 
おなじみなので、詳細は省き 
ますが、デ I タイーストの新 
しいシステムの第 I 弾といラ 
ことで出展されていました。 

次に、新作の臥竜列伝。 

これは、乱世に誕生した3 
人の勇者が悪の軍団、呂布 I 
味に囚われている芙容姫を救 
け出すために立ち上がり、臥 
竜(諸葛孔明)の力を得て、 
強力な敵の布陣を撃破し、芙 


す。姫を救けるために、明日 
なき日々を戦 一つ 彼らの名こそ、 
かの『三国志』に名を残す劉 
備玄徳、関羽雲長、張飛翼徳、 
というわけ。 

プレイヤ—は' 3人の中か 
ら好きなキヤラクタ—を選び 
ゲ—ムを進めます。 

ゲー厶画面は後方上から見 
た感じで、自分に合わせてス 
クロ—ルが、上には終りまで、 
横はある程度まで動$ます。 

また自分のパワーアップは、 
所々に置いてある箱の中に入 
つていて' 数種のものがあり、 
弾が強くなつたり、足が早く 
なつたりしますが、 I つだけ 
特殊なものに気合玉があり、 
これを取つてボタンを押すと、 
四方八方に飛ぶ気合攻撃が出 
来る様になります。 

このゲー厶は操作方法が変 

わつていて、2レバ—1ボタ 

ンがフアイヤ—トラップの様 

に配置されています。左のレ 

バ—が自分の移動用で、右の 

レバ—が自分が撃つ弾の方向 

を決めるものです。 I 応ダメ 

I ジメータ I もあり、難易度 



もちょ-つど良く、楽しめるゲ 
I ムになつています。 

最後に魔境戦士ですが、こ 
れもデ—タイ—スト初のル— 
プレバ I ( 怒で有名ですね) 
採用で、操作に凝つています。 

操作法は怒などと同じで、 
回転で自分の撃つ方向、レバ 
—の倒しで移動です。ボタン 
は2つあり、左が回転する自 
分の武器、右が自分の乗るマ 
シーンからの射撃ボタンです。 

自分の武器の基本は無限に 
撃てる短剣で' アイテムを取 
る事により、いろいろな武器 

を使える様になりますが、こ 

れらは弾数に限りがあり、使 

いきると短剣にもどります。 

マシ—ンからの攻撃にも弾数 

に限りがあり、無<なると出 

なくなつてしまいます。ただ 

し、アイテムのマシ—ンを取 

れば、パワ—アップした武器 












ゲ ー メストが選んだ 

■ I ューゲームべスト5 

大盛況だつだけど内容は P 
人気ゲ I . は？ メ I 力 I の気合いは？ 


4 



AOU シヨ— が終ったその 
日' 編集部には生きている部 
員が集まつた。もつ とも 集つ 
た中には' 部屋に入ったトタ 
ン討死にした者もいたが…。 

出席者はご当番編集長鈴木 
炎、ォタヤ' 悠理、岡沢名人 
REO 、 なぜか知らない人 S . 
萩原' T • M et C 。 

鐮況だ P たけね 
改蕃 uTliu い 15 电… 

炎今回の春のシヨーは大 
盛況で人•人•人の波だった 
ね。ゲ—メストで紹介したい 
と考えたニュ—ゲ I 厶やブ I 
スは、ほとんど見ることが出 

きなかった、といぅのがまず 

第 I の感想だネ。 

一同 (口々に)全くその 
通りだった。 

悠オペレ—夕—のための 

シヨ—なのに、一般入場料を 

取って、なぜ一般入場者を入 

れるんだろぅね。 

T それは|般入場者(特 

に中高生)が興味を示すニュ 

—ゲー 厶は何かを、オペレ— 

夕—が知り、購入の時の判断 

材料にしたいから、というこ 


ともあるんだと思う。 

才それはそうだけどね。 
でも、あれだけむらがつてい 
れば、そのゲ—厶がなになの 
か、どんな内容なのか、オペ 
レータ—自身が見ることも判 
断することも出きなかつたん 
じやないだろうか。 

岡それだつたら、オペレ 
I 夕—と報道関係者の日を、 
特別にとればいいんじやない 
?そして、プレイヤーの興 
味の示し方を見たいオペレ— 
夕—は' 一般入場者が入る日 
に来ればいいんじやない？ 

悠そうだね。それにもう 
ひとつ、|般入場者のために 
1日は土曜日とか休みの日を 
当てるべきだと思う。 



才そぅだよね。みんな行 
きたい気持よく分るもんね。 

悠ポクなんか交通費なく 
つても行きたかつたもん(笑) 
炎学生服のまま、午前中 
から会場にいた学生とかを見 
ると、サボ ッ てきたんじゃな 
いかなつて思われるよ。 

才健全な娯楽のためのシ 
ョ—であるのに、補導される 
なんていぅ事態になつたら、 
やはり、ィ メージ ダウンもは 
なはだしいもんね。 

T それじゃ来年のために、 
ゲ I メストからも、シヨ I の 
日取りのことは、考えてもら 
えるようにぜひ提案したいね。 


y / lv パル調の 
ゲ—ム»自玟つた本 


炎ところで、今回の人気 
M ゲ—ムつて、何だと思ぅ？ 

^ 岡やっぱりセガのス—パ 

の—ハングオンじやないかな。 

y しかし、あのハングオンが小 

M さくなつてびつくりしたよ。 

かオハングオンつてさ、あ 

W の大きな筐体がグ—ンと傾む 

LiJCD くから、すごい衝撃なんだよ 

黒ね。 


炎そうそう、あれが体感 
だと思うよ。 

萩でもサ、いま実際の車 
も一般的に言って、小さくな 
っている傾向にあるんじやあ 
ない？ 

悠そんなこと言っても、 
あれじやゲンチャリだよ。(大 
爆笑) 

T アメリカのショ—にも 
出品するって話だよ。 

萩アメリカ人は' あれに 
どうやって乗るのかな？ 

岡足が余っちやうんじや 
ないの。(笑) 

S 画面はショ—用のバー 
ジョンじやないかな、まだ大 
巾に変ると思うよ。 

才小さくなったハングオ 
ンだけど' 今までスぺースが 
なくて置けない店でも、あの 
位なら大丈夫って、置く こと 
も あるし ね。 きつと ゲ—セン 
にあれば、やってみたいゲ— 

ムだよ。 

T ナムコの妖怪道中記は 

どう 思っ た？ 

岡あれは文句なしに楽し 

いと思う。誰でも楽しめるゲ 

—ムだと思うよ、第ーキヤラ 

クタ—がかわいいしね。 

S お祈りなんか' 真剣に 


祈らないと、守護霊が守つて 
くれないしね。 

才それでも' 丁半バクチ 
のところなんか急にマジにな 
つて、大人向きになるんだょ。 

悠まだ' 3面までしか完 
成してなかつたが' 何かポク 
等の世代にピツタリマツチし 
ている企画だね。 

炎ゲゲゲの鬼太郎のノリ 


じやない？ 

悠そうだね。それにファ 
ミコンを意識している感じも 
する。すぐそのままフ アミコ 
ンになりそうだよね。 

岡エスエヌケイの歌を唱 
うサイコ•ソルジャ—も、す 
ごい人気だったね。 

才そうそう、初日にサイ 
コソルジャ—の歌を唱ってい 


日本物産 


マ—ジャンゲ—ムでおなじ 
みの日物の出展作品は「巳〇 
0巳丫 KlDS/HYHO 
〇」「対家麻濡感」と、それぞ 
れなかなかのアイデア作品。 

まず、 ブービ I キッズは 2 
人同時プレイ可のキャラクタ 
I ゲ—厶。なかなかいいゲ— 
厶です。 

4方向レバーと2つのボタ 
ンで自分を操作して、全 32 面 
をタイムスリップしてくださ 
い。ボタンはドアの開閉と穴 
堀り、穴|つめ用のボタン。た 
だし3つ目のボタンもついて 












ハイ、ハイ、だだいま 



AOU シヨ ーニューゲーム 

ゲーメストが選んだ 

ベス ト5 

1 

位 

妖怪道中記 

(ナムコ） 

參文句なしにおもしろい 
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隶 
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位 

サイコ•ソルジャー 

(エスエヌケイ） 
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4 

位 

ラスタンサーガ 

(タイトー） 
♦黄金の城 n でやってみよう 

£ 

匿 

隶 

同列 

4 

位 

トップシ—クレット 

(カブコン） 

參アイデアがおもしろい 

E 

ms 
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投票は読者 S 人を含み罐集部のメンバー 


つ一 

アガレば、ビデオから取り 
こんだと思われる美人のね— 
ちゃん(日物の人じゃないで 
しょうネ?)がぬぐわしゃべ 
るわの大判ぶるまい。思わず 
やりこんでしまいました。 

ただ難点といえば、液晶コ 
ンパネが画面から10センチく 
らい離れているので' 1人で 
やると、画面とコンパネをか 
わるがわる見るのに疲れると 
いうことです。 

(慶 I 郎) 


おり、これはプレイヤーが穴 
に落ちたのを引きずり出すた 
めのボタン。 

面クリアの条件は、マップ 
内の宝をすべてとると(マツ 
プはスクロ—ルするよん )、 K 
EY が出て、それで扉に入れ 
ば OK なのです。 

対戦クイズ 「 HYHOO 」 

は、4人同時プレイのクイズ 
グランプリのよ-つなゲ I ムで 

to 

正解率とスピードで成績を 
キ J そいます。 

全20問あり 、 A •巳 • C の 
三択問題が 19 問、ラスト 1 問 
はパネルクイズ。全問正解だ 
と再ゲ—ムできます。 

日物といえばマ—ジャン、 
マ—ジャンといえば日物、そ 
の名に恥じず、ついに出まし 
た！ 6553巳色使用の「対 
家麻濡感」(八ウスマヌカンと 
読む)、特殊液晶コンパネ使用 
の2人対局0<のすぐれもの 


ユニバーサルのブ—スに、 

I 番たくさん置いてあつたの 
が、このス—パ—ピエロ。 

4方向レバ—とボタン1個 
で操作します。ボタンは球を 
なげるためのものです。画面 
に出ているフルーツをすべて 
取るか、敵を全部やつつける 
と面クリアです 。 EXTRA 
の敵やダイヤモンド、 I 度投 
げるとしばらく使えない球な 
どは、 MrDO のル—ルを受 
け継いでいます。 

おもしろいのは、自分がク 
モのように糸を引いて歩き、 
その糸にかこまれたフル I ツ 
は得点の高いフル—ツに変化 
するということです。 

(慶一郎) 


ユ IISI サ 1 


る歌手の清水香織ちやんが会 
場に来て' ゲ—厶やってたで 
しょ。さりげなく来たから、 
周囲の人は気がつかなかった 
んじやないかな。仲々かわい 
かったよ。 

悠音声合成で歌うってぃ 
、っのは、他にコナミのダブル 
ドリブルがあるが、あれは、 
アメリカの国歌ということで' 
オリジナルの歌を唱うのは、 
サィコ•ソルジャ—が日取初かな。 

才大阪弁で話すの、あれ 
も楽しいね。 

S あの音声合成がもっと 
きちんと調節されて、はつき 
りと 聞こえると最高だね。 

T そう言えば、エスエヌ 
ケィの初日部隊が、トンボ返 
りで開発に戻り、もう調節し 
ているつてうわさだよ。 

炎オペレータ I - <気つて 
言うと、どんなところだろう 
か。 

S ナムコの妖怪道中記と 

カプコンの新しい企画' トツ 

プシ—クレツト。それにタイ 
卜—のラスタンサ—ガあたり 
だね。 


悠ラスタンサ—ガは黄金 
の城 n と 呼ばれているから、 
売り上げの予測が立つんじゃ 
ないの。 

炎トツプシ—クレツトは 
まだ難度の調節が出きてなか 
つたし、すごい難しかつたよ 
うに思つたけど…。 

岡それでも、2日目には 
もう慣れてきている人が多く 
なつてたね。 

オタイト—のフライング 
シャ—クは、社長が「194 
2」のようなゲ I ムをつくれ 
つて、 つくらした のかな？(爆 
笑) 

R (途中で起きた人)ア 
イレムの小像隊ガツチョは' 
リバイバルだよね。 

才そう言えば、アルカノ 
イドの大当たりから、復古調 
の傾向が大いに感じられるよ 
ねえ。 


今後の傾向»な 
ザ—ム 4 P 多欉化 

T シヨ—ということを考 


えたとき、各メ —力—のブー 
スには、どんな評価がされる 
かな？ 

炎なんと言ってもセガだ 
と思うよ。人の流れ方や、レ 
イアウトがいいね。 

s BB の配置なんか最高 
だね。 

岡それにあのスぺ—スの 
中に、盛りだくさんに展示さ 
れていたよ。ショ—担当者の 
気合いが感じられたね。 

オタイト—もいいと思つ 
たよ。毎度のことだけど' 人 
気ゲ—厶のあるブ—スは、迫 
力があるよね。 

炎ダライアスは、もうゲ 
I センに出まわつているから 
と思ったが、すごい人気だっ 
たね。 

悠隣のアイレムの受付の 
ところまで 人波が押しよせて 
タイト—の人も、気が気じや 
なさそうだつ たね。 

T インストラクタ I の人 
なんか、「ニュ—ゲ I ムの方も 
見て下さい」つて' 言つてた 

よ。 ( 笑) 

才あと、ブ—スで人気が 


あつたというのは、やはり、 
エスエヌケイじやないかな。 

岡社長さんがずっとつい 
てたみたいだね。反応を見な 
がら、ニコニコしてたよ。 

炎ナムコのブ—スは、せ 
まい上に人だかりで、人の頭 
ばかりみていたような気がす 
るよ。 

悠アイレムのブ—スでは 
キスメットイブが人気だった 
し、ナムコではタワ—クレ— 
ンが' テクモではピリヤ—ド 
が、という具合にビデオゲ— 
厶以外のがモテていたね。 

S 外国から初参加のウィ 
リアムズ社とプレミア社のピ 
ンボ—ルは共に人気が高かっ 
たしね。今後の傾向を示して 
いるんじやない。 

I 口々に同意が出る。 

炎それじや、春のショ— 
は、低滞ぎみと言われたけど 
大盛況につきマル。というこ 
とでどうかな？ 

— I 同ナットク。 
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田□あゆみ 


第2回目を迎えた AOU シヨ— 

発信局はちよつと趣向を変えて 
出展メ—力—の横顔をのぞいてみました。 


セガ白井孝夫さんに 

インタビュ . 




舞台裏では、華々しいシヨ—が終わつ 
その時から次のシヨ—に向けて、 

身をけずるよ I つな闘いが始まるのだ。 


ンた 

■ 

I? 


AOU シヨーが開催され、オペレ 
I 夕 I やマニア少年が朝もはょか 
ら続 々とつめ かけ、 もぅ 開幕から 
執、⑴気ムンムン。 AM シヨーと違い、 

一般参加も可とあつて、鋭く機械 
に目をはしらせるオペレーターに 
まじりカメラを 下げた少年がた一 
くさん。(ン？たしか 平日のハ 
ズだが ) 

それにしても、 三ツぞ ろいをビ 
シッと着た、_み ばし つた熟年 才 
ペレー ター たちが、、ハィクのマシン 
にまたがつたり、お船の機械にの 
つたり、仕事とはいえなん ともユ 
—モラスな光景でした D 

舞台はセガへ。 
シヨ— は ビジネス、 
そしてマニアの 
夢の広場 

AOU シヨ—の詳細は 今月 号の 
大®* を 見て いただくとして…。 

ところで、 シヨー を開催する側、 
つまり、オペレーターやマニア少 


年やあるいはゲーメストのような 
編集部、出版社をむかぇる各メー 
カーは、 この AOU シヨーにむけ 
てどのような準備をし、どのよう 
にシヨー成功を期するので__>よう 
レ。 

シヨ ー. u いぇども、 ただの展示 
会では なく、メーカー対オペレー 
ター のれつ きとした ビジネスの場 
なのです。 アマい能 慶でシ ヨーに 
臨む ことは 許されないのです。 

出展会社の各ブースの中でも、 
ひときわ 人気の的だったのが、 セ 
ガ•エンタープラィゼス。二重、 
三重の人がおすなおすなでもう夕 
ィ ヘン。ムムツ、さすが。 

美しい 受： と共に、 ズ ラリと 
並んだお客さんの応侍に、シヨー 
の進行にと忙しく動きまわつてい 
る、ちよっびり小柄なヒゲの紳士 
を編集部がキヤツチ。 

白井#^氏、セガ販売部販売課 
係長、かつ、 この AOU シヨーに 
おける セガの リーダー。シヨーに 
むけて販売、宣伝、営業、研究開 


発等の課からなる実一®員会が結 
成され、白井さんがその実1¢員 
長と して、 シヨ— の企画から進行 
レィアウトまで、すべての 35® に 
あたられたわけです。 

果して、 シヨー へむけて、どん 
な苦労があったのか、白井さんに 
お話をうかがつてみました。 

r ムは多く 
かつ 

ブ—スは狭し！ 

温厚で，： やさしそうな 白井さん 
は、去 f では業務用機械の販売 
を行つていたそうな。「売るのは 
得意だったんですょ」ホント、あ 
たたかい口調の白井さん。 そこが 
腕ききセールスマンのポィントな 
のかな。 

そんな白井さんがシヨーの企画 
等の担当になったのは、去年10月 
の AM シヨーから。 

今回のシヨーの準備は AM シヨ 


—直後に始まつた。 

「今回、いちばんの苦労といえば 
限られた コマ 数の中で、いか(:多 
くの機種をみせるか、です」 
ブースは狭く、セガの出展機は 
多いというギヤップの中で、レイ 
アゥトが大変難しかつたそうだ。 
セガのブースを見ると、ナルホド、 
約20のゲームが並んでいる。でも 
多いのはゲームの数だけではない 
のだ。 

「大勢のお客さんが みえる わけで 
すから、どうしたらじつ^りとゲ 
—ムを見、かつ多くの方がゲーム 
をフレイす ることができる か、 と 
いう こと も考えてレイアウトしな 
ければ ならない 点 もムズかし かつ 
たです よ」 

そう、人の流れというのも重要 
なポィントなのです。実際には、 
予想以上のお客さんが殺到したの 
だから、ウーン、痛しかゆし とい 
うと ころか__>ら。 

「それに、オペレーターの方に、 

ゲーム機を買つていた だくと いう 
のがショーの目的でもあるわけで 
すが、実際には一般のお客さんが 
ゲームをプレイなさつて、オペレ 
—ターの方がゲーム機をよく見る 
ことができない、 という こともあ 
りまして、 そのかね合いが また 難 
しいと ころです」 

レイアウトひとつと つても、 こ 
れだけの難問をクリアしなければ 
ならないのだから、「ショーの苗歹 
はよく見ましたよ。それがたいて 
い悪い夢なんです ョ」 ですつて。 

スー。ハーハングオン、タイムス 

キヤナー、ブロックギヤル、時の 
戦士、スー パ • —チヤンス、スぺ一 
スクレーン、シユーティングゾー 
ン 、おち やら かほい、ワールドビ 
ンゴ……。いちばん通路側にスー 
。ハーハングオンの3タイプを並べ 






春風は 

ニュ I ゲ I ムの 
たよりをのせて… 

みんな、元気ですか。#^み真 

盛りつ てところ かな。 

フ、 ゲ！ メス-^--^ やつ-* J 1 ^ 1 - 
目のフレッシュマンを^ f し、2 
度目の春を迎えるのです。ふり返 
れば1年、試練の嵐の連続、グッ 

スン。 

あゆみも"あゆみちゃん、ゲー 
ムのこと、難しくてわかんな一い夕 
.な一んて、あまえていた去年より 
は、いろんなことを覚え、すこし 
はプレィヤーのみんなのことも、ゲ 
—ムのことも理解できるよぅにな 
つたかな。(まだまだアマい、と 
編集部の声。キヤッ。)これから 
もガンバルからね。 

さて、春の訪れとともに、各メ 
—カーから、プレィ^待望の二 
ューゲームの便りが届き ま —^た。 

八-7年 もまた 新宿 NS ビルにて、 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 


國□口 


東京都千代田区内神田1一15-15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな> 

お名前 

年齢 

性別 

( )1 

( 1 乃•な-) 

ご住所〒 


魅 （ 


) 

① 小'？' ： （ 
③岛校 （ 
⑤社会人 

) 年②屮 ( ) 年 

) 年④人'?' ： （ ） 年 

⑥その他 （ 


) 

希望する商品の番号 



ここに40円 
切手をはつ 
てください 


Q ] 圆 31- □口 


東京都千代田区内神田1一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 


「彩色コンクール j 係 


(ふりがな 1 

お名前 

年齢 

性別 

( は 

(リ W 乂） 

ご住所〒 



) 

①小， 7: ( 

) 年②屮卞 ( ) 年 



③“校 （ 

) 年 （3 人 7: ( ) 年 



⑤ fl : 会人 

(S その他 （ 


) 















• 今号はシールハイクではありません。ただの 
ぬり絵です。優秀者はカラ—ぺ—ジで紹介し' 
プレゼントもあるから、みんな送つてね。 


ほいほいプレゼント囫 

♦この葉書のアンケートに答えて下さい。答えていただいた方の中から 
抽選で72ぺージの賞品をさしあげます。表側に希望する赏品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 

⑧：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 


①書店② ゲームセンター ③その他 

⑧：1番おもしろかったコーナー名 



①：ゲームをして，何が一番楽しいですか？ 























たのは成功のょぅですネ。何せセ 
ガのブースを埋めた人の半分ぐら 
いがスーパーハングオンをとり囲 
んでいたのだから。でもヤツ。ハリ 
セガの持ち味を生かすに、あのブ 
1スの狭さが罪なのです。 

自が勢そろい。 

やっぱり篇！ 

シヨ IS 取高潮！ 

実際(:出展機が決定するのは1 
月ごろ。セガといえば；^:^ゲ I ム 
がカンバン。八「回も一番の目玉的 
商品はスー。ハーハングオン。3\ 


何だか、たのもしくなつちやぅ; 0 
ところで、今回のスー。ハーハング 
オン、ずいぶんと小さいけど…。 

「いや、小さいといわないでコン 
パク トと 言つ て 下さい。 どこの ゲ 
—ムセンタ I にでも気軽 {: スぺ— 
スをとらず(:おけるょぅに、と考 
えました」 

ホントに細かいことまで、ちや 
—んと計算ずみつてカンジ。ニコ 
ニコ笑つて話してくださるけど、 
きつときつと考えぬいた賜物なん 
でしよう。 

個々の出展ゲームについては、 
やはり 一^^を使うのは一^ r \ 


時間との戦いも、結構ハードだ 
ったょうです。 

そしてシヨ I の 
フィナ I レ 
「今夜は飲みます！」 

販売を担当していた10年の間、 
いつも考ぇていたのは「業務用ゲ 
丨ム につきまとう、あの暗い ィメ 
—ジをどう一^たら変ぇることがで 
きるか」だつたという。 AOU シ 
ヨー はさし ずめ、 イメー ジー新の 
ためのチヤンスだといえるのでは 
ないで しよう か。 もちろん、 最\ 



\タイプをそろえた (1 つは輸出 
用〇 

体感ゲームといえば、セガには 
今や時代の象徴ともいえるアウト 
ランが健在だけど、ここでスーパ 
丨ハングオンをだすのはかなり大 
胆なのでは…と編集部でも意見が 
あがったが、「あるゲーム の 人気 
が落ちたから 次の ゲームを出す、 
といぅ ことは しません。 アウトラ 
ンが4輪タイプの i ゲームだか 
ら、八は2輪タイプを、 といぅ 
ことでスーパーハングオンをだし 
ました」とのこと。 


\そりや、生みの親のょぅなもの 
だものね。 AOU ショ I でも、自 
分のゲーム(:長蛇の列なんかでき 
てるのを 遠くから 見てニヤツと一 W 
たり、反対だと落ちこんじやつた 
り、さりげなく近ずいてきてはち 
ょつと向きを力えてみたり^:。子 
供たちを預かる白井さんとしては、 

みんなをかわいがつてあげなきや 

、〇 

、刀 

「シヨ ー の i 刖日 、午後 6 時になつ 
ても機械が搬入されてこない時な 
んか、もう逃げだしたくなつちや 
います」 


\近ではゲームに対する見方も急 
速に変化して いる けれど、ニユー 
ゲーム はさら (:その ィメ ージアツ 
プのチヤンス(:なり得るわけです。 

「のみに いくと、 いつもゲームの 
アィデア；でもりあがるんですよ」 
直接設計にタッチするのは22〜 
25歳の若い開発課グループだけど、 
2力 月ごとの ゲーム委員会で意見 
を出し合い、それがゲーム開発に 
とり入れられる、という システム 
がセガにはある。何せ白井さんが 
セガ(:入社したは「あの SE 
GA という ロゴを見た時から、ず 


っと頭にやきついて」ですって。 
セガへの愛着もひとしおでしよう0 
ゲームへのも少年と同じ。ぃ 
つも新しいゲームを考えているの 
だという0 

シヨー が終わったら、 どうする 
のですか？ 一言、 ■「のみます！」 
1人で― i みじみと？. 

「いえ、それは^.ったいない！ 
スタッフー同で、もう盛大(:やり 
ます ヨ」 

苦労をわかちあった者同志、感 
敖も感既もひとしお、というとこ 
ろで しよう. 0 

シヨーの最終日、3月5日、セ 
ガブースの白井さんは、ゲーメス 
卜編集部にむかってニッコリと V 
サインを送って下さいました。そ 
りゃあ、あれだけの人気を集めて、 

きっと ニユ- ~ ゲ I ムのほうもオペ 

レータ I の間でも大好評だったの 
でしよう。 大成功 オメ デ トゥござ 
います0 

今回のセガ出展の大きな特徴は 
カードシステムの使用、カードと 
いう新しい媒体によって、ゲーム 
を 通してのプレイ^ との^^も 
ますます^1:^ くなる わけです。3 
月にはハイテクランド•セガ神田 
店につぐカードシステムの店が横 
浜、関内(:才 I プン。ますますの 
りに のってきたセガ。それを支え 
ているのが、セガのスタッフ、き 
っとみな白井さんのような機蒙 
ぞろいなのでしよう。 

白井さんは、またこれから AM 
シヨーに向けて、ハードな毎日が 
スタート。 

プレイ^ —たちに夢を与えてく 
れるニユーゲーム 、 A ou シヨ1 

はまたひとつ、素敵な春を運んで 
くれたのでした。みんな、ますま 
す ハリ叨って！ それではまた！ 
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私がこの店を父にまかされたの 
は5年位前です。それまでは、サ 
ラリーマンをしていたわけですか 
らまあ脱サラになりますね。その 
ころはゲーム機はリースだったん 
ですが、 リース では どぅしても 新 
しいゲームが入らなかったので、 
自分で買うようにしたんです。子 
供達は新しいゲームをやりたがり 
ますし、来てくれた子供達が残念 
がるの もく やしいですからね。 



』んな小さな店だけど 


最初のうちは、うちのょう 
な小さな店は記事にならない 
から、となかなか話してくれ 
なかつた小野塚さんも、しつ 
こい私達にやつと折れて話し 
出してくれました。 

ちの店は全部で20つぼ。20年 
位前からやつています。ゲームは 
店の三分の一で20台もありません。 
こんな小さな店ですから、ゲーム 
センターとしては 劣等感を持つて 
います。 商売としても みいりは ょ 


小野塚進店長 



くないですが、子供達と本音で付 
き合えるこの場は、とてもやめら 
れるものではありませんよ。 

遊びに来る子供達は小中学生が 
ほとんどです。小さい子供がゲー 
ムセンターに出入りするのは良く 
ないと考える人もいますが、小さ 
いうちにゲームを遊びの一つとし 
てやっていれば、自分で自分を制 
御してゲームにのめりこむような 

ことがな^なる - まあゲームに 

対する免疫のようなものが出来る 

のではないか- U も考えていま 

す。 

現在、うちの近くの小学校では 
ゲームセンターに出入りしてはい 


けないのですが、うちには親御さ 
んと相談のうえ、うちに来るのを 
認めている子供達が来ています。 

子供達はうちの店のことを"卜 
ツキヨ"と呼びますが、これは6 
年以上前のことみたいで、なぜ卜 
ツキヨなのかは誰も知らないので 
私にも分からないんです。私も知 
らなかったので、子供達が「トツ 
キヨで待ち合わせだょ」と言って 
いるのに、うちに来るので、不思 
議に思ったものです。 

昭和14年12月7日生まれ、 
現在47歳の小野塚進店長さん 
は、何を話していても、すぐ 
子供達のことになつてしまい 
ます。本当に子供達を大切に 
思っているんですね。 


社会的な「落ちこぼれ」它 
作らないことが我々迖役目 


私は"学業"と〃社会性"を両 
立してはじめて一人前だと考ぇて 
います。 

そこで学業は学校にまかせると 
して、我々は子供達の社会性を育 
てていかなければならないと思つ 
ています。そのために、特にけじ 
めには厳しいつもりです。社会的 
な基本的ルールを、その子の年齢 
に応じて守らせる ようにしたり、 
子供同志でも年長者は先輩として 
の行動をとらせる ようにしたりし 
ます。 


また未成年の子供には、何があ 
つてもタバコは吸わせません。こ 
このょうな場所では、学校ょりも 
ずっと年齢のちがう子供同志のつ 
ながりが出来易く、年の違う子供 
達が仲良くやっていますが、•反面 
年長者の悪い所も小さい子は見て 


卒業してゆく子供達に 











いるので、気を付けなければいけ 
ないと思うからです。 

新顔の子供が来た時などは緊張 
しますね。新顔の子供の中には服 
装や態度のなつてない子供やタバ 
コを吸おうとする子供もいるんで 
す。そういう子はすぐに叱ります 
が、なかには何を叱られているの 
か理解できない子供がいるんです 
ょ。こういう子供達は今まで叱ら 
れていないので、悪い事だという 
ことが理解できていないんです。 
これは社会的な所や両親に問題が 
あるのだと思います。 

とにかく、けじめには気を付け 
ています。特に"いたずら"と" 
悪い事"の区別には厳しいつもり 
です。うちに来ている子供達が他 
の店に行つたとき、歓迎されるよ 
うな子供達になつてくれるように 
努力しています。 



ある子供のお母さんが子供の 
ことについて相談しに来たり' 
中学生位の女の子達が話をし 
に来たり。 まるで 学校の先生 
のよう。 そういえば、 学校の 
先生もあいさつしに来たりす 
るそう です。 

子供達の成長を見ているの 


が楽しいといぅ店長さんは、 
みんなの良いお父さんのょぅ 
でした。採算無視でやってい 
るピザトーストは、子供達の 
栄養を考えて、野菜の入った 
バランスの良いものを作って 
いるのには驚きました。 


自分 <7 S 価値は 

自分访す3こ tT 決ま3んだよ 



店の三分の一はお菓子を売って 
いますが、すべて広げた状態で、 
すぐに手に取れるようになつてい 
ます。他の店の人は万引がすごい 
でしようと いわれますが、 うちで 
は全くありません。加ぇて言うな 
らば、次にそのゲームを やろうと 
してお金を入れていた子が、時間 
がな くな つて帰つてし まうときに 
は、お金を返してあげますが、そ 
うすると クレジットが残つてしま 
います。そのクレジットを勝手に 
M つてしま， フとい，フことも-^り ま 
せん。 

夏には向かいにプールがあるの 
で、店も満員になつてしまい、よ 
くサィフをなくす子がいるんです 
が、これもほぼ100%がちゃんと私 
の所に届きます。 

これは去年の話ですが、やはり 
サイフをなくした子がいたので、 
良く探す ように 言いましたが、ど 
うしても 見つからないと言うので、 
サイフの特徴を尋ねたところ、ち 


やんと私の所に届いていたサィフ 
でした。その子に、サィフを落と 
したのは自分の不注意もあるのだ 
から反省し、ひろってくれたのは 
あの子だから良くお礼を言いなさ 
いと言ったのですが、なかなか恥 
ずかしがってしまって言ぇない様 
子です。それでも、ちやんとお礼 
を言わなくてはだめ、だと言ぅと 
もじもじしながらお礼を言いまし 
た。その時に、お礼を言えた子の 
すつ きりした 顔と、どういたしま 
してと言つた子供のうれしそうな 
笑顔は忘れられません。 




です。 

店長さん によると、 子供は 
本当に価値の高いもので、そ 
れを自覚すれば、その価値を 
下げよう とは 思わないのだそ 
うで、それを実行しているの 
です。そしてそれは うまくい 
つてい るよう です。 

他のゲームセンターなどで、夕 
バコを吸つている子供達に言いた 
いんだけれど、ゲームセンターの 
人と い. うのは 表面 h 何とも 言わな 
かつた としても、 タバコを吸つて 
いる子供を、 そういう 子なんだな、 
と 思つて見る の だ、 ということを 
理解つてほしい。そんな ことで、 
自分の価値を下げる ことは やめな 
さい。 

そして、これはゲームセンター 
に行く子みんなに言いたいんだけ 




















みごとに 5 つ破壊/ 左のひ 
とつは爆発がすれてるね。 


ラーし/ きれいにオフシ 
ヨンが並んで令。レーザーち 
) \ツチの上を通つてるし完譴 
だ// 


お待たせ後編 


赛金攻 B 


い。何度もコケてコケ続け…だからポクのアドバイスは役にたつ./:/ 



危険ちある。 


恐竜くんをやつつけたら、 
レ—ザーユニツトがおかれる 
わけだが、それをギリギリ取 
れるよ5な位置で取り、その 
ままフォ—メ—シヨンを動か 
さないよ-つにする。 

すると、最初に4つ八ツチ 
が並んででてくるので、撃て 
る範囲まで来たら、しまりか 
けたとき撃つ。(しまつてから 
撃つと、手前に敵を出してし 
まつて撃ち返し弾が危い。)こ 
この並んだ八ツチは、だいた 
い一つしか当たらないけど、 
あまり気にしないこと。(最 
高3つまでなら当たる。) 

その後、いよいよ横に並ん 
だ八ツチが見えて<る。レ— 
ザ—が八ツチの上を通つてる 
かど-つかを見て微妙に調節す 
る。 

しかし' フォ I メ ー シ ヨン 
がくずれそ-つだと思ラなら、 
あまり動かさない方が良いだ 
ろラ。そして、撃てる範囲ま 
で来たら、しまつた瞬間を見 
てミサイルを撃ち、すぐに上 
へ逃げ込んでしまお一つ。4つ 
以上は破壊で$るはずだと思 

-つよ。 



さ—て、今回は後編とい I つ 
ことで4 • 5 • 6面、そして 
脱出の攻略といきましよ5。 


みんながお待ちかねの面ばか 
りだね。ではさっそく始めて 
みよラか—//: 


I 



1周2周目で苦しんでいる 
人はいないでしよ5から、3 
周目ぐらいからちよつとアド 
バイスしよ I つか。 

3周後は当然撃ち返し弾が 


流星だじよ 


流星地帯では、地上の八ッ 
チから出る敵の撃ち返し弾に 
気を付けよラ。ちなみに、流 
星の当たらない場所は、 1P 
側のスコアの一番右の□と H 
IGH スコアの H の字のちよ 
|つど中間ぐらいに、レ—ザ— 
がいくよラにすれば OK だ。 
多少□寄りでも平気だじよ。 
それから、5周目以降(フ 

才—スフィ—ルドをとるなら 

4周)からは、なんとこの流 

星が弾を撃ってくるのだよ。 

そこで、この縦一直線しか逃 

げ場がないところでど-つする 

かとい5と、一番上へ行けば 

よろしい。弾はじえんじえん 

当たらないじよ。 


来るので気を付けねばなるま 
い。敵をたくさん出してしま 
I つと、 I つつと I つしくなつちや 
一つので、地上や横にくつつい 
てる八ツチは早めに壊す。 



5つ並びの八ツチはおいしいじよ 


さて、後半にある5つ並ん 

だ八ツチだけど、これを I 気 

に壊して点をかせぎたいとこ 

ろだね。 

それにはまず、割れる岩石 

地帯をこえたら右へ行くのが 

正解だろう。オプションを広 


けるためだね。 

その後くるリップルレ—ザ 

I は取つても取らなくてもい 

いけれど、リップルレ—ザ— 

をとつてしまうと、次のレ— 

ザ—ユニツトを意識しすぎて、 

左へいきすぎてしま-つことが 


あるので注意しよ一つね。 

その場所を越えたら、今度 
は左へ移動するわけだが、才 
プシヨンを縮めないように少 
しずつ移動しよ5。 

又、地上の八ツチを撃ちや 
す<するために' 下から半キ 
ヤラもしくはーキヤラ分上に 
位置させた方が良いぞ。 

次にレ—ザ—ユニツトを持 
つた恐竜くんが来るわけだが、 
じかに撃つてもよいし、ミサ 
イルでやっつけてもよい。 



しかし、前者は弾と壁との 
間が狭くて怖いし' 左により 
すギ J てオプションがくずれや 
すい。が、後者は///サイルを 
撃つタイ///ングが悪いと、ミ 
サイルが途中で消えてしま5 
ことがまれにあるので、多少 















































1 千万点/』 



あつ/ いびつな破片が逃 
げて行<。（ファランクスの 
上）深追いはするなよ/ 



コアは一つでもいいか e > コア 
(壊）しておこラ。 




おいしい点数源だ。この間フ 
レ—ヤーはひと休みできるんだ。 




mmmukm 


軽がると…と言いたいとこだけど、ほんとのところ、しんどかったぜ 


すぱいきつど大和の 



4号でかせぎの話はしたと 
思ラけど、こんどは、それで 
横着する方法があるんだ。 

まずはもちろん、かせぎの 
八ツチ(まん中の下)以下を 
全部破壊する。コアが開いた 
ら一つ又は2つコアを破壊す 


チと重なるよ I つにする。する 
と、あら不思議、下から上が 
つてくる敵をかぶりついてる 
ではありませんか。(この表現 
はやつばりおかしいかな?) 

とにかく、あとはジユ—スを 
飲みながらでもくつろいで 、 n 
アが自爆するまでかせいでい 
るのを見てればいいのである。 


まずは' 最初の装備を持つ 

て来る敵の後のフアランクス 

2匹だが、下のやつから順番 

にやつつけるか、下から上へ 


オプションをのばして I 気に 
やつつけよ-つ。くれぐれも撃 
ち返し弾においつめられるよ 
ラな行動はしないよラに心が 



る。そして、そのかせぎの八 
ツチの上にある壊された八ツ 




サラマンダの中で、最もいや I にもなりかねないとい-つ、 
な面といわれた面である。難 容赦のない攻撃をして来るの 
しく、その上死んだりしてし であ—る。ううつ、やだなぁ。 
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かせぎはラクするじよ 


フアランクスだじよ 




































































デスその <3)—© 



2周目はそうはいかない。 
上のやつを逃がすと弾を擊だ 
れるからね。 


1周目なら上をあけてもか 
浅わないから、おもいつきり 
オフシ3ンを広げよラ。 





サラマンダ完全攻略 


をやめて(いちおう安全のた 
め)、前へ少しずつ進んでいけ 
ばよろしい。 

6列目も撃てるのなら動く 
必要はないし、撃てなければ 
少しづつ前へ逃げてもよい。 


を伸ばし自機を前におく。デ 
スが出現したら少しずつ I 番 
前へと進んで行<。次に下へ 
と下がるわけだが、一番下よ 
りもーキヤラ分上ぐらいでと 
まること。 I 番下だと八ツチ 
をすぐ壊せないで、斜めに青 



- つ—ん。 5 面は説明するこ 

とが多す、ぎちや一つなあ。お次 

はべルベルムですね。 


やつつけるんだ。 

でも' 前半の編隊は後半に 
比べて難かしいと思-つので、 
後半にだけ使つた方がいいか 
もしれない。むしろ前半は、 
このバタ—ンを使わない方が 
安全かもしれないゾ。 


じで(つまりレバ—を斜めに 
入れるんだ)後ろへ下がるん 

だ。そ I つすれば、やや スピー 

ドを落とすことがでキ J るので、 

早く行きすぎることはないで 

しよ I つ。 


サブ n が終わつたら、画面 
の I 番上、一直線にオプシヨ 
ンをはつて左上へ自機をおく。 
この時、ミサイルは撃たない 

で、レ—ザ—だけを撃つてい 

る。ベルベルムが出始めて、 

撃ち返し弾が自機の近くまで 

$たところで、///サイルを撃 

ち始める。すると、上の列の 

撃ち返し弾がとぎれてくれる 

ので下へ行きやすくなる。(こ 

れは 5 周目以降を基準に説明 

しています。) 

そして、2列目が来るよ I つ 

になつたら、下の列から来る 

弾に沿ラよ〇に下へ下りて、 

2列目の弾を下に引キ J つける 

よ I つにする。 3 列目が始まつ 

たら、すぐに上へもどつてし 

まえば、しばらく楽になるぞ。 

上にもどつた時は、後ろか 


ら<る弾には十分に注意する 
こと。下に引キ J つけたことに 
よって、オプションも下に伸 
びているので、 4 列目 5 列目 
もそのままやつつけられると 
思う。 5 列目が撃てないよう 
だつたら' ミサイルを撃つの 


3 J 1 T 目からのデスは弾をと 

ぎれ目なく撃つてくるので大 

変だ。動$方を間違えたりす 

ると、すぐにおいつめられち 

や 一つ ゾ。やつつけ方は2通り 

あるよ〜ん。 

その①は、最初オプション 


① 

一 

そ 

ス 



らの編隊の間を少しずつ進ん 
で I 番前まで行く。この時、 
敵は弾を撃ちすぎて、ガンセ 
キが出てこれなくなっている 
ので楽である。下から来る編 
隊が出つくしたところで、下 
からまわり込んで I 気に敵を 


ザブ n だじよ 


次はそうそう、サブ II だね。 
まず、後半の編隊が終わつ 

たら、ガンセキがいなくなる 

まで画面の後ろへいる。いな 

くなつたら画面の一番前まで 

つつばしり、ちょつと間をお 

いて後ろへ下がる。(これは 

スピード2段階でのパタ—ン 

ですが…)すると、後ろへ下 

がつている途中に、サブ II が 

出て来てくれるとい I つワケ。 

でも、タイ///ングが早すぎ 

て、ザブ II がでるまでに|番 

後ろまでいつてしまう恐れも 

あるので、一番上か一番下で、 

画面にこすりつけるょ-つな感 


デスだじよ 


ベルベル△だじよ 
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十分に引 e つけて…0 



背最ガ赤つぼぐなつた e >、 

もラいちど右へ行<。タイミ 
ングは自分でおぼえるのだぞ。 



そ—れ、死んし/まし、な一〇 I 




カモとはこいつのことだ/ 
ビッグ nfV たじょ 


ビッグコアは、やつつける 
とレ—ザーをボロボロつと落 
としてくるんだけれども、自 
機が上にいれば、そんなの関 
係ないもんね。 

オプションを下から伸ばし 
て、自機を一番上においてお 
けばいいんだけれど、たまに 
ビッグコアがすぐ壊れてくれ 



3周目ぐらいから、ビツグ 
コアの後の編隊がつらくなつ 
てくるでしょ。そこで、とつ 
ても簡単な方法があるのだ。 

最初、右上の方にいて、(ビ 
ツグコアは右上で壊した方が、 
すぐこの体勢にもつていける) 
レーザ—もミサイルも擊たず 
に、下へ左へと移動し、弾や 
敵を引吉つける。 

左から3回目の編隊が出た 



ながらふつてくる。こいつも 
気を付けないと、あつとい-つ 
間に弾やピンク弾に囲まれて 
しまうぞ。 

基本としては、左下で小さ 
な円を描くようにして動いて 
いれば、だいたい OK である。 
それが恐いなぁと思-つ人は、 
最初、右の方から少しずつ左 
へ移動していキ J 、 左の端の方 
までいつて、背景が赤っぽくな 
つたら、もう一回右へいつて、 
同じよ-つに逃げれば OK だ。 


てオプションをデスのコアに 
ぁわせれば0<だぜい/. 

その②は、 I 番後ろでデス 
がでる位置より少し上で待ち、 
デスがでてきたら弾にあたら 
ない程度の所で自機を固定す 
る。デスが下に弾を擊つよ5 


になるまでじつとしていて、 
除々に上へ行キ J 、 I 番上まで 
いく。すると、まだデスの弾 
をはめることがでキ J る。 

これでデスも楽•勝//5 
面なんてへ〜ちやらだい// 



i 



さあ、とラと-つ最終面まで 
きたぞ。気をひキ J しめて行こ 
うせ/ 

最初に、ベルベルムが横に並 


んで来るので、擊つと_返し 
弾が横に並んで来る。あたり 
前のことだけど。この時も、 
弾の引4 U つけ方が変だと、すぐ 
に弾に囲まれちやうからね。 


編隊が終わつて、ケムド/// 
ラが終わると、今度はカラ— 
ボ—ルが弾をボロボロ落とし 


ない時があるでしよ。そ—ゆ 
I ことにならないようにする 
にはどうしたらいいかな一と 
い-つと、右か左の力べにこす 
りつけるよ-つな感じで上の方 
へ自機をもつていき、最後に 
チヨンチヨンと一番上までも 
つていけばよい。ビッグコア 
はすぐ壊れてくれることでし 

よ I つ。 



らレーザ—とミサイルを擊ち 
始め、弾をよけつつ、また右 
上へ行き、擊つのをやめる。 
そして、また同じ動作をする 
が、最初のとはちょつと違つ 
て、左の編隊が2つ出ている 
時に、も I つ撃ち始めてかまわ 
ない。 

その後の編隊は、普通にや 
つつけてクリアだせ。慣れち 
やえばカンタン。 


る。あまり上へ動$すぎると 
デスが弾を上に撃ち始めてし 
まラので注意すること。する 
とデスの弾を一定の軌道には 
めることができる。あとは、 
ラまくレバ—を後ろへ動かし 


ダマを撃たれてしま-つので危 
険である。 

そして、少しずつ弾を引$ 
つけながら一番後ろへいつて、 
弾を十分に引きつけておいて 
から、上へほんの少し移動す 



デスその ② io 


きれいだじよ、恐いじよ 

カラ—ボ—ルだじよ まだまだ編隊だじよ 
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トンネルを過ぎた e > ミサイル 
を連射せよ/ 
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サラマンダ完全攻略 






万は達成でさたけど、攻略が 


3周目からは' 横の砲台を 
撃つと撃ち返し弾がくると恐 
ろしい。少し下にいてタイミ 
ングで上によけてもよいし、 



I 番上にいるだけでもよい。 

そ-つすれば、撃ち返し弾に 

あたることはないけど、ミサ 

イルを撃ち始めるタイミング 

を自分なりにつかんでおかな 

いと、撃つ前にはじけちや-つ 

ので、注意するべレ。最後の 

せまい所は下に下りて弾をか 


わすこと。 

それが終わると、今度は両 
側の壁に砲台がずらりと並ん 
でいる。 

ここはどラするかというと、 
左からオプションを伸ばして 


右の壁にぺッタリとくつつい 

ている。(一番広い所では壁に 

当たつても死なない。)すると、 

右の壁についてる砲台の撃ち 

返し弾は、全部壁にとんでつて 

しまラのだ。これで楽勝/ 


わかつていても、そう簡単に 
でキ J るゲ—ムだとは思わない。 
なにごとも努力と忍耐ですな。 

PS :この原稿をまとめる 
I つえで、名人丫 • N 君と EP 
S さんの協力を得ました。そ 
れから長時間プレイを許して 
下さったコナ///さん、共にあ 
りがとう。 

(すばいきつど大和) 







i 


板がはがれるわ横からはじ 
けるわ、も—大変だじよ 


もう一回せまい所に来たら 

今度は左へ移動し始め、左の 

モアイの口もとをねらうよう 

にし、モアイをすぐに破壊す 

る。右の2匹も残してある才 

プシヨンで破壊し、もし逃が 

したとしても、下に誘導して 

画面外へおっぱらつちやえ/ 

また、せまい所へくるとモ 

アイが両側に待ち構えている 


けれども、あらかじめ右に少 

しオプションをまわしておけ 

ば、両方とも壊せるぞ。後は 

難しい所はないと思-つよ。 

ゼロスフォ—スもやつつけ 

ると弾がドパつと来るけど、 

右の方に引さつけておけば全 

然平気だせ。 

これでサラマンダ攻略はお 



しまい。僕もサラマンダー千 


モアイだじよ 
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® 最初の 3 つは真ん中で 
進む。 

⑧3枚目をこえだら、青 
フレイや一のスコアの 
0を目安として左へ移 

St ] 

©この出つばりは当然よ 
けねばなるまい。 

⑬そしてもろ一度左へ移 
動。ここでいつ気に真 
つすぐに行け 


•これは2速のパターンです 







真の脱出 
マツブだガ 


■ ら て _ 

彼1 実は、4号 (0 Q 年1月号)でのせ ， 
^ た広い方のマップは間違っていた 

Sr - し - 

111ので、正しいマップを元に、脱出 

ゥ、 IX つ 

即娜斯 W パタ—ンを攻略しよ-つかな。 





0月 B は 

4 月的日嫌売！ 

陽気もいいし、休みも続くし、お金を使い切る前に…ゲーメスト 

鈴木炎と石井ぜんじの 

ダライアス攻略 
これできまり/ • 


個性派そろい i 集部§ 
個性と特長を 

はつ S りと前面に fT ち出して 


個性と特長を 

はつきりと前面に打ち出して 
魅力的な紙面づくりをしたいと 
思つています。 

乞ご期待(編集長からのメッセ—ジ〕 


B 月号お当番編集長 
GQ □鈴木 





























I 


さて、このダライアスだけれども、発売されてしばらく 
たつので、もうすでに遊んだ人も沢山いることでしょう。 

初めてやった時には、横長の広い画面のため、自機と敵、 
どちらを見ていいのか分からなくなって苦労するだろうけ 
れども、要は慣れること。慌てずに弾と弾の間をぬける感 


覚さえ覚えてしまえば、むしろ簡単なゲームなんだ。 

先月号 （4 月号)で一応、軽い攻略をしてみたのだけれど、 
今回は比較的楽にクリアできる、ひとつの コースを 例にと 
つて——いわばおすすめ コースの 全面クリアを紹介しよう。 


I 


鈴木炎 


ソ—ンの特徴を0かむ 
それが上達への 早道 
これがおすすめ n — スだ 


|八ソ|ン(宇宙瀾窟) 


行きあたりばったりで、適 
当に行くゾ—ンを選んでいる 
よぅでは上達は望めない。 

ゾ—ンが分岐して、複数の 
ゾーンを選べることのできる 
ゲ L ムを楽しむためにはまず、 
ひとつのコースを完全に クリ 
アすること。それから、他の 
コ—スに挑んだ方がいい。ダ 
ライアスの場合にもそれがい 
えるわけだ。 

先月 号でも、ひと通り、ゾ 
—ンの説明をしたけれども、 
今回は具体的に、ナント 26 種 
のゾーンすべてについて詳し 
く説明していこう/ 


と書きたいところなんだけ 
ど、 ぺ—ジの 都合で、 26 種全 
部を、といぅのは無理なので 
がまんして下さいな。 

そこで、ここでは、全ての 
ゾーンの中から、筆者おすす 
め コース として、ひとつ選ん 
でみた。 

それは A 丨 B 丨 D 丨 G 丨 K 
IQIV だ。 このコ—ス は難 
しい敵が あまり 出現しなくて、 
パヮーユニットも比較的沢山 
でる。 といぅ わけで、まずは 
このコ I スを やる ことを すす 
めますぞ。(隕石の出現する M 
ゾ I ンも書いておいたよ。) 


最初の面ということで、敵 
の攻孳も大したことない。 

ここでは後の面に備えて、 
数々のパワ—ユニットを残ら 
ず手に入れておこう。しかし 
いくら簡単な面とはいっても 
苦労するところはある。 

例えば、天井にある砲台か 
らの攻擊だ。この面で、ツイ 
ンボムにすることは不可能な 
ので、ボムでやっつけること 
は出来ないからなのだ。また 
ミサイルでねらうにしても、 
砲台はインケンにも、岩山の 
むこう側にあることが多く、 
たいへん拏ちにくい。 

こういう場合は、弾の発射 
するリズムをつかんで しまえ 
ばよい。というのは、敵も、 
ただ適当なタイミングで弾を 


擊っているのではなく、ある 
程度の法則 —— 発射してから、 
また発射するまでの時間、発 
射される弾数や方向(必ずし 
も自機をねらつてくるとは限 

らない)-に従って攻擊し 

ているからだ。 

これを見切って、すばやく 
逃げるか、孳つために近付く 
なりしてしまえばよい。 

また、場所に よつ ては、岩 
山のカゲにある砲台もミサイ 
ルでギリギリに擊つ ことによ 
り 倒せる ぞ 。そして、 さらに 
点数をかせぎたい人は、天井 
から 落ちてくる赤いボディが 
目印の「マヤリ—ク」を擊つ 
のもょぃ。 

マヤリ—クは通常、近づく 
と落下し、誘爆する爆発を起 
こすのだが、自爆するまえに 
弾を8発当てても破壊できる 
のだ。 

この場合、誘爆を起こす爆 
発はせずに、おまけに点数も 
入る。これはオ イシイ ぞ。自 
信のない人は、さっさとマヤ 
リ—クの下を通り抜けて、無 
視 してし まえばよい。 














この表の 2 行目と 3 行目には、そのゾーン 
に出現するパワー ユニットの 数が 、 R (レッ 
ド ）、 G (グリーン ）、 B (ブルー）の順に害 
かれています0これらパワー ユニットの 数は 
ランク （ D 丨 P スイッチによる難易度設定） 
により変わります0 2行目がノーマルランク 
(ランク B ) で、3行目がハードランク（ラン 
ク C ) です0なお、出荷時の標準設定はノー 
マルランクです0 

注）ここに書かれている数字はプログラム上 
で設定された数字ですので、実際とは異なる 



場合があります0たとえば、ゲームプレイ状 
況による敵の出現数や、出るはずの所でちよ 
うど敵が出現しない様になっている時は、パ 
ワーユニットが出現しません。また逆に、分 
裂する 敵、 r リモナー」 と 「カナタ丨 10j の 
持っているユニットは1として数えているの 
で、表の数字よりも多くパワーユニットが出 
現することもあります。（よって、分裂する場 
合を除けば、この表の数より多いということ 
はありません。） 




ダライアス……どうだった7 
〇之めばやりこむほどダライアスの魅力に 
れる思いで、今日も八マツている。 
スこそ体感ゲームの最高傑作だ C 
1れからもどんどん紹介していくぞ C 



IBV — ン(都市地带) 


このゾ—ン'都市地帯だけ 
あって、見かけは狭くて難し 
そうなんだけど、実は C ゾー 
ンょり簡単なくらいなのだ。 

というのも、出現するパヮ 
I ユニットの数が多く、特に 
アームユニットを持った青い 
リモナ—は、擊つと2つに分 
裂し、 さらにもう |発づつ擊 
つと破壊でき、アームユニッ 
卜が いっぺんに2つも取れる 
ので、ア—ム(バリア)にま 
かせて突破できるからだ。 

そのためにも、青リモナ— 
の出現する場所は、しっかり 
覚えておこう。このゾーンで 


すでにスーパーア I ムにラン 
ク アップす ることが 可能だ。 

それから、この面には、破 
壊すると5方向に赤い破片を 
まきちらす 「ミラ ーゼ」 が 出 
現するので、破壊してからも 
気を抜かず、ミサィルを撃ち 
つづけていょぅ。 

また、空中に浮遊している 
敵「ラヮガス」は擊 つと 下方 
に沈んで行くが、実は3発分 
のダメージで破壊できるのだ。 
ただ、下方に移動している時 
は何発当てても無駄なので、 
止まつ た時をねらつて擊 とう。 


IDV — ン(山岳地带) 


このゾーンは E ゾーンに比 
てかなり易しい面だ。とい 
ぅのも、パヮ丨ユニットが多 
切他に、自機の 
ン化できる 

で説明しょぅ。 

に来るころに 
が3連装になつ 
から、上下に幅 
€?広い範囲砂敵を破壊できる。 


そこで、自機を画面縦方向 
の中央に位置させ、左右の横 
方向の動きで地上からの弾を 
かわす よぅにしよぅ。 

この位置だと、前方から攻 
擊 してくる 「ネシ ウム」と 「ソ 
イド」に大変有利だ。 

というのも、この位置でミ 
サイルを擊つているだけで、 
両方とも全滅させることがで 
きるのだ。ネシウムに弾を擊 


たれても、 ちょうど 弾と弾の 
間に位置していて、よける必 
要がないので楽だ。地上から 
の攻擊に対しても、先月号で 
書いたように、山の向こうに 
ある砲台もボムを利用してや 
っつけられるのだ。 

このパタ I ンさえマスタ I 
してしまえば、何でもないゾ 
丨ンだ。ゾーン F でも同じパ 
夕—ンが使ぇるので、參考に 
して欲しい0 

ところで、この面もよくパ 
ワーユニットが出るけれども、 
ひとつ注意してほしいのは、 
慣れないうちはレ—ザ—にラ 
ンクアップさせない こと だ。 

理由はあとで書くけれども、 
パワーユニットがあとひとつ 
かふたつでランクアップする 
というと ころで、赤のパワー 
ユニットを取るのをやめよう。 

ボムについては、この面を 
終わる頃にはツインボムにラ 
ンクアップしている こと だろ 
う。ツインにしてしまえば、も 
し殺られても、まずはひと安 
心、といつたところだろう。 
ツインがあるとないとでは、 
だいぶ違うからね。あ、そう 
そう、この面(山岳地帯)の B 
GM はなかなかノリがいいぞ。 


27 

















| G ソ—ン(バンアレンベルト) 


く、出現したら多少のダメ I 
ジは覚悟でも、ボムで I 気に 


カタを つけて しまおう。 


るけ ど、 この 面は K ゾ—ン と 
同じような 面なので楽勝で し 


よう。パワーユニッ- 

さん出るしね。 


.もたく 


背景は宇宙に変わり、不気 
味な雰囲気がただよぅこの面 
も、見かけによらず簡単だ。 

理由はいろいろあるが、ま 
ずひとつとして、背景が黒の 
ため、敵及びその弾が非常に 
見やすいことがあげられる。 
おまけに、青リモナ—が持っ 
ているアームユニットがたく 
さん手に入るので、バリアに 
物を言わせて突破できるのだ。 

青リモナーが出る タイミン 
グは、画面上部に巨大な星が 
現れたあとなので、この時だ 
けは画面後方にさがって確実 
に回収し よぅ。 

この面でハイパ—ア—ムに 
することかてきる。ハイパー 
ア—ムがあれば、まちがって 
背景に当たつてしまつても、 
少々はじき飛ばされるだけで 
すむので、プレツシヤ I が少 
なくなるというわけだ。 

ただし、背景に当たつては 


じかれた時も、シールドは— 
回分減るし、背景にも有効に 
なった点を除けば、他はスー 
パ—アームと同じなので、そ 
れほど強いとはいえない。 

とはいえ、この金色に輝く 
オーラは見ていてとても カツ 
コイイので、やはり取るだけ 
のことはあると思うぞ。 

手強い敵といえば、やはり 
破壊不能の高速ミサイルを打 
ち上げて くる 「メ ツヒ」 だ。 

この敵は、他にも C ゾーン 
や—ゾ—ンを初め、後半の面 
でよく 現われる うつとう しい 
地上物だ。こいつの打ち上げ 
るミサイル はとても速く、 ま 
た正確に自機を狙ってくるの 
ではなく、すこしずれた所を 
狙ってくるので、大変よけに 
くい。早目にボムで擊退する 
か、 さつさと 前の方に行つて 
無視して、ミサイルをよける 
なりしよう。 


IKV — ン(海底基地) 


バンアレンベルトに比べて 
大変敵の弾などが見にくい面 
だ。しかし、敵の攻撃は大し 
たこと なく、パ ワーユニツト 
も多く出る。 

そうそう、面が始まつたと 
きに出現する建物？の下の 
方に、— up キャラが隠され 
ているので、逃がさず取つて 
しまおう。標準設定で、エク 
ステンド(得点で自機が増え 
ること)が60万点の—回しか 
ないダライアスにとつて、— 
機プラスされるかされないか 
は、あとあとだいぶひびいて 
くるからだ。 

このタイプのゾーン、つま 
り海底都市のゾーンのパワー 


ユニットの動きは、フワフワ 
と上下に浮遊しているので、 
あせって取りに行かなくても 
逃げられて しまう ことがない。 
同じように、都市地帯のパワ 
I ユニット も、 出現した場所 
からほとんど動かないことも 
覚えておこう。 

さて、このゾーンで唯|手 
強い敵、「ベンサー」だけれど 
も、こいつ もまた 無敵のミサ 
イルを発射するイヤな奴だ。 

ミサイルを発射するタイミ 
ングがわかりずらく'撃ちに 
行ったら連続でミサイルを喰 
らつてし まう といつたことが 
よく ある。 

ここはもう先手をかけるベ 


| MV — ン(バンアレンベルト)おまけ— 


この面にはナント、3種類 
の敵しか出擊しない。隕石が 
大小の2種類と、砲台が—種 
類だ。隕石が主要のキャラク 
夕—になつていて、それなり 
の強さになつている。 

まず、飛来する隕石のぅち、 
大きい方、「カナタ」について 
だが、こいつは3発の弾を当 
てることにょり爆発し、小さ 
い隕石「ヮガタ— キ」 2つに 
分裂する。「ヮガタ I キ」 は| 
発で破壊でき、それ以後分裂 
はしない。 

攻略としては、自機を画面 
中央ょりやや後ろに位置させ、 
ひたすら 擎ちまく る こと だろ 
、っ0 

よくカナタを撃つたあとに 
出現するワガタ—キに、バリ 
アを減らされて しまう が、こ 
ういう時は、カナタを撃つて 


爆発している間に、そこを通 
りぬけてしまえばよい。 

バリアがなくなつたりして 
しまつた時の安全策としては 
やたらと擊ちまくらず、隕石 
の飛ぶ方向を見切って、よけ 
ながら、自分の正面にきた隕 
石だけ擊つよぅにすれば OK 
だ。 

この面は、アームユニット 
がほとんど出ない割には、ミ 
サィル及びボムユニットが多 
く出現するので、(カナタの色 
が赤や緑になっていて、分裂 
するので多くのユニットが手 
に入る)おいしい面だ。マル 
チボムにランクアップできる 
ぞ。こぅいった隕石面(他に 
は T ゾーンがある)のおいし 
い所は、点効率が良いという 
こと、つまり、得点が稼げる 
ことにあるのだ。 


IQ ゾ—ン(山岳地帯) 


再びノリのいい BGM にの 
つてやつてきた、この面、ア 
丨ムユニットがけつこうたく 
さん出るので楽勝だ。 

画面前方に出て擊ちまくり、 
編隊全滅ボーナスを取りまく 
ろう。しかし、 この面' 攻擊 
は大したことないのだけど、 
大変陰険な仕掛けがしてある 
のだ。 

それは何かと言うと、自機 
が上を通ると、いきなり飛び 
上がってくる大型ミサイル、 
「ワ•ガセハ」がいたるところ 
に隠れているのだ。知らずに 
ボケ—ツと前を見ていたら、 


いきなりダメ —ジを喰らつて 

しま、つ。 

そこで、山があつたら、そ 
の下にはヮ•ガセハありと思 
つて用心してほしい。特に、 
レ—ザ—砲台「トモマヤ」の 
手前にひそんでいることが多 
いので、十分注意すること。 
自信がなければ、画面の上の 
方を通ろぅ。 

パヮーユニットは、次第に 
画面上の方に逃げていってし 
まうので、出現したら早目に 
取ろう。 

■同じ列の面で同程度に簡単 
な面といえば、 R ゾーンがあ 


IV ゾ—ン(バンアレンベルト) 


いくら易しい面だといつて 
も、さすがは最終面、いきな 
り難易度も上がり、気を抜く 
の殺られて しまう ぞ。 

まず、なんといつても ワ丨 
プして、いきなり現われて弾 
を撃ってくる敵、「フ H ナ」が 
強い。フ H ナが出現する前に 
破片をまきちらすミラ—ゼが 
出現するので、どうしても画 
面後方に追いつめられてしま 
うのだ。 

これを防ぐためには、まず 
ミラ—ゼに撃ち負けないこと 
が大切だ。そして、フ H ナが 
出現したら、ミサイルを擊ち 
まくり、フ H ナが弾を撃ち出 
す前にやつつけて しまう か、 
フ H ナと同じ X 座標上にいる 
のを避けながらフ X ナを無視 
して前に出て しまう かすれば 

よい。 

ここら辺は思い切りの良さ 


という か、慣れが必要だ。バ 
リアなしで ミラ I ゼ+フェ ナ 
+地上からの攻擊をかわせる 
ようになれ.ば、君はかなりの 
腕前だ。 

後ろから一直線に飛んで来 
て、すれ違つたあとに弾を擊 
つてく る「スビク リム」 は、 
マルチボムがあれば楽勝だが、 
なくても、 すれ違う とき、 後 
ろに 下がりながら ボムを 擊て 
ば、スビクリムの弾に当たる 
ことは ない。 

この面はパワーユニットが 
今までと 比べて あまり出現し 
ないので、(特にアームユニッ 
卜)君の実力が問われる面だ 
ろう。君の奮闘を祈る。 

最後に、この面のボス、ス 
トロングシェルについてだけ 
ど、最も簡単な倒し方として 
は、ひたすら頭をねらって擊 
つことだ。たとえ 死んで しま 
っても、相手のダメージは記 
憶されているので、残機があ 
れば倒せるからだ。 
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この位置で擊 
っていればネ 
シウ厶の編隊 
も楽勝。 


隕石が飛んで 
くる通称かせ 
ぎ面。バリア 
を減らしやす 
いので要注意。 






せ、せまいっ 
/ このゾー 

ン、 ハイ バー 

アームだと、 
かえって死に 
やすいぞ。難 
易度も最商だ。 




•，ダライアス•キヤラクターデ- 


います。 

[注〕 

*ネシウム（N0.丨）はゾーン A 
〜 J までは前方より出現します。 
•ミラーゼ（N0. 3) は4発で破 
壤でき、破壊すると前方5方向に 
赤 L 噼片を飛び故らします。 

•ソイド（N0. 8)、アミド （NO. 
12)、セトア（N0.〖5)、デギタリ 
ス（N0.22)はそれぞれ8発て破 
壤可能です。 


:杂三 


A/V 


16. ク□ドライド 


'令 



... 



[空中•水中の敵] 


ダライアスに登場する、敵戦艦 
を除く撤キャラクターは空中•水 
中の赖と地上*天井•浮遊物の2 
つに大^され^それぞれ 25^® づ 
つ' 計5_の^が出現します。 

こ二では空中•水中の敵につい 
て説明しましよう。 

まず、これらの敵はいずれも飛 
行物体であり、だいたいのものは 
画面前方から後方に流れてゆきま 
すが、中には例外もあります c 


サイズは小型 • 中型の2麵あ 
り、中型の敵は雕久力があり、最 
高で8発弾を命中させないと破壙 
できないものもあります。 

また、これらはいずれも編隊を 
組んで出現し、編隊を全滅させれ 
ば、ポ•■ナス得点が加算されます 
表では、各キャラクターの下にあ 
るのがその得点、その下が編隊全 
滅ポーナス、そしてイメージイラ 
ストと飛行パターンの図になって 


. ネシウム 


f ‘％, 


3 





11.サ 

300 


V 


ノノ T 






: 


9. タノール 

薄調 i 

100 

1.000 

t > 00000 

Si 




25. フエナ 

'萬' 

800 

8.000 

1> を A 

& - 


C'TAITO 



.ター表④ 


•リモナー(N0. 23) は擊つと2 
つに分裂し、さらにもう一発«つ 
ことにより破壤できます。 

•フエナ（N0.25)は出現と消滅 
の アニメーション 中には、プレイ 
ヤー及びその弹との当たり判定は 
ありません。 


(これらの表は、㈱タイトーの設 
定資料をもとに、纏 m 部で作製し 
たものです。） 



紙 





20. バルビ 


500 

5.000 

知，‘. 

>0 

〇 




ところで、ここに書いたゾ 
丨ンは全 26 ゾ—ンのほんの I 
部だが、上達のコッはこのぉ 
すすめコース でもいいし、君 
の気に入った コース でもいい、 
まず 同じ コース を何回も やり 
込むことだ。そして、そのコ 
丨スを クリアしたらシメ タも 
ので、他のゾーン攻略にも大 


きく役立つはずだ。 

といぅ ことで、ダライアス 
にチヤレンジし ている 君に、 
必ず役立つ敵キヤラ表をプレ 
ゼン トするとしよぅ。 これで 
各ゾ—ンに、どんな敵がでる 
か一目で分かるぞ。 

表の見方を説明しよう。 
まず、それぞれのゾーンの 


アルファベットの横にある星 
がそのゾ—ンの難易度を表し 
ている。星の数は5 コま でで、 
数が多い程難しいゾ—ンなの 
だ。 

この難易度、筆者の独断と 
偏見によりつけたものなので、 
そこのところ、よろしく。參 
考にはなると思ぅよ。 

次に、星印の欄の下にある 
のがパワーュニットの数で、 
(ノーマルランクとハ—ドラン 
ク)そしてその下が隠しアイ 
テムの数、その下の8つの数 



'字がそのゾーンに出現する敵 
だ。上の4つが空中•水中の 
敵、下の4つが地上.天井. 
浮遊物を現わしている。それ 
ぞれ4種類しか敵は出現しな 
いが、隕石ゾ—ンのみ例外 だ。 
そして 30 ぺージと 31 ぺージ に 
ある敵キヤラクタ—の一覧表 
には、敵の名前や飛行バタ— 
ン などが書かれているが、名 
前の横にあるのが、先の表に 
対応する番号だ。 

この表を参考に、君もダラ 
ィアスを攻略してくれい。 


頭にたた吉こめ 
敵キヤラの出現 



















































































































































































































































• ダライアス•キャラクターデーター表⑬ 

[地上•天上•浮遊物] 


地上•天井 • 浮遊物については、 
地上 • 天井に固定されているもの、 
地表に沿って動き回るもの、天井 
から落下するもの、地上から上に 
ネ了ち上 I ヂられるもの、岩石、浮遊 
爆弾などがあり、最高で8発弾を 
当てないと破壤できないものもあ 
ります。 

表では、各キャラクターの下に 
あるのが得点、その右か'イメージ 
イラスト、そしてその下にそのキ 


ャラクターの移動方向（移動する 
ものに限る）と発砲方向が矢印に 
よって示されています0 
〔注〕 

•マヤリーク D 18 ( N 0. 4 ) は自 
ゴくと落 T し、自嫌します 
が、その時の爆風に自檨^'触れれ 
ばミスとなります0自爆する前に 
8発当てれば破壤できます（自爆 
のときは得点は入りません)。なお、 
ダチマ U 11 ( N 0.24)も同様な爆 


発をします （8 発て破壤できる) 0 
• ノウコ V 15 ( N 0. 6) は8発で 
破輒 

•ラハ ~ tB 22 ( N 0. 7) は上下 
どちらかを破壤すると電磁パリア 
は消えます （8 発で破壤)。 

•ウカサ R 24 ( N 0. 9) 及びトモ 
マヤ J 23 ( N 0.13)の発射するレ 
—ザ ーに 当たると、 アームを 装着 
I ていても貫通して死にます。 
•カナタ I U ) ( N 0. 19) は3発当 


てるとワガターキし3 ( N 0.20) 
に分裂し、さらに撃つと破壤でき 
ます。 

•タバシ Y 12 ( N 0.22)は4発で 

破柄 0 

♦ラワガス Z 17 ( N 0.25〉は3発 
で破壊できますが、下方向に移動 
している時に弾を命中させても、 
カウントされないようになってい 
ます0 


1 . 

ペンサ ー G 21 

800 

義 

> 

1 




:'鳥 


11. 

ラムーシニ T 1 3 

800 

龜' 

I 16. ジツミ P 19 

800 

扇 

^ 21. 乂ツヒ W 25 

800 

4 ^^ 


> 





4^ 
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J ~~~ 





[> 


8. 

二ータササ N 2 


800 

::.: 1 

> 

麻 



13. 

トモ7ヤ J 23 
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4. 

マヤリーク D 18 

8.000 


― 


し 
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9. ワカサ R 24 

800 


% 


> 


— 






18. シイラシ!<9 

800 

ふ 

レ 




.藤 
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〆 


。7 


24. ダチ 7 U 11 

彝 

4,000 

.患 

〇 
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5. 

ヮガセ八 H 20 

1.000 

1 





10. タポク C 4 


1.000 

,# 妻 


> 



15. 

ラム 

1.600 

'藤 



20. 


ワガターキし3 


1.000 


> 

/ 




敵を倒すには 
まず自分を知ること 


ここで、パワーアップやそ 
の他について、主に自機の操 
作を中心に、もぅ I 度確認し 
ておこぅ。 

まず、対空中物、ミサィル 
についてだ。 

先に、レ—ザ—にランクア 
ツプさせない方がよいと書い 
たけど、その理由は大きく分 


けて2つある。 

まずレ—ザ—のレベルが低 
い場合、移動スピ—ドが遅く、 
弾切れを起こしやすい こと。 
しかも、敵の耐久力が上がっ 
ているので、敵戦艦などと戦 
う時、結局ミサイルの時と同 
じ程度の発数を当てなくては 
ならないからだ。 


おまけに、レ I ザ I にして 
いる時殺られて、ランク〇の 
レ—ザーで敵戦艦と戦うのは 
相手にもよるが、ほとんど勝 
ち目がないので、はまつてし 
まう のだ。 

だから、最初はレ—ザ—に 
しないで、ミサィル3連装の 
まま最終面クリアを目指すの 
をすすめよう。この時、ミサ 
イルはランク5か6にしてお 
くこと。まちがつて' 赤パワ 
丨ユニツトを取つてしまうこ 
とがあるからだ。 


次に、対地上物•ボムだが、 
ボムの飛ぶ方向はレバ—操作 
で少し変えられることを覚え 
ておこぅ。 

レバ—を後ろ(左)に入れ 
ながらボムを擊つと、通常よ 
り急角度にボムが落下し、 J 刖 
にレバ—を入れながらだとゆ 
るやかな力—ブで、前方への 
飛距離がのびる。基本的なテ 
クニツクだけど、これを知つ 
ておけば' 普段届かない距離 
にある砲台や山の陰にある砲 
台も破壊できるので、ぜひ使 


いこなそぅ。 

ところで、ボムは同じラン 
クでもレベルを上げても(ボ 
ムユニットを取ってレベルメ 
丨ターのメモリを上げても) 
連射性や速度は上がらない。 
では何の性能がアップするの 
かといぅと、ボムの敵に対す 
る当たり判定が大きくなるの 
だ。 つまり、 レベルを上げれ 
ば上げるほど、当たりやすく 
なり、空中の敵、地上や天井 
の敵に対するボムの威力が倍 
増するわけなのだ。 







































































































































































▲金色アイテムを取った瞬間。シュークリ 
ーム4つ出来上がり。 

►でた.グこれがおいしい丨 UP キャラだ 
見逃すなよ一。 


POINT 

これがコツだ// 

ここで、ダライアス全般に通じるコツをいくつか挙げて 


みるので、參考にしてほしい。 



©敵に押されるな 


敵の攻擊^激しい所では、どうしても押されぎみになっ 
てしまい、画面後方に追いつめられてしまう。 

これを防ぐためにも常に丽中央より前方（右）で戦う 
ようにしよう。そうすれば、画面右端までの距離が、短かい 
ので、_れも起こりにくい0思いっきり前に出て、敵出 
現即破壤.グ気合いでやってほしい。前方に敵がいても' 
つっこむくらいの勇気^必要だ。 

® パワーユニットを逃がすな 

初心者にありがちなのが、せっかくのパワーユニットを 
とり逃がしてばかりで、いつまでたってもランクアップで 
きないで、マってしまうこと0 

ここはひとつ気合いを入れて、ひとつでも取り逃がした 
ら即死につながると思ってほしい0そのためにも、パワー 
ユニットの出現する場所（隠しアイテムも含めて）を完全 
に覚えてしまうことだ。 

® 絶対に死ぬな 

これは当たリ前のことのようだけど、一番大切な二とだ。 
ダライアスでは途中で死ぬと、今つけている装懂のレべ 
ルが0になってしまう 0 レベルが上がっていて死んだ所を 
レベル0の装備でぬけられるわけがない。つまり、ハマっ 
てしまうわけだ〇(死んでも敵の攻撃^やさしくなるわけで 
はないしね〇) 

これを防ぐためにも、つねにアームを保っていることか # 
大切。時には2発分のダメージを受けるのを防ぐために、 
一^食らってでも逃け*ることも'必要だ。 

® レーザーに するな 

これは本文中にも書いたけど、レーザーにすると、この 
ゲーム、とてつもなく難しくなる（ウェーブだともっと)。 

現在、腕のたつプレイヤーでさえもレーザーにはしてい 
ないほどだから、初心者にはなおのこと0レーザーにする 
と、即ゲームオーバーが待っているぞ〇 


高得点には運ち必要 


地形のある部分をミサイル 
かボムで撃つていると、たま 
に小さく丸が光ることがある。 
その場所が隠しアイテムの出 
現する所で、4発撃つと任意 
のアイテムが出てくる。 

隠しアイテムは3種類あり、 
動き方はパワーユニットと同 
じだ。 

その効果を説明しよぅ。 
•銀…50点〜5 I 、2 〇 〇点 
のいずれかの点数が入るアイ 
テム。点数はランダムなので、 
運の強さが試される。 50 点と 
5万点、この差は大きいぞ。 

• 金…取った時に、画面上に 

|あせらずに撃て 

ところで、面によつては、 
始まってすぐに、(画面がフ H 
イドインしおわる前に)この 
隠しアイテムが出る所がある。 
ここでは' 完全に画面が明る 
くなる前に隠しアイテムを出 


いる敵及びその弾をすべて爆 
発させるアイテム。得点は、 
その時いた敵の点数分がちゃ 
んと入るので、心配は無用だ。 

このアイテムの出現位置を 
覚えておいて、ゲーム中、計 
画的に使用するのが効果的と 
いえるだろぅ。 

•自機の絵…いわずと知れた 
— up キヤラだ。このアイテ 
ムは、5面目と7面目に出る 
ので、どんな コース をたどつ 
ても必ず2個は取るチヤンス 
があるわけだ。確実に取って 
いこう。 


してし まう と、そのまま背景 
の地形の中に沈んでいってし 
まい、回収できなくなってし 
まう ことがあるので、あまり 
あせって撃たないょうにしょ 
、つ 0 



さて、今回の攻略はここまてた 
ダライアスはシユ I ティングゲ I ムなの 
で、やればやるほど上達するゲ—ムのひと 
つ : 0 2〜3回やつただけで難しいなどと諦 
めないで、最後までチヤレンジしてほしい。 
自分の力でクリアした時、それは何事にも 
勝る喜びが得られるからだ。 

最後に、取材や原稿の作成に、多大な協 
力を頂いたタイト—の F 氏始め関係者の皆 
様に感謝申し上げます。 

(鈴木炎) 

大特_といこ0/ 

先月号では、印刷の手違いにょり、パヮ 
I アップの表の f 〖が I 部入れかわってし 
まつてゴメンナサイ。 

その代わりといってはなんだけど、次回 
はダライアス攻略第3弾として、敵巨大戦 
艦及びその他のゾ—ンについて、大特集を 
組んでみょぅと思っているので、(君の 
意見も聞かせて/)期待してほしい。 


32 











〔タテの答え〕①モグラニアニ②コマ③ 
ジライ④ツエ⑤バ ーフ； L クト⑥トケイ 
⑬イノサイ⑪ライ@ドラ0チャック 
ンポップ⑭ムーンクレスタ⑱イシ©テ 
ツアール ㉔ ビー ウイング ㉙ モナリザ 
㉖ マッピー ㉗ チカ ㉘ ルイージ@アタ 
リ⑭マイタ⑭キンコ ㉚ タコ@カイ 
〔ヨコの答え〕①モモコヒャクニ ジュッ パー 
セント⑦ エー ⑧ラブ⑨ハイドライド 
⑫フード⑬アカムラサキ⑫ドク⑱トイ 
ポップ⑳ポンプ < g ) テン ㉘ アレス ㉘ ア 
ッ ポー@モモタルー ㉖ マルチプル ㉙ ウ 
イズ ㉚ ダ ーツ ㉝ ピノ ㉞ キー @ザリタ 
ーンオブイシター©カンジ ㉚ サイコ 


(HINT) 

3つのゲー厶名』の 
文字数比は 

6 : 8:5 

だよ/ 


議 


薩 




« 





平 

國 



3 つのゲー厶名 F —— 簡単にはいかんゾ 

タワマス”ード，《ズ，レ 



_ータイプ 


ジで流行っている大容量ロムの俗称。 
⑨「仲間がいない…」彼の仲間はイース 
夕—島に閉じ込められていた。 

⑫主に対地用兵器。「みそ」じやないの。 
⑮取るとダイヤが降ってきます。 

(0)ギヤプラスを倒して奪回せよ。 

⑲ワイヤが不必要なのです。 

⑳マリオブラザ—ズやアイスクライマー 
に出てきた、 氷の柱。 

㉑ こ、っもりさん。野球道具にもある。 

㉒ 麻雀でパイを自分の所へ持ってくるこ 
と0 

㉔ 全自動。 

@のんベなビン投げ魔法使い。 

㉙ アンドアジ H ネシスの弱点。 

㉚ ゲ—メストでは半年間特集しました。 
© コンデイションのこと。 

㉝ いっぱい出ると、きれいに見える。 

㉟ 赤斑は絶対反対派。くそ〜弾が出ねぇ。 
㉛ 「 ZIG 」 発進せよ/ 

@「独」(さびしい訳ではない。) 

⑪戦闘ゲ—ムにおいて、敵はしばしば、 
これを組んで攻撃してきます。 

⑫偶然のことです。 

⑭解 くより 作るほぅが難かしい。ホント。 
㉚ ミスっても 扉がでる よっ。 

㉜ 今月特集してます。 AOU …。 

㉞ ファンタジ—ゾ—ン の親玉で、口から 
雪玉を吐いてくる雪ダルマ親子。 

問題製作•赤斑砂希 
製作協力•役遊人 
心の友•唐子醬油舐造 



① おかげさまで、もぅすぐ|周年です。 

② 針の… 

③ クレイジークライマ—で、空から降つ 
てく る。鉄…。 

④ ダ— クミ ストでは、剣で倒せない/ 

⑤ 「 AU 」 つてゲーム、御存知？ 

⑦緊急…。非常…。 

⑩ミラクルワールドやザ•ロストスタ I 
ズで活躍されてます。 

⑪暴走族に妻を殺された男の、壮大な復 
簪のスト—リ I 。 LVD だょ。 

⑫人を待たないのだそぅだ。 

⑭でっかいタイムマシンを乗っ取って' 
時間のかなたへ逃げ去つた、レイカち 
やんの敵役。 

⑱ギヤプラスのブラグザカ—卜もどき？ 


⑭取れば電気が吐けるのだ/ 

⑬ミスタ— Do とジ H ツ トコー スタ—の追 
いかけっこ。 

㉙ アーケ—ドゲ—ムの原点。たまにはプ 
レイして ごらん。2つのボタンの タイ 
ミングが勝負/ 

㉔ 「ザナドウ」を作った会社。日本…。 

㉕ 「もう I 度挑戦して みよう。」 沙羅曼蛇 
風。 

㉖ 憎いあんちくしようが浮んで消えるの 
だそうだ。(わかる？) 

㉘ スぺースハリア—の人面石。 

㉛ 地獄からの生還者。 

㉜ 「キュア」を名詞で訳すと？(英和辞 
典を引いて みよう。) 

㉞ ドラゴンクエストの主役は誰の子孫？ 

㉟ ツインビーで上から出てきて、ブルブ 
ル震えて、弾擊って逃げるキャラの名 
前。(わかるわけないっつ—の) 

㉚ ナウ。 

#ウォー タ I バブルを割ると出てくる。 

© グラディウス•サラマンダで一番使え 
ると思う武器。 

⑭辞書を引くと…「探究」と訳してあり 
ますが、最近はドラゴンと伴って使わ 
れることが多いようです。 

⑮隠れや必殺や裏があります。 

⑯無理が通ると引っ込むもの。 

© サラマンダで「フォースフィ—ルド」 
と呼んだ代物をグラディウスでは何と 
言う？ 

© ブラウン管の表示部を簡単に言うと？ 

© 海外に「スクランブル フォ— メーショ 
ン」 はありません。そのかわりに…。 

㉚ アルカノイドに出てくる真っ赤な立方 

体野郎。 

㉛ いい加減な事です。 

㉝ 小夜ちやんやカイちやんの本業は？ 


①〜真つ赤な帽子にキラッと光る、 
チャンピオンマ—クだインべ—ダ！ 

f つと〇」 

⑥ナムコの直営ロケの名称「キヤロット」 
つて何の事？ 



■ 


.I F 7 I I 


£ 

l 二 . r s 』 ii 


0 


赤斑砂希です。今月は' いつもと 

少々違 I つクロスワードを作つてみ 

ました。どこが違 - つのかと申しま 

すと、黒マスがとても多いとか… 

そ—ゆ一ことじやないのつ// 

まずは、いつも通りにパズルを 

解く。全てのマスを埋めたら、二 

重のワクの中の文字を抜キ J 出して' 

上手に並べ変えてみよ5。すると 

3つのゲーム名が…。今回はこの 

「3つのゲ|-ム名」を葉書に書い 

て' 編集部の「今夜はそつと…ク 

ロスワ—ドパズル」係まで送って 

ね。いつも通り賞品を用意して待 

つてるよ。 

4 月 30 日まで消印有効。 


3月号掲載分「苦労スヮード。ハ 

ズル」の賞品当選者は全問正解者 

の中から柚選で次の5人の方々(: 

決定しました。 

(北海道)山口英樹 

(東京都)秋元正夫 

(神奈川県)矢崎克彦 

(福岡県)成富成行 

(広島県)井上洋 

{卜—タル正解率85%) 

以上の皆様おめでとうございま 

した。 

さて、 i 刖回、 i 刖々回のパズルが 

簡単すぎるという怒りの投書が山 

のょうに届きました。だが、今回 

はそう簡単にはいかんゾ。3つの 

ゲーム 名。 答えられるものなら 答 

えてみろつ/ ワツハツハ。 

(赤斑) 




: : 


3月号 (B 号)解答 


ヨコのカギ 


タテのカギ 


3月号 (6 号) 



























































































































































ともかく、君にも全面クリアを見せてあげよ5 〇 


そこで、今回の記事は安全運転のススメだ。点数は 


セフ 


MISSION ^ 

ジムリツタ—最下級小尉に 
告ぐ。今回の任務は、強化 ナ 
パ—厶弾蠢つたサンダ—セ 
プタ— n を操り、6つのハイ 


パ— ウ H イを 突破して連_ 

地まで到達することにある。 
なお、敵は以前より i を 

増強している"注意されたし。 

幸運を祈る。 



基本的な操作法ははぶくと 
して、実戦的なテクニックを 


紹介してゆ こ、 っ。 

その—:何はなくとも操縦 
桿の操作はなるべく小さくす 
る こと。 

これは2つの意味がある。 

丨つは最短コ—スを通った方 
がエネルギーの節約になると 
い、っこと。もう— つは 大きく 
操作した場合、操縦桿を中立 
に戻した後も機体が流れてい 
つてしまう からだ。 よつ て、 
必要以上に大きく操縦桿を動 
かすのはマズいのだ。 

その2 :とはいったものの、 
敵との交戦において大きく動 
く必要がある。そういった時 
にどうフォロ I するか？ 

大きく動いて機体が流れた 
時は「アテ舵」といわれるテ 
クニックが必要になる。具体 
的に どういう ものかというと、 
大きく機体が流れている時に、 


わずかな間だけ、その逆方向 
に操縦桿を動かして、流れを 
抑えることだ。これの咸这見は 
実に微妙なので、各自で慣れ 
てくれ。そうそう、ラジコン 
の飛行機やへリコプターなん 
かをやつたことのある人には、 
よくわかるかも。 

その3:射撃の基本テクを 
マスタ— せよ！ 

両手の人差し指で交互に卜 
リガ—を引いて速射ができる 
ようにす ると か、必要のない 
時はむやみに連射しない(弾 
切れをおこすため)とかはも 
ちろんだが、もう一つ、「散布 
射撃」というものをマスタ— 
してほしい。 

これは「首ふり射撃」とも 
いわれるもので、急激に舵を 
きり、直後に舵をアテるとい 
う動作の中で連射するという 
もので、これをすると自機の 
コースを殆ど変えずに扇状に 
弾をバラまくことができるの 
で、 2面の前半のように道が 
分かれている時に、反対側の 
敵を撃つことができるのだ。 



さて、いよいよ面ごとの攻 
略法にうつる としよ、 っ。あ、 
言って おくけ ど アクセル はべ 
夕踏み(踏みっぱなし)だか 
ら ね！ 最初から最後まで！ 
I 面の最初のフリゲート艦 


(以後 FF ) は殆ど左右に動 
かずに全滅できる。初めのピ 
ラー(柱)とスバ—クの所は 
中央を抜けるのだが、その手 
前から縦の散布射撃で一番手 
前のスタンデイングターレッ 
卜を 壊して おくと よい。 

そこを抜けると、しばらく 
スタンデイングタ I レツ トと 
フライングポッドが連続して 
いるので、できる限り操作を 
小さくしつつ、かつ全て擊つ 
ように心がけよう。ただし、 
あまり無理に撃ちに行かない 
ようにしよう。こんなとこで 
死んだらつまらんからね。 

—面はとにかく特殊弾が余 
るので、邪魔^ e 害物は特殊 
弾でフツ飛ばしてあげましよ 

う ( E 養'0 



最後(のちょつと手前だけ 
ど)に出てくるバトルシップ 
(以後 BB ) のデイフ H ンダ 
I は左下、左上、右上、右下 
の順にエスコ—卜を壊して退 
治するのが I 番簡単では？ 



2面最初のクル—ザ— (以 
後 CL ) は音楽を聞いてタイ 
ミングを合わせて、出た瞬間 
にダメ—ジを与えるべく連射 
していよ、つ。ただし、撃ち切 
れないと思つたら深追いはし 
ないこと。 

その後の道が2本に別れて 



いる所では、 s (2 のよぅに 
別れる寸前まで右側を撃って 
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© ㈱ ナムコ 



ヒマもなく終わってしまラ人も多かったのでは7 


絵のキレイさは言ラまでもないが、その絵を味わ5 


若き戦士よあき 

ら«315は早い。 

安全運転 T ウ vr / 

とレ C づ// 


おいて、直前で左の道に入る 
ようにすると、右の—つ奥の 
夕—レツトも破壊できる(写 
真 3)。 

左の道へ入つたらとりあえ 
ずそつち側の夕—レツトを破 
壊すること。余裕があつたら、 
横の散布射撃で反対側の夕— 
レツトを破壊しよ、っ。もし、 
操縦に自信がなくて、壁に当 
たりそうなら無理に撃ちにい 
かない方が無難。 

バキユラは上、下、下、下 
とかわすが、最後のやつの裏 
からは敵が出てくるので、あ 
らかじめ連射しているように。 
道が再び合流すると、下から 
3機ずつ2回、デストロィヤ 
I ( 以下 DD) が出現するの 
で、早目に撃退して BB にそ 
なえるようにしよ、 っ 。 BB は 
|面に出たものより多少強い 
が、同じ倒し方で OK 。 特殊 
弾を I 発使ってもよい。 

その後にのような、 



八方にバキユラがあつて裏の 

左右に3機ずつ敵がいるよう 

な所があるが、ここは慣れな 

いうちは EUH114 のように、下 

のバキユラを特殊弾で壊して、 

そこを抜けた方が安全だ。た 

だし、その直後に正面に隕石 

があるので、よけるのを忘れ 

ずに。 

フライングマイネ ( DD の 

一種で、撃つと2つに分裂す 

る)に対した攻略としては、 


タィミング良く特殊弾攻撃す 
るのがベストだが、下手に使 
ぅと、かえつて見えにくくな 
つて激突することがあるので、 
特殊弾を使わずに連射.のみで 
抜けるのも—つの手ではある。 
もちろん、この事はこの面に 
限つたことではないが。 

フライングマイネと後方か 
ら来る DD 、 CL を過ぎると 
写直 (5 のようなスバーク地帯 



にくる。ここは 上、下、下、 
下、上、下、上… といぅ 具合 
に抜け(といっても、あまり 
大きな動きはいらない)、ホヮ 
ィトサンダ I セプタ I の置い 
てゆくバリアポールを取る。 
バリアを取ったら 自機を左下 
の方へともってゆく。そぅす 
ればハイパ—スぺ I スに入れ 
るわけだ ( f 1(6)。 




最後は後方から来る D D 3 

機と前方の増殖するヤツを撃 

破してゴ—ルだ。 


3面最初の チユ L フ状の棒 
の中を抜けて、フライングポ 
ッドを撃つなどは楽にコナせ 
るだろぅが、その次のフライ 
ングマイネは意外とミスリや 
すいので要注意" 

1(7 のピラー2本が上下 
から伸びてくる所では DD が 
前方の下から出現するので、 
ピラーをくぐる前から左側の 



ヤツは倒しておこ、っ。 

噴火口地帯に入って、 ii ハ 
8の^<にある噴火口の直1 
ろから DD 、 そしてその直後 
の噴火口から c L が出るので、 
最初の噴火口を回り込むよう 
によけたら、2機をまとめて 
1する。それができたら上 
昇して、しばらく噴火を避け 


るために高空を飛び、噴火口 
地帯最後の2つ並んでいる所 
から出てくる CL を撃つため 
に、その手前で降下し 、 CL 
を擊ちながら再び上昇するょ 
うにする ( EHHIf 9)。 

次に出る BB は、上の2つ 
のエスコ r 卜を破壊してから 
下の4つを狙うようにすれば 



早いだろう。 

次はバキユラ•隕石地|而だ 
が、ここは自分なりのパタ— 
ンを作つてしまうことが大切 
だ。 

ここに|例をあげよう。 
バキユラ地帯には illo の 
ように左上から入り(操縦に 
自信があるなら、下の2枚の 
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全運転のスス 


5面は後半面の中ではさほ 
ど 難しくないの だが：〇 


前半、さほど問題はない。 
WBI ( I 9 の上からピラ—、下か 



ら噴火の所は1(のよぅに中 
央を抜けられるが、慣れない 
ぅちは上のピラーを特殊弾で 
壊した方が安全。 

2本ピラーで塞がれている 
所は左のピラーを壊して抜け 


接近するのを待ち、近づいた 
ら 下の2つのエスコ—卜を破 
壊する(特殊弾が残つていた 
ら使つてもよし)。 

最後のスバ—ク地帯はここ 
まで来れた君なら問題な し。 


4面は最初からピラ—が出 
たりして結構大変だが、この 
面からがサンダ I セプタ I II 
の「本番」だと思つて糜張る 
ように0 

初めの3本ずつのピラ—の 
所では、 f _( l 5、 l 6 のように 



左側のすきまの下に自機を合 
わせておいて、 CL の出現と 
同時に連射しながら上昇すれ 
ば、弾をかわしながら敵をや 
っつけられるので、これを2 
回くりかえす。その次のすき 
まが中央で、ピラーが4本、 
0」2機の所も同様で0ドだ。 

その直後に、後方から4機 
の CL が追い越して弾をバラ 
まいてくる。こいつらの弾を 
回避し ょぅとすると 非常に難 
しいので、むしろ 自 機を コー 
ス中央から殆んど動かさぬょ 
ぅにして、敵の弾をこちらの 
連射で、全て相殺す るぐ らい 
のつもりでやっていた方がや 
っつけやすい。 

次の隕石•噴火口地帯は、 
なるべく高空で噴火を避ける 
ように飛び、隕石が正面にあ 
るなら少し高度を下げる、と 
いうやり方で大丈夫だが、写 
真17の所はかなりいやらしい 



のよぅに コース アウトして よ 
けてもいい。 

バキユラ•フライングポッ 
ド地帯をなんとかして(まあ 
なんとかなるでしよ？•ここ 
まで来たんなら)、次の4枚組 
バキュラ3連続の所では、慣 
れないうちはその後ろの敵を 
撃ちに行かない方が無難。下 
から出る DD 、 CL にだけ集 
中して いよ、つ。 ただし、最後 


の 4 枚バキユラの方にはハイ 
パ—スぺ—スがあるので、絶 
対に入らなければならない。 
つまり、右、左、左と進むこ 
とになる。 

最後の 4 枚バキユラの中央 
からハイパースぺ—スに入る 
が、この後ろにも敵がいるの 
で連射を怠らぬように。 

バキユラを越した所ですぐ 
に高度を下げ、水平飛行に戻 
った所で特殊弾を—発、さら 
にもう|度前方から来る隕石 
に一発と、特殊弾2発で拔け 
るのが最も安全だろう(よけ 
られるなら、それにこしたこ 
とはないが)。 

ハイパ I スぺ I スを抜ける 
と BB がくるが、これはエス 
コ|卜が中央に集中している 
ので弱い。簡単。 

次のピラ—は殆ど上下せず 
に通れる。別れ道の右側は2 
本のピラ—で塞がれているが 
この左側のピラ—を特殊弾で 
破壊して ( il ( l 8) 右の道へ 



と入る。ピラーを通過したら、 
ひたすら連射してスタンデイ 
ングタ I レツトを全滅させる。 

別れ道を抜けると噴火口地 
帯になり、後方より DD がく 
るのでそれを撃破し、 BB が 
出現するのを待つ。下に下手 
に撃ちに行くと噴火に巻き込 
まれるので、取りあえず上の 
2つのエスコートを破壊して 




間を抜けてもよいが…)、 f 穴 
II のように素早く右下に移る。 
前方のバキュラ—枚の上^^ 
けて再び下に戻り、ついで正 



面にくるバキユラをそれぞれ 

蕃12、|3のように特殊弾で 

吹き飛ばす。そうして直進し 

て行くと、やがて完全に隕石 

地帯に入り、その中から CL 



が出てきたら左、そして上へ 
と移動して、発砲してきた弾 
と共に敵を撃破する。といぅ 
わけだ。これでこの地帯は〇 
KO 

その後の棒地帯の所での F 
F は、全く問題ないだろぅ。 
十字に来る FF が過ぎると道 
が2つに別れているので、ま 

ず右の道を撃ちまくつて、直 

前で左の道に入る。再び合流 

して別れ道になるので、ム產 

は左の道を撃って、特殊弾を 

ほうり込んでから右の道を行 

く(置|4)0もぅ|度、合流 

して別れ道になるので、最後 

は右に特殊弾を叩き込んで、 



自機は左を通る。 

最後の BB は左下から左回 

りにエスコートを叩けば早い 

だろぅ0 
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6 面が スター トしたら、ま 
ずは高度を取って少し右にょ 
ける。後方や隕石の中から、 
DD 、 CL が出現するので、 
高度はそのままで機首を振る 
だけで射撃するのだ。その隕 
石•噴火口地帯が過ぎたらコ 
—スの左下に自機を持ってく 
る。 

そのまま待つと右後方から 
ランニングタ—レツトが出現 
するので、2機でた瞬間に撃 
ちに行き ( il (23)、 次に左に 


る。次の DP 編隊をやつつけ 
て、隕石地帯に入ったら右上 
のコースを保持する。最後の 


バキユラは右上を破壊して抜 
ける。すると棒地帯になるの 
で、まず中央上で左下からく 


隕石は意外と邪魔なので特殊：る DD を待つて撃破 ( il 2 l ) 
弾で壊してもよい (—(20)0 




バキュラ地帯の最後の6枚 


し、次の棒の第二波の所で、下 
から 出現す る CL のうち 左下 
一側のやつをでばなを叩き(写 
真22)'棒の左上を抜ける。す 
ると残つた右側の CL が弾を 



撃ってくるので、 中央 下、 右 
上と弾をかわすょぅに移動し 
ながら棒の第三波を抜け 、 C 
L にとどめを刺す。 

すると®入れずに BB が 
出現するので、特殊弾を使つ 
て(使い切つてよい)攻撃だ。 

次に隕石地帯に入ったら、 
フライングポツドを撃ちに行 


2機出て撃ちに行き…と3回 
繰り返して6機を撃破する。 

次に後方からくる CL は4 
面の時と同じよぅに撃ち勝つ 
しかない(多少強いが…)。 

蛇行したピラ—地帯は、憒 
れないと難しいが、ちよつと 
下寄りに抜けるような感じで 
(124) やれば OK だろ、つ。 



その後の CL の編隊は、左 

下で待ち、 CL が上がって降 

りるところを 狙つて、右下へ 

切り込んで正面から連射で勝 

つのだ！ただ、直後に棒地 


くように自機を動かせば、な 
んとなく隕石もよけられるハ 
ズだ。 . 

注意としては、高度を下げ 
ると障害物が見えにくくなる 
ので、必要のない限り高度を 
とるように。途中、隕石の中 
から CL が出るが、これは下 
から2機、下から—機、右か 
ら I 機、左から I 機…などと 
いう具合に覚えておいて、先 
制攻撃を加えよう(ただ、深 
追いは禁物)。 

隕石地帯を抜けたらすぐ B 
B が来るが、これは左上から 
右 まわりにエスコートを 壊し 
ていけばいい。 

再び隕石地帯に入ると左側 
にホワイトサンダ ー セプター 
がバリアを置いてゆくので必 
ず取ること！さもないと次 
の c L の編隊で苦戦す るぞ！ 


I 


帯がくるので、上昇して中を 
抜けるのを忘れずに。 

棒地帯を抜けると下から D 
D 、 後方から CL がくるので 
早目に倒して次の BB に備え 
る(写直25)。この800は特殊 



弾を上手く使ぅこと！ 

次の隕石•噴火口地帯は、 

もはや何でもないだろぅ。そ 

こを抜けると後方から DD 、 

CL がくるので、早目に撃退 

して4本ピラ I の真ん中を抜 

ける。その後の2回連続5本 

ピラーは、左端を破壊して抜 


けるのが無難 ( 1 ( 26 : 端以 



外に正確に当てるのは意外と 
難しいので)。 

そのピラ—を抜けると、い 
よいよ最後の BB との決戦と 
なる (f 1(27)。持てる限りの 



特殊弾と精神力で見事倒し、 
ゴ—ルへ向かってくれ。 



ぅ—ん、いろいろ書いたけ 
ど、とにかく慌てずにやる事 
だ。 BB は多少時間かかって 
もいいから、やられずに倒す 
こと！ 以上、 ジムリツ タ I 、 
がんばって くれ！ 

( NOVS 中尉螢) 












































©コナ、， 


前号 (4 月号)では、スト— 
リーなどを主に紹介したわけ 
ですが、今回は徹底攻略をし 
たいと思います。 




始まると、すぐに敵が向か 
つて来ます。しばらく行くと、 
①のように [ S を取ります。 


すぐには敵は出てこないの 
で、まつすぐに進みます。そ 
して右に曲がると、 il ® の 
壁にぶつかります。 


フ 

レ 

ツ 

h 

h 

ン 

國 

3_:馨： 


そして、下をゆつ くりと 進 
みます。 



②下を行けば安全。 

最後の基地は、一番上の敵 
をまず倒し、まん中の砲台を 
倒して、後は下のセンサ—を 

撃つだけ。 


@211 

まず右から敵が出現するの 
で、右で待っています。—人 
倒したら、中央のセンサ—を 
攻撃してください。 

倒した後、右に曲がると、 
i _© のよぅに砲台付きの壁 
があります。ここは、右はじ 
に行つて、ひたすら撃つてい 
れば敵の弾がこちらに来る前 
に倒せます。 




0212 

左に曲がると f ® 一の壁に 
ぶつかる。ここでは、 W 0 K © 
のように、中央でしゃがんで 
いれば楽勝。 



もぅ|度左に曲がると、超 
大型のセンサーがあります。 
この大型センサーを壊す とク 
リア。今までに比べて多少か 
たいけれど、2度ぐらいに分 
けて—すれば楽勝。 


でいるのは、しやがんでいれ 
ばスプレット•ガンの時、弾 
がより広がるからです。) 

敵の玉をよけたら、センサ 
I •砲台を撃ちます。この時、 
センサ—だけ撃つてし まう と 
パニツクになつてしまいます。 




◎独炎眼ガンマ.キルマだ/ 

全部センサーを撃つと fl ハ 
⑨のように、独炎眼ガルマ. 
キルマが出現します。これは 
ひたすら撃てば簡単です。 



この面は、はっきり言って 
バリアを持って、急いで行け 
ば、誰でもクリア出来る面で 
す。しかし、バリアの出現条 
件は「武器を持つていないこ 



prHil ® のよぅに、しやがみ 
ながら撃ちます。(しやがん 


⑩バワーアッフしてなければ 
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勇気/ねばり//攻撃//全10面徹底 



⑪バ U アだ。 

と」 です。これは I 度 i 刖の面 
で死ぬか、何も武器を取らず 
に来るかのどちらかです。 

バリアを取った人は問題な 
いでしょ、 っ。 バリアを取らな 
かつた人は、パワーアップし 
ている こと だし、地道にやつ 
てください。 

この面の最後の基地は、バ 


リアを持って来た人は、無敵 
時間に砲台を全部壊せるので 
簡単でしょ、っ。バリアを取ら 
なかつた人は、弾と敵をよけ 
る、又は倒すなりして砲台を 
壊してください。小さい砲台 
さえ倒せば楽勝。 


らやるのもいいんじやないか 


⑫陰獣魔神像グ〇マ V テス0 



穿誠〉 


2度目の敵基地内通路で、 

2面のに比べて敵のセンサ— 
•砲台がいやな所にある。し 
かし、たいした ことは ない。 

まず左に曲ると、の 
壁にぶつかる。見ての通りセ 
ンサ I が上にある。これはジ 

ヤンプしながら撃てば撃てる。 

ただ、砲台を先に倒してから 

の方がよいでしよう。 





⑬411 

右に曲ると、 i (⑭の壁に 

ぶつかります。ここは比較的 

簡単。ただセンサ—に向かつ 

て撃つだけ。 


@412 

左に曲ると fl © の壁にぶ 
つかります。これは とても 簡 
単で、 i _ (の通りしゃがんで 
撃つだけ。 


⑬413 


右に曲ると、砲台が3台も 

ある fK ® の壁にぶつかりま 

す。ここは、左右にジャンプ 
しながらセンサ I を壊します。 
心配な人は砲台を壊わしてか 




⑯ 4—4 

右に曲ると、最後の大型セ 
ンサ—がある1(©の壁があ 
る。ここは、まずジャンプで 
砲ムロを壊してから、センサー 
を じつくりやつ てください。 
楽勝でしよ、つ。 


ょいのですが、ゴドムガ I が 
出現してからは、パワ—アツ 
プしていない人は時間がかか 
るので、敵もたくさん弾を撃 
つてきます。 

とにかくどちらにしろ、敵 
がかさなつた時に撃ちまくつ 
て倒してください。 

ちなみに、この面の卜—夕 
ル10面の中で、最も難しい面 
の—つです。 




ここは、3面同様に基地だ 
けの面です。 

4つのセンサ—を壊し、砲 
台を壊してから分幻鬼ゴドム 
ガ—をやつつけるわけですが 
ここは、パワ—アップしてい 
る人としていない人では、天 
と地の差です。 

分幻鬼ゴドムガ—が出現す 
るまでのザコの_は、まだ 


ソ 

M 


まずザコが 数人来ます。 こ 
れはたいしたことないのです 
が、次に来る巨大な UFO ? 
は手強い。初めてご対面した 
人は、たいていパニックにな 
ります0 

上からと横からとザコを続 
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続と降らして来るので、 
㉑ のように [ S を取って、 



㉑ UFO だ/. 

しばらく 行くと、 @ の 

ように砲台がかまえて待って 

います。後ろから来る敵にも 

気を付けて倒してください。 


この面でスプリットを持つ 
ている時以外のパワーアップ 



㉒ 後ろからの攻擊に気を付け 
#っ。 

EUHil © のように、いきなり 

戦車が待つています。これは 

ひたすら撃てば楽勝です。 


この面は、火をはいてくる 

いやな面です。僕のおすすめ 

バターン は、下を ゆつくりと 

行くバタ—ンです。火が出そ 
うになつたら、すかさずしや 
がみます。途中砲台も待ちう 
けているが、あわてずにしや 
がもう0 


を持つている時は、すぐ死ん 
だ方がょいでしょ、っ。(そのパ 

iy 





⑳ゆつくり、ゆつ <り 


㉗この辺で死ねばバ UP が出 
るぞ I 。 

ワ—アツプで行ける自信があ 

る人は別。) 

少し行くとバリアが出ます。 

バリアを取つた人は、そのま 

ま急いで最後まで行つてくだ 


㉙ 戦車なんか楽勝/. 

少し行くと、このエリアの 

ボスの巨人がいます。これは 

パヮ—アップを持つている人 

も持つていない人も、敵が投 

げてくる弾をよけながら倒し 

てください。(ノ—マルでも楽 

勝だよ。) 



㉘ 2匹目の巨入。 


さい。 

パワ—アツプで行つている 

人は、ゆっくり進んで最後ま 

で行つてください。 


最後のボスですが、バリア 
で一直線に来た人は、ザコを 
無視して敵の顔めざして撃つ 
てください。バリアが切れる 
ころにはクリア出来るはず。 



•上•上下です。撃たれる前 
に撃ってください。 

最後ですが、最後の大将は 
難しいです。パヮ—アップを 
何か持ってくれば楽なのだろ 
ぅけれど、バリアバタ—ンで 
来た人は、パワーアップして 
いないはずです。 

そこで、死ぬのをかくごで 
ひたすら大将のからだの中心 


⑳ひたす5擊て/ 

パワ—アップして来た人は 
ザコを倒しながら倒してくだ 
さい0 


この面が最終面なのですが 
この面は、ボスに行くまでに 
地面(天上)にぅまっている 
顔が9つほどあります。これ 
らは、変わった弾を出して攻 
撃して来ます。 



ちなみに、顔の出るバタ— 
ンは、上•上•上•上•上下 


部を撃ちまくります。そうす 
ると、当然死にます。死ぬと 
無敵時間があるので、その間 
に撃ちます。 2 • 3 匹あれば、 
この方法で楽に消せます。 

普通の人は 2 • 3 匹ここで 
あると 思うのですが、 2 • 3 
匹ない人は、なんとかねばつ 
て撃つてください。(それかあ 
きらめて次回にかけよう/) 

ここまでで 31 万くらいいつ 
ていれば、ノー ミス3 機設定 
ならば8機 ある わけです。 と 
い、つことは、ここまでで5 機 
ぐらいだつたら、死んで良い 
ことになりませんか？ クリ 


ア出来そうでしよ'つ。 
クリアだけなら、—面' 




3 面をパワ—アップなし 
で行き、多少難しい 4 面でバ 
リアを取ってから [ S を取って 
クリア。 

5面はバタ—ン通りやれば 
OK 。 6面はパワ—アップし 
ているはずだから楽勝。(ここ 
でパワ—アップしていなくて 
も2匹死ぬ程度でクリア出来 
るで しよう。) 

7面はたまにサギがあるか 
ら—匹死に、8面は簡単だか 
ら死なずに行き、9面で—匹 
バリアを取るために死ぬとし 
て、10面で3匹死ぬとすると、 
合計7匹しか死んでません。 

実際2 .3 回やれば、もっ 
と死なずに行けるでしようか 
ら、誰でもクリア出来るはず 
です。 

このゲ—ムは、グリンべレ 
I のイメ—ジがあるので、プ 
レイヤ1は難しいというイメ 
—ジを持ちすぎ、かえつてク 
リア出来ないでいる人もいる 
んじやないかな。あまり難し 
く考えすぎない方がクリ 7 し 
やすいと思うよ。 

(REO —Y Y ) 
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おね一さん、待つてて下さいね一。 




細秦 


るぞ。 

それでは、さっそく—面の 
ボス、鉄球男「ホ—ガン」の攻 
略法を S しょう。 

こいつの攻撃方法は2バタ 
—ンぁり、鉄球を振り回して 
いる時と、主人公にむかって 
鉄球を^:つけて基時がぁる。 

振り回してくる時はうかつ 
にとびこめないので、投げつけ 
てきた直後にキックを—発当 
てて逃げるのだ。採けつけてく 
る時の角度は3方向くらいし 
かないので、その死角に立ち 
(ホ—ガンと体半分ずらした 
くらい)鉄球をギリギリでか 
わすのがコツだ。つっこんで 
パンチを4連発当ててもいい 
が、これ だと一 発くらうので、 
これは時間のない時に使おう。 


ROUND 〇 

手下も強いぞ 
ボスは分身剣士 


初めに困るのが、右から現 
れてサィを投げつけ、左に去 
っていくサィ投げ女だ。こい 
つの出て くると ころは難しい 
ので、 さつさとぬ けて しま お 
ぅ。道の左側をずっと走って 
いくと I 発も くらわずに ぬけ 


パンチを出せ！ケリを入 
れろ—■頭も使え… 


ここまでくればィケルぞ 
めざせ！全2周クリア； 


〇 


先月号は軽く紹介程度だつ 
たが、今月は— COIN で全 
2周クリアできたという こと 
もあつて、完全攻略という形 
で、このゲ—ムを取り上げて 
みたいと思う。 



J いつは適当に歩き回つて、 
主人公に近づくと、つかまえ 
て頭突きをくらわせてくる。 
とにかくつかまらないように 


して、キックでケリ まくろ、 つ。 
普通の場所では、パンチより 
キックの方が絶対有利 だ。 

たまにでてくるパクダン野 
郎は、無理に倒さない方がい 
い。爆発はナナメ4方向に広 
がるから、真下か直(横にいれ 
ばカンタンにかわせる。 

逆に必ず倒さなければいけ 
ないのがカマ投げ男だ。しつ 
こく カマを投げてくるので、 
速めに倒して しまお、 つ。 

パワ—アップアイテムにつ 


いていぅと、—面はゴミ箱ら 
しきものの中に隠れていて、 
パンチやキックでたたくと出 
てくる。スピ—ドアップとパ 
ヮ—アップ(文字通りパンチ 
等の威力が増す)は I 定時間 
でなくなる。 

他には、ポーナス点とエネ 
ルギ — 4 ゲ—ジ回復のハ—卜 
がある。パヮーアップアィテ 
厶の種類は、正確に位置にょ 
つて決まつているので、どこ 
に何が出るか覚えると楽にな 


ROUND 〇 

ボスの鉄球男に 
キック1 発！ 
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られるぞ。右側のパワ—アッ 
プアイテムは無視したほ、っが 
いいだろう。(この面はつぼが 
パワ—アップアイテムになる) 

ここまで来ると、手下がか 
なり強くなつているので、つ 
かまつたら、ふりほどくまで 
に必ず I 発く らうと い、 つ 感じ 
になつている。自分は2方向 
にしかキックできないので、 
その場で見切らねばならない。 

画面が横から上へとスクロ 
I ルが切り換わる場所の、右 
下のつぼにエネルギー回復の 
ハートがある。逃さずに取ろ 
、っ。これは天の恵みだぞ。 

最後のサイ投げ女の出てく 
る所も左側をぬけよ、っ。しか 
し、速く動きすぎると2回め 
に投げてくるサイを くらう の 
で、タイミングを うまくは か 
ろう。 

さて、最後のボス、分身剣 
士「マーボ—ロン」だが、パ 
夕—ンがわからないとこのポ 
スはゲシタより強い。 

しかしカンタンな攻略法が 
あった。左上のスミに主人公 



なぜかフスタ—は手裏剣に早 
がゎり〇 



ここから隠れ面にはいる。 



をおしつけておくと、 マ—ボ！ 
ロンの攻撃をくらわないのだ。 
ここで回しげりをしていればい 
い。時間はかかるけど、これが 
|番安全だ。ちなみに3人 
のうち点滅しないのが本体だ 
よ。 



左上隅で回しげ0をする。こ 
こが死角だ。 


ROUNDS 

水難に 

気をつけろ！ 


ここあたりから、攻撃がか 
なりはげしくなつてくるので 
できるだけ速くぬけるように 


手りゆ〇弾を投げて<る敵を 
倒すと…。 



ヌンチャクに早変ゎり！：： 


していこ、っ。パワ—アツプア 
ィテムも、全部取ろうと思わ 
ないほうがいいぞ。ただ、後 
半に出てくるハ—卜は位置を 
覚えておいて逃さず取ろ、っ。 

また、この面では水に落ち 
ると死ぬので注意しよ、っ。池 
にかかっている橋も、渡らな 
いほうが$は安全だぞ。 

ここのボス、玉はき男「マ 
ンボ」は見かけの割に弱いや 
つだ。玉を見切っていっきに 
近づき、パンチで連打しよう。 
あつという まに 倒せるぞ。た 
だ、近づきにくい時は、気合 
玉をキックで破壊して しま お 
、つ。—個 50 点になる。 



つつこんでいつきにパンチで 

勝負。 



ここが2面の隠れ画の入り口。 



こ、これはもぐらだたきか|?: 


ROUND ^ 

八—卜は 
確実にとれ 


この面の左側はがけになっ 
ているが、主人公が落ちると 
死んでしまうぞ。落石にも注 
意しながら、どんどん進もう。 
この面も後半のハートが命の 
綱。確実に とろ、 っ。 

この面のボスは、つり橋の 
上でジャンプキックを してい 
る守りの固いヤツ。いっきに 
つっこんでも攻撃は全て受け 
られ てし ま、 っ。しかし ジヤン 
プキックの直後にスキができ 
る。この一瞬を逃がさず攻撃し 
ょう。 I 発すつ当てれば安全だ 
が、時間がかかる。追い討ちを 
かける とくらい やすいが当て 
やすい。時間と体力に相談し 
て、 どちらに するか決めよ、 つ。 



ここが3面の隠れ面への入 1 0 
□。 



どちらかひとつしか持てない 
ぞ〇 


ROUND G 

圧倒的な攻撃力 
ボスのへビ使い 


ここの森林地帯では今まで 
と違い、へビがいたる所でわ 
いてくるので注意しよぅ。 

その他は、手下が少いかわ 
りにサィ投げ女が強い。絶対 
くらつてしまぅ所が一力所あ 
るので' その前で体力をへら 
さないでいくしかない。この 
面は隠れ面でエネルギーが増 
えるので、それだけが唯 I の 
救い。最も難しい面だ。 




こんな所に入り□が…。 



この：：：—卜を取るのは少し難 
しいぞ。 



ゲシタの像をだだ V と — up 
が出現 


初めはへビガ顔を出している。 


ボスはへビ使いだが、こい 
つは圧倒的な攻撃力をもって 
いるので、後に主人公が下が 
つていると大変。どんどんへ 
ビで攻撃してくる。ここは前 



後ろに自分が下がると大変。 

に出て勝負しよ、つ。 

そぅすると、へビ使いは沼 
の中を出たり入つたりをくり 
返すが、そこを横からキック 
で攻撃しよ、つ。それをはずし 
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名場面集! 7 




iCo 細 5 

■V け 1 丁 TINE 441 . 


略す… 

'〜:'.でへ ''マ:.''. * 




地面か 0) 顔を出す変なやヅ。 


前か e > 突進して<る「イダテ 



見よ！！ヌンチャクの威力!! 









たら、沼に戻って行く所をさ 
らにナナメ前方へキックで追 
い討ちをかけよぅ。これで勝 
てるはず。 

また、池の中からはどんど 
んへビが出てくるので、へビ 
使いが沼にもぐつている時は 
常に前をけつて、へビを防ご、つ。 



逃げる時にキツクをラ10こめ。 


ついに来た、ゲシタの宮殿。 
しかしこの面は意外に難しく 
ない。とにかく、カマ投げ男 
をなんとかすればよい。こい 
つを まるつ きり無視して走り 


まくる か、カマをキックでは 
じきながら近づき、一人ずつ 
倒していくかするといい。途 
中に力べがあるが、これはキ 
ックやパンチを連打すれば倒 
せる。その間にあるゲシタの 
銅像は、同じよぅにすると一 
up が出現するぞ。 

さあ、ついに最後の敵「ゲ 
シ タ」 だが、こいつは回しゲ 
リの攻撃力が非常に強い。 

しかし、実はゲシタは背後 
が弱点になっていたのだ。後 
にはキックできないのだ。そ 
れ でもしぶとい。主人公が ま 
ん中の奥にいくと、ゲシタは 
背後を守るために右端(又は 
左端)に逃げて しま、 つ。 



とりあえす上に行きゲシタを 
誘導する。 

そこで、攻略法としては、 
主人公を下に少しずつずらし 


てゲシタを右からおびき出し、 
すかさず横にキックして、す 
ぐ上に逃げて しまお、 つ。 これ 
がベス ト だ。しかし タイ ミン 
グが難しく、時間との戦いも 
あるので、かなりの修練が必 
要だろう。 



真横にキックして、すぐ上に 
逃げろ H 

時間がなくなりそぅな時は 
タイム•オーパ—だけはさけ 
て、敵にやられるようにしよ 
、つ。 そうしないと、少し前に 
戻されて しまつて 、ボスの体 
力が戻つ てしまう ぞ。 


さて、ゲシタを倒すとエン 
ディングがあり、製作者の名 
前も見られるぞ。この名前に 
はなかなか笑つてしま'つ。君 
たちも見てみるしかない。— 
周めをクリアすると2周めに 
突入するが、多少敵は強いも 
のの一周めをクリアした人な 
ら、すぐクリアできるでしよ 
う。 

さあ、これで君も全2周ク 
リアだ"： 



全2周ク U アの証拠写真!? 



これガエンディングだ。 


最後に笑える 
のはだれだ? 


ROUND 

0いに来た 
ゲシタを倒せ 
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ガードロボット。これ位は変身しなく 
ても楽勝0 



クラブフェンサー。この狀態だと攻擎 
してもダメだョ。 



最後に投げキスのごほラびが待つてるぞ。 


シャモアンが旋風脚を使ってる時はワ アクロボールが正面を向いてる。ただ 頭突きはしゃがんでもダメだよ。 アクロボールに吸血フラワー。 

ンダーリングをぶつけろ。 それだけ。 

ナムコ 


蹴りを入れるモモちやん…魅力! 



GOD 鈴木 


モモ 


クロコダルマ。手裏剣には気をつけて。 





敵キヤラの 
説明といこラ 


基本的なことは先月号【4 
月号】で書いたので、今回はそ 
れぞれの敵キャラの説明です。 
まずはザコ。 

• モドキ ^ <間の形をした 
いわゆる戦闘員といろやつだ。 
弱ぃ。 

•クロコダルマ ——ザ n にし 
てはちょつとやつかい。目を 
閉じた時に手裏剣を投げてく 
る。以下どのザ n でもそ-つだ 
けど、どんどん殺すこと。 

• 吸血フラワ-黄色の触 


手を出してる状態だと蹴つて 
もダメ。 

•サィクロン — 最初は何も 
してこないけど、ほつとくと 
ほそぼそと攻撃してくる。 
•クリスタルタワ —これは 
速攻命。出てきたら、かたつ 
ばしから壊すこと。残すと、 
ど|つしよ - つちな < なる。 



' ガ—ドロボッ - 




ザ n の 


中では I 番耐久力がある。ほ 
めてあげよラ。 


待つてました 
ポスキヤラ 


• クラブフェン サ —— 八サミ 
を突吉出してる状態だと、ダ 
メ i ソを与えることがで吉ない。 
• アクロボール —— トリツ キ 
—な動キ j をして、かなりやつ 
かい。頭突キ j で飛んで来る時 
はダメージを受けない。まめ 
にワンダ—リングをぶつける 
しかない。 

❿シャモアン——33ました旋 
風脚。こいつが回転して突進 
してる時はダメ—ジを与える 
のはムリ。向かつて来たら、 
すかさずワンダーリングをぶ 
つけ、ひるんだところを、連 


続でリングをぶつけ続ければ 
楽勝楽勝。 

•ジャグロック —— 岩を投げ 
てくるから、それをかわしつ 
つワンダ—リングをぶつけ続 
ける。ただそれだけ。個人的 
に I 番デザインが気にいつて 
るキャラなんだけど、正面図 
がいまいちかな。 

•ァマゾーナ——そんなに強 
くない。殺すには惜しい? 

• ティラノ-いわゆるゴジ 

ラだ。こいつはちょつとやつ 
かいだ。でも、実は-つまくふ 
ところに突び込んで、ロウキ 































































文字通り，あっけない幕切れだ…< 


最終面クリア。モモちやんの投げキス。 


f も5ガマンで吉ないつ! 


ワン 



戦車とモズ ー( 脳みそ)。もちろん戦車 
に蹴りなんてきかないヨ。 



キヤノンポッター。なかなかいし妹出 
してるヨ。 



正体を現わしたところを攻撃しろ。し 
かし気色悪いヤツだな。 



ターボノイド。この状態は何してもダ テイラノ。うまくふところに突び込め。 アマゾーナ。なかなか身軽なヤツだゾ。 ジャグロックと空中にいるのがサイク 

メ〇 ロン。また，また 
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1-2 
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3-4 

4- 
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2 

4- 

3 


4-4 


CC»#<^ATULATICmS 


ステージ ボスの 1 J スト 


クラプフエンサー丨 




ジヤグロック 




シヤモアン 




テイラノ 




アクロポール 




キヤノンポッター 




ジヤグロック 

ジヤグロック 



マザークイーン 




クラプフエンサー 

クラプフエンサー 

シヤモアン 


アクロボール 

アクロボール 



アマゾーナ 

クラプフエンサー 

クラブフェンサー 

キヤノンポッター 

ターボノイド 




アクロボール 

ジヤグロック 

ジヤグロック 


シヤモアン 

アマゾーナ 



アクロボール 

キヤノンポッター 

キヤノンポッター 


モズー 

パイオタンク 





ックがはまれば簡単。 

•ターボノィド——デモ画面 
でも出てくるジャンボヤドカ 
リだ。空を飛んでる時は攻撃 
しても ダメ 。足を出した時を 
狙え— 

•戦# —— こんなのど—やつ 
てやつつけるの?誰かおし 
えて。 

• マザ I クィーン - 吸血フ 

ラワーのボスだ。外観は八デ 
だけどそんなに強くないョ。 

• キヤノンポツタ-バズ 

I 力でユニ—クな弾を撃つて 
<る、なかなか憎めないヤツ。 
5まく弾をかわせ。 


• モズ-最終面で出てく 

る脳みそ。ジャンプキック数 
回で倒せるが、戦車がジャマ 
なんだょネ。モズ I を倒せば 
才—ルクリア。 

以上の敵が単数、複数で、 
それぞれの面の最後に出てく 
る訳です(図参照)。 

又、スト—リ11でゲー厶 
オーバーの場合はコンテニユ 
—でキ J ませんが' スト—リ— 
2〜4でゲ I ムオ I バ I の場 
合は、それぞれ21 1 、31 
1、4 — 1からコンテニュー 
スタ—卜します。 


この記事を書いてる時点で 
ちょ-つど、このゲ—厶が発売 
されたんだけど' 君はも-つや 
つたかな。感じはど-つ? 

どのゲ—厶でもそ5なんだ 
けど、このワンダ—モモは' 
特に数をこなすことでうまく 
なるゲ—厶だと思 I つよ。中学 
生でもおじさんでも、才卜 n 
でもオンナでも関係なく、幅 
広い人に楽しんでもらえるゲ 
—厶とも言えるネ。 

モモの投げキッスが君を待 
つているぞ。健闘を祈る。 


やりこめば 
必ず 

うまくなる 
ゲ—ムだ 




















































山河悠理 


バンガード 


■ 

mm 


オール 


SNK の前錢新日本企画が放った 

日本初、 4つボタンのシユーティングゲ 


ムり禮111 


ス クロ —ル'> ユ I ティングゲー 
厶は現在ではかなりの数がある。 
その中で、強制的にスクロ —ルす 
る(同一方向に画面がどんどん流 
れる)ゲームで、縦横ス クロー ルす 
るといえば「サラマンダ」があげ 
られる。でも、縦横だけでなく斜 
めにもス クロ ールするゲームがこ 
の「バンガ—ド」なのだ。 

今から7年ほど前に発売された。 


バンガ—ドの特徴は、縦横斜め 


スクロ—ル。まあ、斜めスクロ — 
ルに関しては背景の星に似たよぅ 
なものなんだけど…。 

とりあえずゲーム内容を紹介し 

ていこぅ。 

自機の操作は8方向レバ—。レ 
バーは、どのスクロールでも傾け 
れば左なら左、上なら上へと行く。 

それに、発射ボタンは4つ M : 
それぞれ上下左右に対応している。 
だけど、 4つ同時に押しても全方 
向に同時に全部出るわけではない。 
せいぜい同時に2方向だ。 

でも、この4つボタンはシュー 


ティングゲームでは日本初といぅ 
点に価値がある。(外国では、ウィ 
リアムズ社が「ディフェンダ—」 
で5つ〈方向転換•加速.シヨッ 
卜•スマ—卜爆弾.ワ —プ〉 使つ 
ている。日本ではタイト—が販売 
していた。) 

このビ—ムは長いんだけど貫通 
力がなくて、 4方向に撃てるとい 
ぅこと で、貫通力の無いのをカバ 
丨していた。 

敵は自機と同じビー厶を出して 
くる敵が I 部で、他は弾を出さな 
い。そして、特定の場所に ENE 



涙の春のキ///よ、につこ g 0てこの頁產旣め 
_心|0たら、ゲ|センに行くか〇:: 

0 


そろそろ結果がでたかな7何が0て7 
ど I つつてことないさ M : 



4つボタンは日本初//: 


前回の OLD ゲ I 厶 n I ナ I は、タライア 
スのマンガのために抜かされてしまいました。 
私の怒りは爆発寸前//: 

これからも、スク—プなどあれば抜かされ 
るかもしれないのであしからず…。 

とい5訳で、今回は戦闘ゲ—厶 PART 3 
とい|つことで、より優れたゲ—厶にご登場し 


てもらお5。 

〇バンガ—ド 
〇スぺ I スジ—力— 

〇ゼビウス 

いずれもスクロ—ルシユ—ティングとして 
は名作だ。 

それではいつてみよ|つ。 
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スペース 

シーカ¬ 



べ. ゼ .ン求:ふ 

*.. y 



RGY と書かれたものが出てくる 
ので、そこを通過すると一定時間 
無敵になる。この無敵の間の BG 
M は、なかなか勇ましくて良かつ 
た(ォープニングの音楽もいいょ)。 
E N E R G Y は横ス クロー ルだけ 
に出現。縦と斜めス クロ —ルには 
でない。 

斜めスクロ —ルは速い。けど心 
配はいらない。まん中にいれば死 
なないのだ。ここは、敵の攻撃は 
平凡なんだけど (3 ケ所で上下し 


ている)、ビームの撃ち方で点が変 
わるので、どのよぅにしてビーム 
を撃てば点を稼げるかといぅ戦略 
(とまではいかないが)がたてら 
れるのもよかつた。ここの BGM 
は軽いノリでよい。 

縦スクロ —ルは、毛虫の化け物 
などが出てくるけど横スクロ—ル 
と攻撃はたいしてかわらない。 

縦スクロ —ルのおわりに敵本拠 
地があり、親玉を倒せば一面クリ 
ア〇 


また、シユ I ティングゲームで 
は初めてマップがついていた。こ 
れは自機が全体のぅちのどこにい 
るかがわかるといぅもの。 

あと、背景のパターンやキャラ 
クターに名前がついていたのも当 
時としては斬新で、忘れてはなら 
ないことだ。 

もう一度 PLAY したい 

それにしても、このゲームは右 


手が疲れるゲームだった。純製の 
コンパネだとボタンが固いのなん 
の。泣いたもんだけ^、実は私の 
場合、このゲ—厶は5回位しかプ 
レイしていないので、どこかで出 
会つたら、もう一度 PLAY した 
いと思つているんだ。情報があつ 
たら教えてよ。 


ゲ ーム画面 ( i きれいて 、^^ (i 高く… 

特に2面 ( i 地獄の、タイトのだ 


溪 11 



タイト I のスぺ I スシーカ I 。 
タイト丨のゲームとしては初のス 
クロ—ルゲ—厶だつたんだけど、 
単なるスクロ—ルゲームではない 
のだ。戦略シユミレ—シヨンぽい 
ゲ—厶なのだ。 

敵部隊を全滅せよ！と勇ましく：： 
でも、雲にぶっかっても死ぬんだょ 

まず、順を追つて説明していこ 


ゲームスタート時の画面を見る 
と(知らない人はゴメンネ)、地球 
のような惑星があり、四角の中に 
ある赤い十字みたいなのが自機で 
ある。また、四角の場所が自分の 
基地である。そして、戦車みたい 
のが敵陸軍 (？) 。赤い玉みたい 
のが敵空軍。土星みたいのが単な 
る障害物。 

まずは、自機を操作して敵と遭 
遇(空•陸軍にタッチする)しな 
くてはならない。注意しなければ 
ならないのは、空軍はバリアみた 
いなものを出していて、陸軍は弾 
を出してくるということだ。バリ 
アみたいなものに自機があたると 
一定時間停止し、弾にあたるとミ 
スとなつてしまう。土星にぶつか 
つても一定時間停止してしまう。 

ちなみに、敵陸軍が自分の基地 
にきて しまう と、侵略とみなされ 
残機があってもゲ—ムオ丨バー ( 
空軍はどうなのか知らない)。 

さて、戦闘モードにうつろう。 
まずは対空軍だ。 


対空軍は、最近のゲームでいえ 
ば、スタ—ラスタ—の戦闘モ—ド 
に非常に似ている。しかし、違い 
はやっぱりある。自機のビーム砲 
は2門あり、左右移動だけ。敵は 
弾を出してこない。故に、体あた 
り攻撃だけとなる。 

敵を全滅させれば、その空軍を 
やつつけたことになつてマップ 
(地球の画面)から消える。 

次は陸軍だ。陸軍は右から左へ 
とスクロ—ルする画面だ。自機は 
地上ミサィルと前方に弾を撃てる。 
コナミのスクランブルといつしょ 
と思えばょい。敵の攻撃は体あた 
りが中心。中には弾を擊ってくる 
ものもいる。 

特徴といえば、自機を前方に進 
ませれば、背景がスピ—ドアップ 
することかな。だけど、山などに 
ぶちあたつて死ぬのならまだいい 
んだけど、雲にぶつかって死ぬと 
いうのはちよつと…。 

クリア方法は、その面にある敵 
をだいたいやつつけて、脱出口が 


あるのでそこから脱出すればょい。 
再びマップに戻って、陸軍が消滅 
すれば OK 。 消えなければ TRY 

AGAIN! 

こうして、全ての空陸軍を消滅 
すれば—面(というのだろうか) 
クリア。そして2面になる。2面 
は色が変わって、攻擊力も上がっ 
てとてもつおい。私も2面をクリ 
アしたことがない。 

所沢にあるのは 
西武球場だけではない 
□L □ゲ—厶のメッカなのだ 

このスぺースシーカ—、2月現 
在、所沢の UFO (まちがっても岐 
阜ではない)にあるので、プレィ 
したい人はいつてみたまえ。この 
他にも古いゲームがたくさんある 
ので、 OLD ゲームファンの人は 
ぜひ行く価値あり。さらに、所沢 
のデパ—卜の屋上にも(西友•二 
チィ•丸井)、 OLD ゲームがた 
くさんある。赤羽平安と共に、東 
京近郊の人はぜひ行ってみょう。 































:攻掣户了後轟上％托行 
ケン i 機か襲来 


蠍の' 1 ^ 17 礴を玫 ％ * 
ガルヂ a —夕に究かう 




A 3入ユ を横に 見ながら聚行：ジアく':卜かグ G フタ- 
ラ編辣 がやってきた" を: 1 

命中して大爆発するグ G ブダ- 


ナ ムコ 


ゼビウス 


壮大なスト—リ I 、以後のスク 
ロールシューティングゲームの主 
流のもととなつた「ゼビウス , -〇 
このゲームを紹介するかしない 
かは迷ったんだけど、やっぱり 
シューティングゲームでは名作だ 
からね。 


まず CG のすばらしさ 


ゲーム内容は、あえて省略させ 
ていただこう。そこで、今回はゼ 
ビウスに関する数多くのエピソ— 
ドを紹介し よう。 

ゼビウスのすばらしさは、まず 
は CG であろう。それまでは、ア 
ニメっぽい原色を使ったゲ—ムが 
ほとんどだったのに、ゼビウスで 
は中間色をめいっぱい使っている 
のが特徴だ。特に、敵キャラはほ 
とんど銀色をしている.。やけに、 
重みがあるのだ。 

背景もこっていた。ナスカの地 
上絵も出てきて、実際に空を飛ん， 
でいるかのように思えてくるので 
ある。 

スト—リ—があるという点も魅 
力だった。それまでのゲームは、 
あまりスト—リ—がない二部を 
除く)といったところだが、ゼビ 
ウスは細かい所まで設定されてお 
り、商業誌で見た人も多いだろう。 
このスト丨リーも以後のケームに 
ほとんどついている。 

次に、敵キヤラの多さ。その数 
は20種類以上。これまでのゲ—ム 
では、せいぜい10種類ぐらいだつ 
たと思う。しかも、ただ多いだけ 


ではなく、それぞれのキャラがす 
ベて違った動きをするといぅもの 
，で、目を見張ったものだった(キ 
ャラにょって似たょぅな動きをす 
るのもい各)。当然、キャラクタ I 
にはそれぞれネ—ミングがされて 
いた。これも私たちにとっては新 
鮮な驚きだったネ。. 

プレイ^ - I が困つたのは、今ま 
でのシュ—ティングゲームになか 
つた弾の多さ。この攻撃にまいつ 
た。 


ゲームそのものとは関係ないけ 
ど、このゲームを語るとき忘れて 
はならないものは、数多くのデマ 
情報。犬が出たとか、小型のアン 
ドア•ジェネシスとか、くもの巣 
がでたなど、バグで起こる現象の 
情報が数多く流れた。 

また、ギヤラクシアンやフアン 
トムなど、普通では出 4'' いキヤラ 
クタ— (ポツキヤラ)が出たこと 
もあつた(私は見たことがなかつ 
たけど)。ギヤラクシアンとフアン 
トムは、その後ス—パ—ゼビウス 
(ガンプの謎じゃない)で出現す 
るよぅになつた。 

カウンタ—ストップも忘れては 
いけない。それまでは、ゲ—ムの 
スコアがストップするといぅこと 
は注目されていなかつたけど、ゼ 
ピウスによって、以後のゲー厶が 
カウンタ—ストップ：|千万点時 
代をむかえることになつた。 


次に、数々の関連商品。ビデオ 
やレコードになつたし、ナムコグ 
ッズ、アドベンチヤ—ブックなど、 
パックマンにはかなわないけど数 
多くの商品が出た。 

日本ではヒットしたゼビウスだ 
けど、アメリカではあんまりヒッ 
卜しなかつた。理由は中間色がア 
メリカでうけなかつたと言われて 
いる。パックマンがアメリカでヒ 
ツ トしたことからでもわかる よう 
な気がするネ。 


OLD ゲ—ムの主流はやっぱり 
戦闘ゲームといぅことで、しばら 
く続けてみた訳だけど、次回はな 
にが飛び出すかわからない。とい 
つても、私の頭の中ではすでにき 
まつている。きつと意外な OLD 
ゲームが飛び出すと思うよ。 

さらばじや。 


このゲ I ムにプレィヤーは_吾した 

しかし一童吾んだの U もちろんナムコであつた(ぁたり前か—) 




目をムイたぜ 

デマ情報と関連商品の数々 


隠れキャラブ—厶の 
はし!9 

ゼビウスには、隠れキャラとい 
われる 「ソル」 と「スペシャルフ 
ラツグ」があるんだけど、これは 
以後のゲームにずい分影響を与え 
たと思ぅよ。ゼビウスはいわば隠 
れキャラのはしりともなつたゲ— 
ムなのだ。 

まだほかにもエピソ—ドはある 
けど/ベ—ジがかぎられているの 
でこれくらいで。 
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(HATTORI 君）★力ードあたり//でも、なぜモスラがいるの？エンマ大王がいないじやない。ばば様も…。 



摩の^^ I 


ゲ—ム中に 

電源切0たオバはんに 


そりゃムチヤだ‘ 


こらあ— 


二〇ィ」 

〇 X 〇店の 
オバハン、あんた、いったい 
何考えとんじやあ—/ 

ある日' 受験生 
そホ22でぁるぼくがち 

よっと息ぬきに「ニチ〇」〇 
XO 店の3階のゲ—ムセンタ 
—に行った時のことなんだが 
:〇ぼくはこのゲ—ムコ—ナ 
I にくるのが始めてだったん 
で、自分の得意なゲ—ムを探 
していたんだ。そしたら、ぼ 
くの大得意な「ガンスモ—ク」 
があったんだ。 

(やつたつ、しめたつ、これ 
なら金、少しですむな…)と 
心で笑いながらコインを投入 
したんだ。 

それからいつも通りゲーム 
が順調に進み、いよいよゲ— 
ムも後半の8面に さしかかっ 
た時' 後ろから誰かがトント 
ンと肩をたたくんで、パッと 
振り返ると、そこに 

の顔がアッ 
プでど I ん 
つとあつたんだ。すこしぅろ 
たえたが、次の瞬間、「あん 
た、さっきから何分やってる 
んや。他の客に迷惑かかるか 
らやめて/」とオバハンは言 
ったんだ。 


オバ八ン 


ちしや 


?. 


(エエツ/なんなんだ、こ 
のオバハンは…？)と心の中 
で思ったんだが' それょりは 
やく" プシユーン，という、 
ぼくの大キラィな音がしたん 
だ。 

と思って前 
に向くと、 

あんのじょう1人死んでいた 
んだ。ぼくはそこまで ノーミ 
スでいってたんで、腹が立っ 
て「いったい、なんなんです 
か？」と、そのオバハンにた 
ずねると、「他の客のことも 
考え やつ/」 と言つてから、 
オバハン、おまえ' 強引に電 
源切って' それから何も言わ 
ずにスタスタとどっかに行っ 
てしまつただろつ/ 

t ノ太思わず「うっす 
ばら-つ」と大 
声でさけんでしまつたじやな 
いか。(これはウソです。) 
それから、 あまりにも 腹が 



立ったんで' 一発文句言いに 
行ったろか//:と思ったが' 
高校入試をひかえたぼくが、 
こんなところで大さわぎする 
と高校進学があやうくなるの 
でやめといたんだ。 

次の日' 学校の友達にその 
ことを話すと' そいつもゼビ 
ウス(古いっ//:)やってて追 
い出されたとか' ハングオン 
やってて途中でかなり強引に 
やめさせられたとか言ってた 
んで、やっぱりみんなひどい 
目におおとんのやなあ—と思 
って、つくづく 「二〇ィ」 の 
XOX 店の横暴さを知ったん 

to て これは完全にゲ 
I マ—の精神を無視しとりま 
すよ。ゲ—ムをゲ—ムォ—バ 
I までできないなんて…。こ 
れは大事にとっておいたブル 
I ラグ—ンのケ—キを' 誰か 
さんに食べられた時の気持と 
い* つし ょだ。 

とにか< の X 〇 X 店 

のオバハン、持をあらため 
てゲ—ムをゲ r ムオ I バーま 
でできるようにしなさいつ/ 

(京都府ペルシャが好き) 
★つい最近' 編集部の鈴木 G 
OD も同じような体験をした 
けど、ゲ—マ—の立場からす 
れば、これはひどいよネ。、っ 
まくなるまでには授業料も沢 
山払っている訳だし。君の気 
持に同感。力—ドあたり。 . 

(©) 
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短い青春に 
I 滴の清涼剤 
ゲ I ム〇ゲ I セン 
となれば 

何も言5ことはない 

青春は八ク八ツだ 






いい青年とオヤジなんだが 
なんと口 un ンなのです 


☆こんにちは。さっそくです 
が、僕の家庭教師と家族の こ 
とを聞いて下さい。 

彼は某三△大の水産 
学部のまじめな学生で、 i い 
青年ですが、何とロリコンな 
んです。 

いっしょにゲー厶センタ— 
へ行くと、「アテナ」や「モ 
モコ120%」や「タイムギ 
ャル」等を初めにやります。 

イラストもとても ぅまく、 
カイやアテナなど2、3分も 
あれば書いてしまいます。 

さらに' 彼は「リタ—ンオ 
フイシタ—」の女神イシタ— 
の大フアンで、「そのうちイ 
シタ—教をつくつてやる」等 


I その 21 

ここに私の家族にまつわる恐 
ろしい話を2話お話しましょ 
、っ0 

①私が学校から帰って、自 
分の部屋に入ると' 僕が今ま 
で苦労して苦労して金ためて 
手に入れたゲ—ム関係の商品 
を、みんな捨てられて しまつ 
たのです。 

1月号の近藤君、君はまだ 
いい//:私など、アテナ、ド 
ルア—ガの塔、 19 4 2 等の 


ああ、グラディウス/ 
偉大なる世界をポクは見た 


した。確かに、僕は"グラデ 
イウス，を見たんです。僕は 
GAME の世界を見たんじや 


ない0 


☆僕のベッドの真上の天井に 
グラディウスのポスタ—があ 
ります。僕はこのポスタ—を 
その場所から動かすつもりは 
ありません。 

おととしの明けぐらいでし 
たかねえ。あのグラディウス 
がゲ—センに革命を起こしに 
やつてきたのは。(初夏のこ 
ろだつたと思 5 んだけどなあ 
!?:(§)) 僕はグラディウスに 
ヤミツキになつて、正月早々 
(!? …⑱)破算したんです よ。 
，一兀璧，に等しいゲ—ムでし 
たね。 


しかし、それもつかの間。 
続々と発表されるニユ—ゲ I 
ムに、いつしか僕はグラディ 
ウスを忘れていました。 

それから少したつて、コナ 
ミの CM でファミコンのグラ 
デイウスをやつていました。 
僕はその CM が大変気に入つ 
て、以前入手したグラディウ 
スのポスタ—をベッドの真上 
にはつたのです。(ちょつ と 
関係ない かしら？) 

その夜、ベッドに寝ころが 
つたら、当たり前だけどもポ 
スタ—が目に入りました。 


「1*9*0〇*5 宇宙がマ 
ルゴトヤッテクル」 

僕はその時' 寝てもいない 
のに夢を見ました。あの黒と 
青の宇宙で、戦闘機がデカィ 
ヤツを相手に…それどころか、 
まだ向こぅには何かがいる…。 
何て言ぅのかな？表現しが 
たいな。とにかく、あのボス 
夕—には底がないんです。無 
限なんですよ。黒く青い、未 
知の世界へ、無謀にも行くん 
ですよ。 

一瞬〃グラディウスの宇宙， 
に放り出されたように思いま 




あのゲ—厶の黒幕の黒 


幕は宇宙なんですよ。広い宇 
宙のカタスミで、何があって 
もおかしくないでしよぅ。 

「ゲ—ムの本来の目的は楽し 
むこと」だつてぇ|?:冗談じ 
やない//:楽しむどころか、 
感動し ましたよ、 僕は。 

(香川県〃曼邪露，と名の 
る隆介君) 

★ゲ—厶としてのグラディウ 
スもポスタ—も確かに名作だ 
ネ。貴重なポスタ—を持って 
いる君、うらやましい。 


と言つており、近いぅちに宗 
教活動をすると思います。 

こんな彼も20才です。将来 
が楽しみです。 

★君の将来も楽しみです。 ⑦ 
全国のみなさん、 


基板、アテナ、タイムギャル、 
メトロ クロス、 ASO のポス 
夕—、タイムギャルのアップ 
ライト、ゼンマイプ— ヵァ(こ 
れが一番ひどい)を捨ててし 
まったのです//: 

理由を聞くと、「あんなモ 
ノ勉強に必要ない」と言われ 
てしまつた。 

今の私には、もはや生きる 
気力は残っていない。 

②それでも私が立ち直りか 
け、 しまつて おいたアテナの 
ステツカ I を探すと、ない//. 
どこにも…。それにもめげず 
に探すと、何と私のアテナの 


ステツカ—が父のスク I 夕 I 


にはつてあるではありません 
か//: 

「人の物かつてにはらんとい 
てな/」と言うと' 「かわい 
いから、いいじやないか」と 


このロリコンめ//: 

今、私は二重のショックに 
立ち直れないでいる。 

(三重県東谷仁) 
★思わず笑つちやいました。 
君のおと I つちやんにアテナカ 


言うのです。チクシ ヨウ//: 


-ドあた〇〇 


© 


おれのマルチプル 

悲しいオト n の 
ヒガ S を圃け/ 



☆とある日曜日、私は 12 時ご 
ろ起きた。メシも食わずに、 
ゲ—センへの道をてくてく急 
ぃだ。 

ゲ—センに着いて、まず長 
いつきあいの XEVIOUS 
君と遊んだ。聞くところにょ 
れば、遊んでくれるのは私し 
かいないとのこと。彼は物悲 
しげにつぶやいている。(み 
なさん、彼の相手もしてあげ 
て//:) 

それからいつものヤツら… 
カルテツト、ハングオン、ア 
テナ' ドラゴンバスタ—、ア 


ゥト ラン…そして沙羅曼蛇の 
前に座わり、お金を入れた。. 
(この先は思い出したくもな 

い…) 

DESTROY THEM 
ALL //" のかけ声と ± h . ハにス 
夕—卜。色々取って、 OF 
THE ball //" (あれ 
?何かおかしくないかいな 
7 … #)こいつが後で私のラ 
ィバルになろぅとは考えても 
いなかつた…。 

私のプリちゃんは元気に飛 
ばした。そしてステ—ジ4も 
終りのころ、突然「あつ//:さ 


らまんだやってる10> ね I 
ね—少し見ていこ—ょ— D 」 
と女の声がした。どっかの高 
校のね—ちゃんたちだった。 

いきなり「きゃ—//かわ 
いい—£>£>」…私は私のこと 
でも言ってるのかと思い、少 
少 うれしく なった。 

その直後、「一生懸命つい 
てきて るう— //この子の動 
きかわいい£>」…ん？？"つ 
いてきて る"？ なんだそれ 
!?そう、それは私でなく、 

モニタ—の中のマルチプルに 
むかっての声だった//:そん 
なやつのどこが『きゃ—かわ 
いい」なんだょ//:まったく 
もう…。 

その後、マルチプルやォプ 
ションを取るのがめっぽ—つ 
らい私でした。ぐっすん。 

(千葉県べルベル厶君) 
★いい—じゃないの。間違っ 
ても「かわいい」〇て言われ 
たんだから。私なんて、一度 
も「かわいい」なんて言われ 
たことがない。 
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たわ D 液 


(大阪府土岐三奈子さん) 

★変態兄ちやんの正面図は見たくないものです。 



1 


0 






キマ U だからダメ 
常識だから従え 
—— それはそ5だけど 
I 理あるけど 
やは D 根本のところで 
私はこだわりたい 


ちょつとおかしいんじやない 
デーセン行きで摩学とはけ： 


☆私の通つている高校は、は 
つきり 言つて狂つています。 
ゲ—厶センタ— に行つている 
のが見つかっただけで、自宅 
謹慎(停学)になるのです。 


(私は1年のくせにすでに2 
回なつているで) 

校則の方も' 頭髪は丸刈り 
(高校で丸刈りは本県でも2校 
しかない)、その他にも他の学 


校では考えられないようなこ 
とが多いのです。 

唯 I のたのみの生徒会の方 
も、会長は選挙で決めるもの 
の、その立候補者達はなんと 
学校側で決めているのです。 
過去に何かあると、立候補し 
たくても先生たちがつぶして 
しまいます。 

数年前には、生徒たちが校 
則改善のために署名をあっめ 
ているのがばれ、23人が 
署名した生徒全員が停学処分 
をうけたということがありま 
した。 

学校側では「高校では精神 
をきたえ、きちんとした生活 
がおくれるようにしている」 

と言います。そして、確かに私 
の学校は進学も就職も、この 
あたりの学校では1番良く、 
特に就職では就職率100%です。 


しかし、強制的に校則を守 
ら されたりする ことが 良い こ 
となので しょう か。私は こう 
いうことを されると、逆に強 
制されなければ自分では何も 
できずに、自主性のない、 ま 
た性格のひねくれた人間にな 
つてしまうよう な気がします。 
みなさんはこの意見を どう 思 
われますか？ 

(匿名匿住所希望の高校生) 
★つい最近、青少年の教育 • 
生活環境について考える会の 
場に居合わせたんだけど、そ 
こでの話では' 大ざっぱにい 
って、全国の中学校の半数は' 
ゲ I 厶センタ I への立ち入り 
を禁止しているそ-つなんだ。 

もちろん' 禁止している以 
上、ゲ—厶センターは悪い所 
(少なくとも少年にとつては) 
とい-つ認識がある訳で、この 


点は学校も世間 I 般も(ずい 
分あいまいな言い方だけど、 
ごく普通の大人たちの大半) 
同じだと思うよ。いわゆる世 
間の常識という訳。 

でも、君と同様、ちよつと 
待つてほしい、なにかおかし 
いよ一と、私も強く叫びたい 
気持になります。 

だつてそ-つでしよ-つ。(君 
に逆に聞いてもらいたくなつ 
ちやつたよ。)悪いとか、規則 
だから、という前に、どうし 
て悪いのか、なぜ規則が必要 
なのか、具体的に、よ<分か 
るように、ていねいに説明し 
てほしいと思いますネ。 

ゲ—厶センタ—が悪い、と 
思つている人は、そ5思つて 
いるだけで、実際はゲ—ムセ 
ンタ—に足を一歩も踏み入れ 
たことのない人が沢山いるん 


じやないかな。 

まず実際•事実を知ること 
これが何事においても、 
第 I に必要で' 大切なことじ 
やないかな。 

こんな風に考えると、確か 
に、自分のへアデザインを、 
なぜ学校に決められるのか、 
分からないよネ。しかも全員 
丸刈り、とは。説明を求めて 
も先生(の頭)では、納得の 
いく答えなんてつくれないと 
思ラよ0 

2年間が長いと思-つか短い 
と思-つかは、考えよ-つによつ 
て違つてくると思うけど、ぜ 
ひ図太く、ねばり強く生き抜 
いて、無事卒業して下さい。 
そして、誰にも気がねなく、 
堂々とゲ—センで会お5せ。 


焚の 始19•: 


看： 








































ギヤラリーとして 
エンデイングを見なければ 
ならない立場から 


善（栃木県小森正樹君）★スクランプ 
ルエッグってみんなわかるかな7 






岡山県の飛頭蛮国君が悔し 
い思いをこめて書いてきたの 
で聞いてほしい。 

☆連射に対する答の I つとし 
て、機械に連射を任せるとい 
ぅものがあるのです。実際に 
岡山のゲームセンタ—、 〇〇 
〇 では、一部のゲ—ムに連射 
機能を持たせたものがあり、 
私は連射付バラデュ—クで' 
30 面までいけたことがありま 


(福岡県 HAT 君)★この気迫 
がスゴイ/カードあたり。 


す。 

上級プレイヤ—にはわから 
ない悩みなのかも知れません 
が、いくらやりこんでも I 定 
以上には上達せず、あたら小 
遣いを減らしてしまぅ者もい 
るのです。これでは' いくら 
ゲ—ムが好きでもいいかげん 
嫌になつてしまいます。 

エンディングがあるのがわ 
かつていて、それをギャ ラリ 
I の立場でしか見ることので 
きない者の悔しさがわかるか 
い/. 

俺なんかな—、グラディウ 
スもげんぺ I もフアンタジ I 
ゾ I ンもツインビ I も' あの 
サイドアー厶ズでさえ1周で 
きんとゆ—人間なのだ/ア 
ルカノイドに至っては、今だ 
に ROUND 1がクリアでき 
ね—んだぞっ/ 

努力が足らんとか、やらな 
きやい一のに…などといぅな 
かれ/バラデュ—クなんか 
な—、半年近く、ほとんど毎 
週やつていたのに' 今だに、 
20面前後でゲームオ—バ I な 
のだ。あ、いかん、また愚知 
になつた。 

★思わず目頭が熱くなるよ5 
なご意見でした。 


I 


_ ノ __ 


厭 n スリを邪道と 
いう方が邪道だ/ 



とい5、次のょ|っな生きの 
いい意見が愛知県の河合哲也 
君から寄せられたので、紹介 
しよ一つ。 

☆ゲ—メスト11月号から、コ 
スリ問題が取り入れられてい 
ますが、御旅屋さんは何故コ 
スリが邪道と言ぅのですか？ 
私はコス リを 多用します。 
しかし、必要な時以外は押し 
ています。コスリは外傷だけ 
で、内部は押すのとほぼ変化 
はありません。 

真のゲーマ—…それはなん 
ですか？人間と機械とどち 
らが大切なのですか？ 
〃こすらずにおたやんの怒り 
を聞いて…〃 (4 号)それでは、 
ただ自分の意見だけを聞いて 
欲しいょぅに思えます。私は 
決して自分だけが良ければ… 
などと思つたことはありませ 
んし、自分は最低のゲーマ— 
だと思いたくありません。 


ポタンの形式を変えるとい 
うのも、納得できません。そ 
んな単純な事で解決するなら、 
もう5年以上前に実行されて 
います。 

ゲー厶は何の為にあるので 
すか？ ゲ I ムがあっても、 
ゲ—ムセンタ—に行く人がな 
ければ、ゲ—ムセンタ—は消 
える でしょう。 これはどんな 
事でも同じです。学校も、会 
社も…。 

コスリはやる人があるから 
存在するのであり' 悪いなら 
ば、それなりにコスリをやら 
ない方向へと進むはずです。 
つりあいがとれているのです。 
だからコスリを邪道というの 
も良いでしょう。しかし貴方 
はコスリを使うゲ I マーを、 
最低と言いました。これは誌 
上で謝罪すべきです。 

誌上で意見を交わしあう事 
は良い事です。しかし、決め 
つける事はやらないで欲しい。 

( I 部略) 



イケマセン/イイノダ /• 

そんな風にキメつけるのがマチガイダ//: 
カンカンガクガク… 

とにかく、考え、しやべり合うことはいい 
心を広く持って、強烈な一発/ 

青春じや—。 
















































長内店長 



春（石川県りおん君）★プカプカがか 
わいいよ 一。 山婆もこれならにくめな 
いんだけど…。 











t (埼玉県栗原桃郎君）★あの 
よくわかんないんですけど!？ 



東京•巣鴨にあるキヤロッ 
卜巣鴨店の長内店長さんに、 
オペレ—夕—としての立場、 
また沢山のプレイヤ—と接触 
している、皆さんの先輩とし 
ての立場から、ご意見•アド 
バイスをいただきました。 

(なお' 本題とは関係ないけ 
ど、このキヤロツト巣鴨店は 
八イスコアプレイヤ—の拾舞 



台となつていて、東京都内は 
もちろん、全国から優秀なプ 
レイヤ—が集まつてくるよ。 
ゲ—メスト編集部 I 同もよく 
行く店です。) 

意見交換はすばらしい 

長内店長同じようにゲ— 
ムを楽しまれる方でも、|人 
ひとり みんな違うんですよネ。 
年齢も学校も職業も考え方も 
それにゲ—ムの実力も、それ 
ぞれ だと 思います。 

ですから' コスリという問 

題を中心にすえて' いろいろ 

な意見を、みなさんが出し合 

い、交換するというのはいい 

こと だし、 すばらし いこと だ 

と思います。 

私の場合、ゲームセンタ— 


禁止事項てはない 

まず、コスリは巣鴨店では 
禁止事項にはなつていません。 
ただし、コスリでだしたハイ 
スコアは認めていません。と 
いうのは' ハイスコアは同一 
(一定)の基準で、ゲ—マ— 
が得点をあらそうものだから 
です。 

弾力的な考え方で… 

確かに、ボタンをこすれば 
ボタンはいたみます。しかし 

いたんだボタンは修理したり 

取り替えたりすることができ 

ます。この作業•経費はゲ— 

厶場の必要経費として考える 

べきだと思つています。 

こすつたら基板までいたん 

でしまうと判断したゲ—ムは 


ゲ—厶センタ—の 

店長さんの 
意見を聞ぎました 


の店長として、ゲ—ムを愛し 
プレイし にきて下さるお客様 
は' 全て平等に' 大切なお客 
様ですから、コスリの賛否を 
言う立場に ありま せんが、巣 
鴨店の場合を例にとつて' お 
話しましよう。 


巣鴨店の場合' 台などの上に 
「こすらないで 下さい」と 表 
示して、ご協力を得ています。 

それから' これは私の個人 
的な意見なのですが、ゲ—ム 
場(経営者)の立場•考え方に 
よって、どうしてもコスリは 
いけない、としている所もあ 
ると思いますが、その場合は' 
お客様に言う前に、それぞれ 
のゲ—厶機にコスリ防止機を 
(メーカ—に要請して)つけ 
るべきだと思っています。 

いずれにしましても、基本 
的には、お客様がおいでにな 
って' 100円を入れてケー 
ムを楽しまれるのに、 こちら 
が、どのようにして遊ぶかを 
規定したり、限定したりする 
ことはできないと思います。 
以上、コスリとコスリに関 

連して、巣鴨店の立場' 私¢7). 

考え方をお話致しましたが、 

ご理解いただけたでしょうか。 

また' 皆様のご意見などあ 

りましたら、お聞かせ下さい。 

巣鴨店にも、お気軽にお立 

ち寄り下さい。 




ゲ—メスト4号(61年11月号)から、コスリの問題をプレイヤ—の立場から取り上げ 
てきたんだけど' 賛成反対の立場にかかわらず、回を追って白熱。これはこれでいいの 
だけれど、やや感情に走り過ぎる傾向が見え始めたので' ここらへんで冷静に、頭を冷 
して、両者の意見を公開し、さらにゲ—厶場の立場からの意見も取り入れて、「コスリ 
問題」やつてみょ-っか? 


ょし、ゃってみょ5/. 


このゲ—メストアイランド 
に寄せられているコスリ否定 
派の意見をまとめてみると…。 

コスリは①大切なゲ—ム機 
を傷つける。 © オペレ—夕一 
に損害 •迷惑をかける。 ③コ 
スリで傷んだゲ—厶機でプレ 
イしなければならない、他の 
プレイヤ—の立場' 気持を考 
えていない。ェチケツト違反。 
④機械をいため' 自分の指を 
いためてまで、コスリに執着 


し連射を高めてもむなしいの 
じやないか。第 I ' ゲ—厶の 
楽しみが失われてしま-つので 
はないか。 

このよ5な考え•根拠から 
編集部ではコスリを否定して 
いるのだけれど、くわしくは 
11月号から連続して意見をの 
ベているので、興味のある人 
は、も-つ一度前の号などめく 
つて見て下さい。 

なお、肯定派の河合君から 


(構成 =©) 


のお手紙には、コスリ肯定と 
いラ意見だけではなく、コス 
リを使-つゲ—マ—に対して最 
低と決めつけたことに対して 
怒りが感じられました。 

私(⑦)は、コスリを否定す 
るのを、別に否定しないけど、 
〃邪道"とか"最低〃とかい5形 
できめつけるのには賛成じや 
ないんだ。もつと弾力的に、 
ゆとりをもつて考えてもいい 
んじやない、とい一つ考え方。 


















































































やはり 
好# J だから 
言いたい 
期待して 
いるから 
話しかけたい 
ゲ I ム 
万才/ 


今のゲ—ム場では 
せっか<の VGM が 
生# J ていないぞ 





☆最近の VGM の発展には目 
を見張るものがありますが、 
私はここでメ—力—さんに言 
いたいことがあります。いく 
ら VGM が良くなっても、現 
在のゲ—ムセンタ—の状態で 
は、何の役にも立っていない 
と思うのです。 

ヘッドホンつき筐体など、 
ごく I 部の例外を除いて、大 
部分のお店では、自分の PL 
パ丫中のソ〇ぃと周囲からの 
雑音とを聞き分けるのに精 I 
杯で' ひどくなると全く聞き 
とれません。 

更に' FM 音源によってな 
めらかな音が出せるようにな 
ったおかげで、よけい聞きと 
りにくくなり、 PLAY 中に 
限って言えば、従来の PSG 
の方が良い音に聞こえること 
もあります。 

3月号の安東氏の指摘のよ 
うに、 VGM の演出的な効果 
を重く見た場合' 現在の「ス 
ピ—カーが反対側 (2 P 側) 
にある」筐体を使っているよ 
うでは、いくら音が良くなっ 
たとしても無意味で、より複 
雑な音になるにつれて「演出」 
の面白味は半減するだけだと 
思います。これでは素晴 しい 
VGM があっても' 「宝の持 


ちぐされ」になつてしまうで 
しよ/つ〇 

対策としては、スピ—力— 
を手前 (1 P 側)に持ってく 
る、ヘッドホン端子をつける 
等が挙げられますが、どちら 
もメ—力—さんが動き出さな 
い 限り、 どうしようも ありま 
せん。だから全国のゲ—ムフ 
アンのために、どうかメ —力 
I さん、 よろしく お願いしま 
す。 

(愛知県 PRJ 君) 

★1体の構造を変えるとい5 
のは' コストの面でも大変な 
ことだとは思いますが、メ— 
力—さん、そこんとこよろし 

<o 



r て _彐クの襞薄, 
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たついにに 
、っをさ当-つ 
ぁ作経だ本よ 
まを義く、い 
と厶やテしな 
ん I 慶ッかれ 
なユ弁バしさ 
★チもン さ 


感動の終局 


エンディングは 
とつても大切だ 


☆サイ ドア—ムズのエンデイ 
ングは何だつたんだ !? TH 
E END と 出ただけだ。ア 
テナも頭にきた。ダンテを倒 
すと字が上から流れてくるだ 
け。字が出りやいいつてもん 
じやないぞ。 

サラマンダや OUTRUN ' 
リタ—ンオブイシタ—等いろ 


いきな D くいず"： 


#きバア 

r 


☆ Q :スぺース 


/ 


さて、 


U には何が入るでしようか？ 



いろなゲ—ムのエンデイング 
は感動だった。「極めてよか 
ったぜ// 」と思ってしまぅ。 

コナミはエンデイングをも 
のすごく大事にしている。と 
てもエライと思ぅ。 

メ—力—よ//:もっとデモ 
とエンデイングを大切にせよ 
//:エンデイングは一番大切 
だ//:(僕はなんてエライんだ 

(和歌山県ミンキ—モモ命 

魔太郎君) 

★確かに、エンデイングには 

力を入れてほしいですネ。最 

近ではバブルボブル、ダライ 

アスなど、エンデイングがと 

ても大切にされていて、しび 

れるよ-っな快感を、ゲ—マ— 

に与えてくれています。 



いよいよ好調- 


★このコ|ナ—では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部にお便りくだ 
さい。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので' 御了承<ださい。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 



〇ます 


☆僕の持っているゲ—厶基板 
グラディウス、アルゴスの戦 
士、メトロクロス、ドルァ| 
ガの塔など10数枚をお譲りし 


ます。資料を送りますので、 

60円切手同封の封筒で。 

(〒472愛知県知立市新林町 
平草 41 稲垣寿陸) 

☆ア—ケ—ドゲ—ム基板ギヤ 
ラガを2000円でお譲りし 
ます。業務用ゲーム機に詳し 
い方、購入の仕方や本体の構 
造が少しでもわかる方、くわ 
しく教えてくれる方にはただ 
で差し上げます。お手紙くだ 
さい。 

(〒177東京都練馬区西大泉 
4 丁目14番10号 |雲則} 
☆ビデオゲ—ム PCB 、 ドル 
ア—ガの塔を80 0 0円で' 
ス—パ—ゼビウス10、00 
〇円で、2枚セツトだと15、 
000円で売ります。又' 2 
枚買ってくれた人にはスクラ 
ンブル(コナミ)をサ—ビス 


■ 
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。ハリア—と答えた方。あな 
たは普通のゲ—ムファンです。 
。インべ—ダ—と答えた方。 
年はとりたくないですネ H —。 
〇チエイサ—と答えた方 。 T 
A 丨 T 〇 フアンで しよ// 

〇パニックと答えた方。ひね 
くれてますね。すなおになり 
ましよう。 


。アタックと 答えた方。 SE 
GA マニアか、ただの年より 
です。 

。フィ—パ—と答えた方。任 
天堂の社員ですか？あんた 
は？ 

。シャトルと答えた方。本来 
なら普通の人なんだろうけど、 
ゲ—メスト読者としては一番 


ひねくれてます// 

変なクイズですいません。 
(千葉県りやん☆ぅ—りゆ 
I 君) 

★シ—力—、コロニ—、フア 

イヤ—バ I ド etc と答えた 
方。さてはマニアだな!?: 
「いきなりくいず//」待って 
ます。 





します。詳しくは往復ハガキ 

で。 

(〒708岡山県津山市院庄964 
尾崎雅) 


☆テラクレスタ、フアンタジ 
I ゾ—ン、リタ—ンオブジイ 
ンベ—ダ—ズ'闘いの挽歌、 
のいずれかの必勝法が出来る 
だけく わしく 載つている同人 
ホを探しています(特にファ 
ンタジ I ゾ—ン)。もしいずれ 
かの必勝法をのせた本を持つ 
ている、又は発行していると 
いぅ方がいましたら、内容や 
価格をできるだけ くわしく 書 
いてハガキで連絡下さい。 

(あれ？ ファンタジ I ゾ| 
ンはゲ I メストの 2 号で攻略 
をやつたはずだけど!?… ㊃ ) 

(〒080北海道帯広市自由ヶ 
丘2 丁目9の3 坂田昌治) 
☆テ—ブルゲ—厶機に取りつ 
けられる LD プレイヤーオプ 
ション込みを10、000円 
で譲つてください。もし手に 
入つたならば' LD ゲームに 
必要な、 LD ' 基板' ォプシ 
ョンをあわせて6000円で 
買います。往復ハガキでお返 
事下さい。 TEL も書いて。 

(〒793愛媛県西条市飯岡3 
791の1伊藤秀徳) 


☆グラディウスの基板とファ 
づナライザ—の基板をできる 
だけ安く売って下さい。筐体 
も買います。 

(〒960福島県福島市蓬萊町 
5011 市住20—34大沼孝章) 


☆ RPG ’ AVG，ACG そ 

の他モロモロのゲ—マーのた 
めのサ—クル「超発想集団」 
只今会員募集中です。バソコ 
ン & VG ほか Fc ' MK III 等 

のファンの方、又、いちやも 
ん、テクニック等の情報もあ 
つかぅこのサ—クルに入りた 
いと思われる方は往復ハガキ 
で御連絡下さい。もちろん同 
人誌も作ります。ゲ—ムブッ 
クファン も御参加下さい。 

(〒 939—13 富山県砺波市春 
日町1の1渡辺要介) 
☆ビデオゲ—ム大好きな人、 
僕と文通しませんか。いろい 
ろなゲ—ムの情報交換などを 
しよぅと 思つています。性別 
は問いませんが' 年齢は14〜18 
才ぐらいの人。お手紙下さい。 

(〒 755 山口県宇部市上宇部 
旦ノ辻62号木村繁) 
★以上で今月のゲ—メストア 
イランドはおしまい//ボツ 
になつた人ゴメンネ。またお 
便り下さいね。 


文通、その他 


H います 


























































ゲーメスト•バックナンバーが 
ぜ一んぶ揃っているぞ 




•東京•神田神保町 

層泉フックマート 






トクメイ 


誌上匿名ラちあけ話 


ぅれし〜 ことに(特に ゲー 
メスト編集部にとってはネ) 
:ゲーメストのバックナンパ— 
をバッ チリと 揃えてくれてい 
る書店があるので、 紹介し よ 

、っ0 

場所は東京•神田神保町、 
駿河#下の交差点、すずらん 
通りの入口にある書泉ブック 
マ—卜がそれだ。 

この書店は4階建ての大き 
な本屋さんだけど、その地下 
が雑誌売場。 

交通の便も最高にいいので 
ぜひのぞいてみてネ。最寄り 
の駅は御茶ノ水駅か地下鉄神 
保町 駅。 

@ 千代田区神田神保町 I — 21 

@( 〇 3 ) 2 9 4 —00- 

近くに、セガ初の力—ドシ 
ステムの店(ハイテクランド 
神 田® 295 I 619 2) も 
あるから、 ここ も寄つてみる 



【第一話】 

開発第一の関門 


社長 用、 パ1ジョン 

表があれば裏がある…なあ〜んて、そんな話 


キビシィものです 

会社とは… 

ゲ-^のメーカーといえど 

も、会社というものはやはり 
会社なのである。(ウン？ 
意味は…読者諸君、甘い考ぇ 
は捨てるべきだ！) 

というわけで、これはある 
メーカ—の開発部の某氏に聞 
いた話。 

「俺もね、ゲームを作る時に 
考える対象はゲームセンタ— 
で、ゲームをしているみんな 
なんだよね。それが実際にメ 
I カーに入って開発の仕事を 
するようになるとさ、社内の 

人間や関係者という限定され 

た特殊な人達にうける、とい 

うこと を考えなければならな 

いんだよね。なぜって、まず 

そうでないとゲームセンタ丨 

にゲ—ムが出ないんだから」 

さて 彼は自分の作ったゲー 

ムが、プレイヤ—に受け入れ 


られないことを心配していた 
が、彼の突き当った壁は実は 
社内にあったのだ。それも厚 
ぃ壁。 

「決局のところ一番まいつた 
のは社長だね。今回のゲ—ム 
もほぼ完成、というところで 
突然『私の所に持って来なさ 
い』ときたんだ。何かと思っ 
てたら『発表の前に私がやっ 
てみる』だそうだ。他の人に 
聞いてみると、社長はいつも 
そうするんだそうだ。それは 
悪いことじやないし、むしろ 
良い事だと思うけどさ、困る 
のはその後なんだよね。 

実はさ、社長はゲ—ム、下 

手くそなんだよね。ものすご 

く。今回のゲームは割と簡単 

なゲームでね(実際現在では 

簡単すぎたゲームと言われて 

いる)、長く続きすぎるかな、 

と思つていたくらいなのに、 

それでもだめだった。 

なにせ、レバ—を右へ倒し 


つづけ、ボタンを押しまくる 
方がまだ上手い、というくら 
い。で、まずいことには、こ 
のゲームはあまりに早く終る 
と、ちよつとプレイヤーをか 
ら かうデモがあるんだけど、 
それが社長のヵンにさわつた 
らしぐ てね。 

もちろん、ちよつと上手く 
なれば、そんなことはなくな 
るんだけど、社長のやった範 
囲じやあ、まだまだでね。決 
局『このまま発表はまかりな 
らん』てなことになつちやつ 
たんだよね。これにはまいつ 
たよ」 

お気にめしましたか 

社長用バ—ジョン 

さて、彼の他の開発者はど 

うやつて社長をクリアしてい 

たかというと' 実は社長がや 

るために特別に簡単にした、 

社長用バージヨンを用意して 

いたのである。 


「で、どうしたかつてい うと 
その後で特別に簡単にした、 
いわゆる"社長用パ—ジョン， 
を作って持って行き、それで 
OK を取って、以前作ったや 
つにほんの少し手を加えて発 
表したんだよね。結局うちの 
会社では、プレィヤ—よりも 
先に、まず社長を納得させる 

ようにゲ-^を作らなきやな 

らなかつたつてわけ」 

さて今回のお話はここまで 
ですが、みなさんはどう思わ 
れますか？意見、感想、反 
論、実際にあった事件などの 
実名でのお便りを持ってます。 

あて先は、ゲ—メスト編集部 

「誌上匿名うちあけ話」係ま 

で。(秘密厳守) 

この記事は事実に基づいた 

フィ クシ ョンであり、実在の 

団体、その他とは関係がない 

ということにしておいて下さ 

ぃ。 (野村流紋) 
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よつしや 


久々の出陣だ W 
，しめてかかれ。一 



出撃は pill 

待て。 






















































































































































































































































































































































































































































































俺に会いた 
かつたんじや 
ないのか/ 






同盟を見限った 
男が… 




-です力 


しかし情報を同盟に 

売られた帝国軍は 

大打撃を被るんじや 

ないのか？ 




ベ：：：: f :::. c 一 


すべてお見通 
しつて訳か/ 


さてとそれじ tc 

正式に自己 


あたし 解放軍の 

パディ•クレイトン メンバ1 

なの。 















































どうだ、奴ら^ 
基地はまだ 
発見できんい A 


セノウめ 
解放軍 だと、 
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Ml 
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一^一 
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1, 
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1課 
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何 

本当か!?: 


ノッ、 

それらしき 
所は探索させ 
ておりますが 
まだはつきり 

ふ ^ • • • • 


見つけ 

たか/ 


か、 


はい 

セノウの姿を 
確認した 
そぅです。 

問違いあり 

ません。 


爾 


& 


よし、 
機械兵 
全機発進 • 
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私も 

出る/ 



















































































































































おまえなんか目じやないよ!？ 


ラツフタイムが少し" 














INFOMATION 

宿題のない春休み。の〜んびりできます。遊 
ベます。……と言っているとすぐ新学期の4 
月です。心を入れ変えゲームにはげみましよ 
ラ？ 






费费 s 脅 
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Itl 


ゲ—ムマニアの君にとびきり大 
きなニュ—スだ。ナント、ゲーム 
の画像がそのままビデオになつた 
のだ。現在、 GMO レ—ベルなど 
から多数のゲームミュ—ジックが 
発売されているが、それだけでは 
物足りないといぅゼィタクな君の 
ために今回、ソニ—ビデオソフト 
ウェアインタ—ナショナルから発 
売されたのが、 「 SEGA ゲ—厶 • 
シミュレ—シ ヨン •ビデオ ー だ。 


それでは各々について内容を紹 
介しょぅ。 

まず、スぺ—スハリア—。ビデ 
才には—面から 18 面まですべて入 
つていて、もちろんボーナスステ 
—ジやエンディングシ—ンも入つ 
ている。今までものすごいスピー 
ドで追つてくるキヤラクタもビデ 
才を操作すればピタツと止まるの 
でじつくり見れるし、意外なキヤ 


つているゾ)ゴ—ル目指して疾走 
するテスタロッサ。全ステージの 
画面をはじめ、クラッシュ シーン 
や、普段お金がもつたいないので 
見れない、チェッカ—フラグを振 
るおじさんの怒る ところな どが楽 
しめる。 

3本目がフアンタジ I ゾーンだ。 
タィトル画面を見てオヤット気付 
く人もいるだろぅけど、ビデオに 
使われているのは外国版のものな 


ゲ—センの迫力が、そのままビデオに 

-スぺ I スハリア—•アウトラン•フアンタジ I ゾ I ン- 


ゲ—ム攻略のヒ- 


■に 


ゲ—ムは、セガの名作3つ、ス 
ぺースハリア—、アウトラン、フ 

ァンタジ—ゾーンだ。3作とも有 
名なゲ—ムだから、知らない人は 
いないだろぅね。ところで3本と 
もプレイ中の画像だけど' 音につ 
いては BGM のみ。つまり効果音 
は入つていなくて、 BGM となる 
曲が直接録音されているというワ 


ラク タを見たりと、十分楽しめそ 
うだ。でも、次の面にうつる瞬間 
にテ—プが編集されているのが気 
になる。何回かゲームをやつて、 
それらを 合成させているからだ。 
だから今見ている面ょり前の面の 
方が点数が高かつた、ということ 
もあるんだ。まあ、普通に見てる 
分には全然気にならないけどね。 

次にアウトラン。ノリのいい音 
楽にのつて(もちろん3曲とも入 


のだ。だから面の最初には BGM 
の曲名が出るし、 BGM の多少違 
っている面もある。内容の方は、 
これ また プレイ中の画像であるが' 
ショップに入っての武器選びやセ 
レクト画面は カツ トされている。 
……と、以上3本紹介してきたわ 
けだけ ど、 他に、3本 まとめて 入 
つて いるものも用意されているん 
だ。 「 SEGA スペシャル」 とい 
う名前で、お値段は I 万円と、3 


本買うよりは少々トクになつてい 
る。 

今後も期待できるぞ 

これらのビデオ、ゲ—ムのプレ 
ィ中の画面をそのままビデオにし. 
たという点で' 大変評価できる。 
今後もこういつたビデオがどんど 
んでてきてほしいと思う。なにし 
ろゲ—厶センタ I . の迫力がそのま 
ま家で楽しめるんだからね。 

ただ、効果音もすこしは入れた 
方がよかつたんじやないかな。音 
楽だけならレコ—ドで聞けばいい 
のだから。やはり、迫力ある画面 
づくりにはそれと連動した音(つ 
まり効果音)が必要だと思うから 
ね。 

スぺース ハリア—、アウ ト ラン、 

ファンタジ—ゾ—ン各3500円 
(20分、 VHS 、々 n 、 カラ—/ 

ステレオ )。 s E G A スペシャル— 

〇、0 0 0円(60分、 VHS 、 

カラ— / ステレオ)。 4 月 22 日 I 挙 
発売。 

(炎) 
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グ—二— X 2 | 

h J トレ ^ 


オリジナル 


ョーョ I プ レゲント 

今度、 コナミから 新発売 された 
ファミコンソフト『グーニ— ズ 2 
〜フラッテリ— 最後の挑戦』は、 
前作の『グ—ニーズ』より容量、 
内容、完成度が大幅にパ—ジョン 
アツクしたソフト。 

ゲ—ムの内では主人公のマッキ 


I がョーョーを主な武器にしてい 
るょね。そこでコナミでは、ゲ— 
ムロゴ入りの特製オリジナルョ— 
ョ—を作って、『グ—二—ズ2』 
を買った人に抽選でプレゼントし 
ている。 

抽選は5回あって次の通り。 

第 I 回 3 月 24 日締切。第二回 
3 月 30 日締切。第三回 4月 7 日 
締切。第四回4月14日締切。第 
五回 4月20日。各回—、000 
名、合計5、000名に当るょ。 

詳しくは、『グ—二—ズ 2 J に 


Hi 




セガ•ジリオン 
TV アニメ化 


セガから発売されている光線銃「ジ 
リオン」は、みんなよく知つているよ 
ね。このジリオンがアニメになるんだ。 
タイトルは、『赤い光弾ジリオン』 
スト—リーを簡単に窨くと、西暦2 
6 XX 年の植民惑星ソールを舞台に、 
人類絶滅を狙う強大な敵ノ—ザ軍とそ 


れを防ぐ地球人の若きシユーティング 
ファィタ—3人の戦い。この3人が使 
ぅ武器がジリオン。ジリオンは未知の 
科学文明より人類に託されたものであ 
つた。というお話。 

4月12日から毎週日曜日朝10時から 
30 分、日本テレビ系列(全国 13 局ネッ 
で放映。 



入っているチラシを見てね。 中 j ;'」 

Ml /,— f. 
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ワギヤン登場/ 

新人類最後の日、来たる//: 


ヮギヤンは人間の叫び声に反応 

する体長 30 §のユニ|クな怪獣で 

ある。大声をぶつけるとビックリ 

してひっくり返るが、気合いが足 

りないとバカにしてせせら笑ぅ習 

性がある。これを利用して大声を 

競い合い、楽しみながらストレス 

解消することができる。ただしワ 

ギヤンの本性は凶暴である。オリ 

を破り襲って来る可能性もあるの 

で、叫ぶ時は要注意。ある予言者 

は「一万人目が叫んだ時、ヮギヤ 

ンの体内に畜えられたストレス. 

パヮ—が爆発し、 50m に巨大化し 

て人類に大逆襲するであろぅ…… 」 

と警告している。 

87 年 3 月、(株)ナムコはヮギ 

ヤンの I 般公開を決行。遊び方は、 

① コインを入れて大きく息を吸い 

こみ 

② すかさずオリの中のワギヤンに 



大声で叫ぶ 

③ヮギャンがひっくり返るほど叫 

んだら気持ち良くなっている… 

叫び方は感情的になるほど破壊力 

が大きいのは言うまでもない。 

ただし、叫んでる途中でワギヤ 

ンに襲われても責任は負わない。 


君が一万人目のプレ—ヤーでない 


ことを祈る： 



ザ 


この写真はフ□ダクトサンフルの 

もので、現在のものと一部仕様が 

異なります。 
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続々登場/力—ドシステム店 


セガの「ハイテクランド神田」 
そしてタイト—の 「$ E，LL 
talk TA — To 金沢店」に 
続いて' またまた横綱タイト—か 
ら力—ドシステム導入店が才—プ 
ンしたよ。 

所は神奈川県横浜市。すでにゲ 


つたわけでした。 

ますます 発展する 力— ドシステ 
ム。君の街にはいつ登場するか!? 

(御旅屋) 


i 


I メスト—月号で紹介している、 

タイトピア日吉だ：：： 3月12日か 

ら営業しているので、 もぅ 遊びに 

行った人もいるんじやないかな？ 

気になる力—ドのデザインは、 

なんとあの「ダライア ス」 だ。こ 

いつはダライアスファンには涙も 

のだね。力|ドは 500 円と|、00 

〇円の2種類があるょ。 

おっと、ちなみに金沢の力—ド 

システムとは互換性はなかったぞ 

(こいつは少し残念だった…)。夕 

イト—直営店内では、同| シス テ 

ムを採用してほしかったな—と思 


















































ミミ:_辦 


す啤何ょり印象的だったのは、 

その典 JBL か；^£かな。；®：， L いこと 
は嬉しそうに、イヤなことはイヤ 
そうにって、表情が言葉というか 
んじ〇 


，¥ィ3* % 7ルジャ1， 

ザーム2ユ le ; ツウ (7 S 
ニユ lr / イド It 、 

清水香織さんが AOU シ31に/ 


AOU ショーで 、 SNK が出展 
し、人気を独占したサイコ•ソル 
ジャー。ゲームセンタ I にお目見 
ぇる すのは 3月19 日から という か 
ら、まだ実際にプレイした読者は 
少ないかな。 とにかくォ モシ ロイ 
から乞御期待ですョ〇 
ところで、このサイコ•ソルジ 
ャー。 ちょつと一味違う のは、ゲ 
f ムが曲そのもの、と r フ印象を 
受ける点。そして何ょり、スタ— 
卜時点でサイコ•ソルジャーの曲 
が聞けちやうのだ。とつてもポッ 
プ。ぇ？コンピユ -^ タ ー が歌つ 
てるのかつ1?'?.と^-んごもない。 
とびきり キュートで、かつわいい 
女の子なんだから 

と、いうわけで、このサイコ. 
ソルジヤーを歌つている清水香織 


さんを御紹介します。 

きつと「あ、あのコ&つてピ 
—ンとくる J 6% 者も多いんじ f ない 


かな。そぅ、去年の新人 t で大活 
躍、ヤンスタその他でキユー十な 
魅力を ふりまいて ぐれる、あの香 
織さんなのです。 AOU ショーの 
会場とな^新宿 NS ビルに来て 
くれた香織さん、ポニーテールを 
スカ I フでまとめ、 G ジヤンに白 
いスパッツでキメてて、センス抜 
群のとつても かわいい女の子で し 
た0 


19才15匕|2ィ^、シムデし|- , 7 
H し T 誘惑 DOLL … 


SNK のブースではサイコ•ソ 
ルジヤーをプレイ。真剣な目をし 
一てでもカンはいいみたい。 「 I Q 
148なんです ョ」 とマネ^ —ジャーの 
吉田さん。エーッ。 

香織さんのプロフイ I ルは本名' 
石塚香織(清水にしたのは姓名判 J 
断で、だって)出身、静岡県、特 
技は暗算、ソロバンは1級の腕、 
趣味は料理とスポーツ a 163 g 、47 
kg とスリムな クセに 「陸上競技で 
長距離をやつてました j なんて意 


外な ところ も。%>ろんな面をもつ 
七変化の女の子なのです。 

17才、つまり高2の時、$ア 
ィドルコンテス如に 友達とホンの 
軽い気分で寒したら、みごと優 
勝。芸能界入りを決心。それから 
2 年間ほど 歌の練習をみっちり積 
んで^一年の6 月に デビユ ー。 

「林ホじられたヒロイン」、そして 
10 月(:「 26 時のシンデレラ」、今年 
の1月、最新曲「誘惑 DOLL 」 
と3曲のシングルを発表。曲名が 



3つとも、何だか香織を§し 

ているよぅな― i ない？ 

小亜^^つ11°くてキュートで、可 
憐で…これが初めて会，た時の、 
香織さんの イメ！ ジ。でも、ちよ 
つびりハスキ—な声でハキハ齊話 


/t 


SNK サイコ•ソルジヤ I をうたう 


* 


一祕 


清水香織さん 
インタビュ— 



かつては石野陽子さんが歌った 

SEGA 「テデイボ—イブル—ス」がプレイヤ—を魅了した。 

そして今度は SNK のニユ—ゲ—厶「サイコ•ソルジャ IJ で、 

またまた素敵な女の子の登場。さあ、戦士のみんな' しばし手を休めて…。 









香織ちやんの得意なものは暗算、ソロバ 
ン1級、趣味は料理とスポーツだって…。 
みんなで、応援しよろ。 


コムヒュ191它 
前にしコ1|ゲィム7。 
さすがに緊張/ 


そんな 香織さん が 素敵な おじ 様 
SNK •川崎社長自身の強引な押 
しの一手？.)に負けて、サィコ. 
ソルジヤーを歌うことに〇う一ん、 
なかなか…。 

レコ— ディングはすんなりこな 
してしま* >香織さんも、コンピユ 
1夕—を i 刖 (: して、しかも、曲を 
1小節づつ歌うというのは、かな 
りの苦労と緊張だったって。ゲー 
ム (: 収録されている曲は、実は元 
の曲を 32 分割して1小節ずつ歌い、 
それを各々コンピユーターを通し 
て 音声合成し、さらに全部をつな 
.げて、という_を経て完成した 
ものなのだ。つなげた時、ちヤん 
と前後の違和感なく聞こぇるょう 
(: 歌うのは、なかなか難しいヮザ 
を要するんですョ。でもその結果' 
「歌がうまい」と SNK •川崎社長 
の折紙付き。 

ゲームからでも結構鮮明に聞こ 


えてるけど、もつとちや1 
聞きたい、というワガママな読者 


の要望にも、 SNK はちや一んと 
考えてます。 4 月に発売无疋のフ 
アミコン 「アテナ」を買う と、才 
マケとして、この 香織さんの歌う 
サィコ•ソルジャーが入ったデモ 
テープがもらえるのだ。お早めに 
どうぞ0 


お休みは y ッス V 寝て… 

I つフォ1原宿、スキツ/ 


香織さん自身は、あまヶゲーム 
はやらないそぅだけど「このサイ 
コ•ソル/シヤーの^^械、1台まる 
ごともらえ るんで すョ」 。お勝手に 
おいておくんだつて。ヵヮイイ E > 
ゆくゆく ば香織さんもゲームに 
のめりこみ、ゲーセンを訪れるょ 
ぅになり…な一ん てこと (:なつた 
ら 、プレイヤーとしちや、も I お 
ゲーム そつち のけものだけど、い 
かんせん香織さんは毎日イソガシ 
イ〇 

.やはり芸能界に入っての一番の 
苦労は、自分の時間があまり持て 
ないという点。お休みの日はたい 


てい 3 時ごろまで寝ちやぅんだつ 
て。それから買い物したり、お友 
達と遊んだり…。 

「ふつぅの女の子とくらべて、か 
なり違* Z 毋日だけど、毎日がとつ 
ても楽しいし、やつてょかつたな、 
と思います JO 

忙しいけど刺激的な毎日、香織 
さんをみてると"水を得た魚々と 
いうかんじネ。 


買い物はたいていラフォーレ原 
宿。よ一し、みんなチェック/ 
だけど、レコード店には絶対入ら 
ないそうで、まして自分のレコード 
やポスタ—を見るなんてとんでも 
ない。やっぱり照れてしまうのかな。， 
でも、最近じゃアィドル誌め於一 
ラビアをかざることもしば t ば。 
フアン レターは、意外に も4 対 6 
ぐらいで女の子からが多い。 とい 
うことは、香織さんの魅力が単に 
カワィィだけじやないつて 31 と。 
女.子もがあこがれる，かッコょ 
さ々を、香織さんは持っている。 
「返事はちや一んと書いてますヨ」 
結構きちょうめんなのだ。ラダ： 
才のトーク番組でも、独りしゃべ 
りの時はちやんとセリフを原稿に 
して、時間も計つて練習して、い 
ざ本番という念の入れよう。やる 
時は しつかり 気合を入れるのです。 


S 年目 (7 S 香織はますます充実 



目標とする芸能人は、秋 野暢子 
さん。 

去年はデビユ ー の年だった から、 
新人賞 レ—スや地方キャンぺーン 
にわりと 力を入れていたけど、2 
年目の今年は莖 M にじつくり腰を 
すえて、歌 (:ドラマにガンバる予 
定。 

ドラマといえば、去年は「ジャ 
ンプアップ主 R 春」のレギユ ラー で 
バレ—ボ1ルの選»«°_転レシ1 
ブ要 nn 「ポールが ここにくるつ 
て 疋で、ボ ールに あたらな いょ 
ぅに、 エィ ヤツて回転してつつ こ 
むんで すヨ」と、こつそり 教えて 
くれました。おつと、企業秘密!?: 

4 枚目の レコー ドもそろそろ、 

と考えていたら「誘惑 DOLLJ 
がヒットチヤートを f 主昇/だ 
から、しばらぐはこの曲に力を入 


れてみるとか。透き通るようで、 
ちよつと ハ スキ ー な士尸が とつても 
いい雰囲気だな、 と 思いました。 

「でも、生番組の本番前なんて、 
やっぱり緊張しますよ一。賞の前 

?も一うハン。ハじやないですよ」 

ニコニコ笑って言うけど、きっ 
といろんなプレツシヤ—に打ち勝 
ちながら、ここまで来たんでしよ 
.うね。 

S 43 年1月15日、成人の日生ま 
れの19才。ということは、来年は 
20才になると同時 (:• 成人式.ってわ 
けネ。「デビユ I のころより大人 
になつたね」とはマネージヤーさ 
；んの御音心見。これからもますます、 
香織さんの持ち味がでてくれば… 
と思います。 

「ゲームの曲を歌う予定は今の 
とこ、もうないけど…^はり SN 


K さんのゲームでしようネ、やる 
としたら…」 

う！ ん、ここはやつぱり SNK 
にユユ I ゲーム を期待 しちやおう0 
んてる こと？ う一 つと… 
ナイです^^」と香織さん。そりや、 
いろいろ考え込んじやう こと ある 
だろうけど、 そ一ん なの、はねのけ 
ちやうよう な。ハワーを秘めてるつ 
てかんじ。これからも活躍が期待 
できそう。ガーンパ ーッ。 

最後に、読者にひと言。 

「みんなゲ I ムうまくな つて下さ 
いネ。(照れながら)清水香織を 
応援してネ」 

ゲ—ムをプレイしながら' こ一 
んなステキな女の子の歌が聞ける 
なんて、 う一ん 、このゼータク者 
メが/. 

え、もうすつかりフアンに^つ 
ちやつたつて？しよ一 がない。二 
あゆみが フアン レターのあて先を 
教えてぁげよう/ 

〒 105 SM 都港区芝公園}?13 
廣済堂_センター 2 F 
清水香織さまあてで/ 

気の早い人のために…フアンク 
ラブの会員証は、 何と テレホン カ 
—ドに会員 Na を入れて くれる のだ。 
つまり、-^ にオリジナルのカー 
ド、プレミアどころではない血貝重 
品となるワケ です。 

と、いうことで、な'^^^かゲー 
メスト路線とはちよつと違つたム 
—どの VGM コーナーとなりま ― W 
たが、プレイ^のみんなも、ち 
よつとコーヒーブレイクつてこと 

で、サ、またリキ入れて/ネ。 

そして、香織さん、今曹_##一 
にどうもありがとうでざいました0 
また、素敵な曲、ドラマ、楽しみ 
にしてます ネ。がんばつて、'下さ 

い/ 
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フレイフイールド。じつと見ると□ボツトに見える…かな9 




中央が太陽系のランプ。 フ 1 少ソ J 下のピンは命クギ。左側のア 
ウトレーンはよ < 落ちる。 


ピンボット 

1え 一、 すでに忘れさられたピンボ 

『ールコーナー。しぶとく生吉てます 

r よ 一 だ。で、担当の風見某がついに 

1ピンボ]ールコーナーから脱走。 

後ガマに、私こと悠理が担当になり 

ました。で、今回のマシンは、ただいまヒット中のウイリ 

观ァ厶ズ社の「ピン 7 tt ット」。さっそく結介といきまし—ょぅ。 


山河悠理 ^ 

•. . . ピン 爪■ル コーナ- 


これがピンボツト。上部のランプがテカテカ# P てるねえ。 



まずは基本的なフイーチヤーから 


なんと言っても第一にシヨット。 
シヨットのテクニックで点数がか 
わってくる。|番安いのは〇点。 
高いのが10万点。これは大きい。 

しかも、同じボ—ル中に何回も 
シヨット すると、そのつど倍率が 
かわり最高10倍//:この時に10万 
点に通すと— 〇 〇万点//: でも、 
そぅめったにとれるものではない。 

シヨ ットしたボ—ルが下に降り 
てくると、 そこにはバンパ—が3 
つある。そのバンパ—は、エネル 
ギ—バリユーの点数をあげるもの 

だ。バンパ-回につき20 0 0 

点あがる。 

そのエネルギーバリユ—は、左 
側にあるドロップタ—ゲットに、 
ランプがついている時にポールを 
当てると、左上のスロ—プがあが 


るので、その中にポ—ルをあてる 
と、そのままエネルギ—バリユ— 
の点数がもらえる。—回取つたら 
50 、〇 00点に もどる。 

左側のドロ、ップタ—ゲットは時 
間内に3つ倒せば惑星に—つラン 
プがつく。最初は PLOT 〇、最 
後は SUN 。 つまり 太陽系なのだ。 
途中の惑星が点滅しているが、こ 
こまでくれば—ゲ—ムあがるのだ。 
これは台の設定やプレィヤ—のレ 
ベルにょつて変わつてくる。そし 
て、太陽まで くると 右にある夕— 
ゲットにスペシャルのランプがつ 
くので当てると—ゲ I ム。この夕 
—ゲットは、左側のエスケ I プレ 
—ンに通してからあてると惑星が 
丨つ 進むようになつている。 


上の^す巻状の所にシヨツトで入れる。女性 
のロポットが某歌手に見ぇてしま/っ。 




I 発逆転ソ1ラ1 パ 7 1 


さて、ピンポットの目玉(まさ •； に目玉なのだ)ソ—ラーボ—ナス 
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(ハイスピ—ドでいぅ ジャツク ポ 
ツト) の道を伝授し ましょぅ。 

まず、 5 X 5 のマスにすべてラ 
ンプをつける。ただし、最初の— 
発で移動しているランプに合わせ 
て夕 I ゲツトにあてると全部つけ 


たことになる。さらに、アウトホ 
—ルボ—ナスにて2 5、0 0 0点も 
らえるのでかなりでかい。これは、 
毎回狙うしかないね。 

ランプを全部つけるとフイ—ル 
ド上部にあるバイザ—が開く (こ 



左のスロ—フは上下する。左下の夕—ゲツトでスペシャル狙いだ。 


の時の効果音がとてもよい)。その 
バイザ I の中に ソ I サ ー があるの 
で、ポ ー ルを入れる ともう一 球で 
てく る。今度は もう 片方の ソーサ 
丨にボ I ルを入れる。そうすれば 
マルチポ—ル、ダブルスコアだ。 

カンのいい人はわかると思うけ 
ど、バイザ—の中のソ—サ I は目 
玉//: そう、目になつているんだ 
(正面パネルの絵を見ればわかる 
かな)。 

マルチボール中に—個ボ—ルを 
片目にぶつこむ。すると、バイザ 
I が閉じてしまう。その間にもう 
I 個のボ—ルを、左のスロ—プを 
通して頭を通ればソ—ラ I ボ—ナ 
スは君のもの。このソ—ラ—ポ— 


定期獲 i 

•近<の本屋さんにゲ—メストがな 
いよ〜とい5君に。 

•ゲ—メストの定期購読をすすめま 

す。 方法は 簡単。 

•本屋さんに「新声社のゲ—メ KX を 

〇月号から毎号取 D 寄せて下さい」 

と注文すれば〇に。 

•3 れでゲ I メストが毎号君の手に 

入る。とい5ワケ。 

•ゲ—メストは、毎月 n 日の発売 


テス。 


ナスは、ス ロ— プを通せば5万点 
ずつあがつていくけど上限はある。 
最古！^ 5、95 〇、000点ガ | 
打でとれる史上2位の点数だ。点 
数のケタは7ケタなので、この| 
打ですでにハイスコアに近ずく。 
簡単に言つてるけどここまでいく 


のには、スロ—プを 


-一 


，回通さ 


ないといけない。しかも、このス 
口—プはそう簡単に通らないので、 
よほどの根気がないと無理だ(私 
も500万弱で挫折した)。 

そうそう、ス ロ— プを通せば、 
アゥトホ—ルボ—ナスの倍率があ 
がるのも忘れてはならない。最高 
は5倍まで。ス ロー プを通したあ 
とは、スマ—トボ—ル(なつかし 
いな—。読者で知っている人がい 
るかどうか…)的な楽しさも味わ 
える。 

右に落ちればショットの倍率が 
あがり、真中下に落ちれば右エス 
ケ I プレ I ンに落ちてくる。ここ 
を通ると、左上のソ—サ I にある 
ランプが点滅する。点滅中にソ— 
サ—に入れると、点滅しているも 


のに応じて点数があがる。4回目 
に入れると EXTRA ランプがつ 
くぞ。これは、エスケ I プレーン 
とアウトレーンの4つのどれかに 
つき、左右のフリッパ—ボタンで 
シフトできるよぅになる。 

EXTRA は、パネルを2回完 
成される と同じよぅにつく ぞ。 

プレィ面で注意したいのは、左 
右のアウトレ—ン。これは非常に 
落ちやすくなつている。あと、中 
央下のピンの使い方。あまりピン 
にたよろうとするとボールを落と 
すぞ。 




風見に代って 

一1言いわせてもらいます 



私から、一言いわせてもらうけ 
ど、テーブルばっかにかじりつい 
ていないで、たまにはピンポ—ル 
でもしなさい。やつてみると、け 
つこうおもしろ いんだから。ちな 
みに、5年ほど前まではセガはピ 
ンポ—ルを作っていたんだょ。(ゥ 
I マンリヴをもう一度やりたいな。) 

さて、 説教 ぼくなってしまつた 
けど(めちやくちやな文になつて 
しまつた)次回は、プレミア社の 
-GOLD WINGS 」 か' バ 
リ—ミツドウ H イ社の 「s p E C 


IA し FORCE 」 でも紹介す 
るかな—、と風見某がいつとりや 
した。 

そぅそぅ、ピンポットは、クレ 
ジットがはいつてない時にスタ— 
トポタンを押すと、ランプを点滅 
させて説明してくれるょ。 

とにかく、ピンボットは割とわ 
かりやすく簡単なので、ピンボ— 
ルをやろうかな、という人はぜひ 
お試しあれ。 

今回の取材では池袋「ロサ会館」 
の ご協力をいただきました。 
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ゲーメスト 


N0.2 

N0.3 

No.5 N0.6 

No.7 


ゲーメスト 

バックナンノべ一を 
お求めの方に 一 


①現在までのバックナンバー 


fc=i= 

No . 2 

No .3 

(’ 86 : 

(，86 

(，86 

い aa — 

5 月群 

7 月号) 
9月号） 

n FI FI . A. 

1 M0. lr= 

v 〇〇 — 

- T 

No .5 

(，87 

1 月号） 

No. 6 

(，87 

3 月号) 

No.7 

(，87 

4 月号) 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にこ'注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 

新声社 
003 - 293-9324 


君 こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


証人 


キ 

■J 

卜 

線 


























































田圓-口[ 

東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ 行 


h 4 iu 

年齢 

性別 

.( )i 

(リ W 乂） 

ご住所〒 （ 


) 

①小 T . ( ) 年②中‘ 7: ( ) 年 

③ A •校 （ ） 年④人 7: ( ) 年 

⑤ R 会人 ⑥その他 


) 



•創刊号は 
完売しました。 




Nol (’86 5月号) 


•No. 4 は 
完売しました。 



№6 (’87 3月号） No 5 (’87 1月号） No . 4 (’86 11月号） 



№7 (’87 4月号） 



































弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダー モモ 

40,800 

NAN 


2 

魂斗羅 

71,360 

う あああ〜 じ 


3 

口ーリングサンダー 

333,380 

てるちやん 

10 面 

4 

アウトラン 

51,737,570 

EXPRESS 

4 53,21 

5 

サーセプター II 

477,260 

LiP Tick 

6 面 クリア 

6 

奇々怪界 

416,400 

C.K 

全面 クリア 

7 

サイ ド アーム ズ 

1,851,200 

NAN 

全面 クリア 

8 

バブルボブル 

7,872,800 

PSIPHAR 

スーパー 

9 

バブルボブル 

3,620,740 

ハエ 男 

ノーマル 

10 

沙羅曼蛇 

2,047,500 

EXPRESS 



よ一し、やつだ/期待感と不安感と… 

U 1 獅 A ガキにプレイヤ-の熱 L がこめられている。 


ダイエーレジャーランド十和田店 


青森県十和田市東一番町 7-27 とうてつターミナルビル2階 0(0176)24 —0065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4,51 ”62 

やらえだ 

デュアルウェイ 

2 

ワールドカップ 

全面 クリア 

やらえだ 

レペル4 

3 

バブルボブル 

9,999,990 +a 

VGM 

1コインクリア 

4 

スー ノ くーバブ ルポ ブル 

9,999,990+0 

VGM 

1コインクリア 

5 

サイドアームズ 

1,835,000 

XANADU 

1コインクリア 

6 

ザインドスリーナ 

1,312,540 

I WRYNECK 

1コインクリア 

7 

カルノフ 

625,700 

M . S 

1コイン 

8 

アルカノイド 

1,136,250 

VGM 

1コインクリア 

9 

快 傑 ヤンチャ丸 

1,036,500 

イトボック 

1コイン 

10 

サイキック5 

894,100 

FUKUDEN 

1コイン 


ゲームブラザ NTK 惠庭店 


北海道恵庭市末広町153 3(0123)33-2271 



GAME . 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス （ 丨 P ) 

3,204,120 

木内達夫 

W ゾーン 

2 

魂斗羅 

478,500 

村本誡 

10 面 

3 

アウトラン 

40,826,270 

木内達夫 

4'53"71 (從 

4 

カルノフ 

496,620 

坂井修 

7 面 

5 

ダンクシ ヨット 

8 回戦 

吉田 くん ( TAC ) 

115 : 105 

6 

バミユーダ 
トライアングル 

810,130 

達 ちゃん 

8 面 

7 

沙羅曼蛇 

3,041,800 

幕田(札幌） 

4周5 面 

8 

口ーリングサ— 

383,100 

角本正榭 

ニューバージ 3 ン 

9 

バブルボブル 

6,134,240 

NAS 

IP 

10 

ザインドスリーナ 

1,281,840 

つきだ1(礼幌） 

最終面 クリア 


ブレイシティキャロット琴似店 


北海道札榥市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 
(レイクサイド） 

44,21 

山崎たく 

タイム 優先 

1 コインゴールイン 

2 

アウトラン 、 

(デュァルゥェイ） 

450,53 

JSGA-SET 

タイム 優先 

1 コインゴールイン 

3 

アウトラン 
(ストーンヒル） 

451 '03 

山崎たく 

タイム 優先 

1 コインゴールイン 

4 

アウトラン 、 

(ヴァインヤード） 

451 "59 

弥 左繁晴 

タイム 優先 

1 コインゴールイン 

5 

ウエック•ル•マン 24 

543,300 

幕田貴宏 

タイム 優先 クリア 

599.8 

6 

サンダーセプター II 

467,650 

えびなひろし 

1 コインクリア 

7 

カノレノフ 

999,999 

HYPER-T 

1 コインクリア 

8 

ワンダーモモ 

40,100 

清水正直 

2-1 丨コイン 

9 

沙羅曼蛇 

5,021,000 

田中博史 

8-2 1 コイン 

10 

魂斗羅 

299,400 

幕田貴宏 

1コイン 


8ビツト 


山形県鶴岡市本町1丁目8 —29 3(0235)24 — 8501 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

3,660,490 

HI . 

ACFJ 0 TZ 

2 

ウエック•ル•マン24 

447,870 

RX . 

54*. 4 km 

3 

アルゴスの戦士 

4,514,110 

ごぶ りん 


4 

ファ パジー•ゾーン 

12,461,600 

ヒサ ピー 

R - I 9 

5 

熱血硬派くにおくん 

515,100 

みついぶ だ 


6 

ダーウィン4078 

776,670 

AVV 


7 

X X ミッション 

9,999,900 + a 

ヒサピー桂 


8 

エキサイティング • 
アワー 

1,139,750 

REI 


9 

奇々怪界 

1,339,800 

ヒサピー 

S -20 

10 

バミューダ. 

トライアングノレ 

346,240 




釧路キヤロツト八ウス 


北海道釧路市鳥取大通り5丁目4番3号 0(0154)53 — 2486 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

口ーリングサ'方一 

322,100 

SPT-EIJIN 


2 

源平討魔伝 

678,200 

N . GIL 


3 

ドラゴンバスター 

3,363,810 

井上直人 

36 面 

4 

ザインドスリーナ 

1,246,450 

HELP 

全面クリアー 

5 

怒 IKARI 

1,362,400 

プロジェクト 

A 太郎 

1 coin ノーミス 

全面 クリアー 

6 

サイドアームズ 

1,842,000 

N . GIL 

全面クリアー 

7 

アルカノイド 

873,210 

T 

全面クリアー 

8 

ダーウィン4078 

604,400 

LUW 


9 

奇々怪界 

737,050 

N . GIL 


10 

グラディウス 

717,400 

A . B . C . 



札幌そご5 


北海道札幌市中央区北5条西2 — 1_ 0(011)213-2565 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーセプター II 

464,660 

蝦名洋 

6 面 

2 

アウトラン 

55,589,370 

つきだてりの 

4'48"06 D コース 

3 

口ーリング r 方一 

398,400 

のりよし 


4 

沙羅曼蛇 

3,691,900 

田中博史 

6-2 最強 

5 

ファンタジーゾーン 

20,539,200 

田中博史 

5-3 

6 

サイド アーム ズ 

1,860,500 

安藤敏哉 

クリア 

7 

アルカノイド 

969,080 

川 田ん ご 


8 

奇々怪界‘ 

461,950 

川 田ん ご 

2-4 

9 

サイキック5 

214,600 

? 


10 

ファィァートラップ 

414,410 

つきだてりの 

R - I 2 


八イテクゾーン山形店 


山形県山形市七日町2 丁目1 - 8 0(0236)23-0080 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 
(デュァルゥェィ） 

44,279,550 

Spream 

SHOT ( SFC ) 

4 分 47 秒 78 

2 

// 

44,862,030 

J.H 

4 分 52 秒 03 

3 

サイ ド アーム ズ 

3,034,900 

Spream 

SHOT ( SFC ) 

1 コイン 全面 クリア 

4 

カ ルノフ 

613,460 

AMI ( AFC ) 


5 

ブレイウッド 

813,870 

後藤哲也 

43 面 

6 

サイキック5 

533,500 

J.H 

5 面 

7 

奇々怪界 

320,050 

KEN 

8 面 

8 

沙羅曼蛇 

3,216,300 

KDD ( SFC ) 


9 

怒号層圈 

1,286,360 

橋本文隆 

全面 クリア 

10 

スペースハリアー 

35,725,650 

ENO ( SFC ) 

I コイン 全面;? リア 


苫小牧ステーションビルちびつ子ひ 5 K ゲームボイントフリーウェイ 

北海道苫小牧市表町6 — 4-3 0(0144)36-8603 北海道札幌市西区富丘2条 2 U 2 —12 0(011)683-4747 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 

考 

1 

アウトラン 

32,557,120 

田中裕一 

ディスバレイ 

5 02”59(社会人) 

2 

ピタゴラスの謎 

447,480 

按田亨 

49 面 

(//) 

3 

ダンクシヨット 

6 チーム 

片山保 

(//) 

4 

テイードオフ 

22 ホール+ 4 

田中裕一 

(//) 

5 

グラディウス 

452,600 

中林誠司 

終面クリア （ガ） 

6 

ハレー ズ コメット 

2,172,340 

池田浩明 

丨5 面 

(//) 

7 

花合わせ 

百十二文 

6. T 

(//) 

8 

バブルボブル 

5,639,610 

田澤朝之 

IP 

(学生） 

9 

沙羅曼蛇 

1,603,500 

AMM-DiG 

3-1 

( // ) 

10 

魂斗羅 

286,200 

FW-NG 

3 面 

(n ) 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

口ーリングサンダー 

322,820 

T^SHIGE 

AREA 10 

STORY 2 

2 

サンダーセプタ ー II 

3,389,900 

T^SHIGE 

5 面 

3 

ヱキサィティヮ- 

7,472,440 

不明 


4 

カルノフ 

898,860 

OX . 

7 面 

5 

ジャッカル 

734,900 

TiiVSHIGE 


6 

妖魔 忍法 帳 

1,723,300 

不明 


7 

1942 

921,390 

不明 


8 

アルカノイド 

800,660 

m 


9 

ハングオン 

23,309,090 

岡 田 


10 

沙羅曼蛇 

1,392,400 

北山洋一 



DLL 屋内遊園地一関店 


岩手県一関市大町77番地 0(0191)23 — 5011 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

口ー リング サパー 

395,920 

D . R . 

全面 クリア 

2 

沙羅曼蛇 1 P 

3,440,400 

Spream-REI 

5-3 

3 

沙羅曼蛇 2 P 

2,042,000 

ERI & EI F 


4 

アウトラン 

4 分 51 秒 31 

Spream-IGC 

-OMOMO 

D コース 

5 

サイ ド アーム ズ 

2,785,640 

Spream-IGC 

-OMOMO 

全面 クリア 

永久パターンなし 

6 

^ — パ — 

バブルボブル IP 

9,999,990 

Spream-IGC 

-OMOMO 

ZAPX 3 

7 

スーノ く 一 

バブルボブル 2 P 

13,208,860 

IGC-OMOMO 

IGC-ZZZ 

TRUE ENDING 

8 

怒号層圈 

2,784,670 

Spream-IGC 

-OMOMO 

グ J ア、ミサイルよけ 

9 

バブルボブル IP 

9,999,990 

IGC-ZUN 

ZAP X 4.86® 

10 

アテナ 

1,743,550 

IGC-UZI 

全面 クリア 


プレイシティキャロット旭川店 


北海道旭 JII 市三条通 15 丁目左1号銀座センタ-ビル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サ'方ーセプター II 

456,490 

NMO 


2 

アウトラン 

40,071,120 

おしのび AOI 

レイクサイド 

3 

口ーリングサバー 

290,720 

鈴木学 


4 

妖魔忍法帖 

10,067,000 

M . 0 D 


5 

サイドア--ムズ 

1,848,000 

7- JU - I 7- TA 0 


6 

奇々怪界 

712,100 

IDA 


7 

ザインドスリーナ 

1,168,090 

AKI 


8 

魂斗羅 

220,700 

AKI 


9 

バブルボブル 

9,999,990 

ユー 


10 

ギ ガス MARK II 

503,600 

E • K 



ゲームコーナー ロン 


北海道札幌市北区新琴似12条11丁目 1-5 0(011)761-6 け2 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダンクシ ョット 

8 チーム 勝抜 

佐々木 


2 

カルノフ 

999,999 

竹村 

9面 

3 

沙羅曼蛇 

2,068,200 

川田んご 

3周5面 

4 

サイ ド アーム ズ 

1,878,000 

相沢まさし 

全面クリア 

5 

アルゴスの戦士 

5,895,730 

オヤ ジ 

全面クリア 

6 

ローリングサンダ_ 
ニュー/<ージョン 

401,880 

佐野賢 

全面クリア 

7 

バミューダ 
トライアングノレ 

513,790 

竹村 

8面 

8 

ギガス 

144,830 

川田んご 

8面 

9 

スラップファイト 

9,999,990 

田村と小塚 

255エリア 

10 

奇々怪界 

526,200 

川田んご 

12面 


73 














































































































































































































びでおいん SAKA 


埼玉県川越市新富町1 -18 - 7 0(0492)24 —9869 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

999,999 + 〇 

蕭ちゃん by A 子 

全面クリア 

2 

バブルボブル IP 

6,069,900 

プロ ジエ外 A 子 

最离ランク•コマン 
ド 無し ZAPX 2 

3 

バブルボブル 2 P 

HAPPY END 

常連の皆様 


4 

アレックスキッド IP 

689,970 

CPMM 幻狂 
RANSEUR 

1コイン 

全丨 4 面 クリア 

5 

快 傑 ヤンチヤ丸 
ループ設定 

9,999,900 + 〇 

CPM 鬪幻狂 
RANSEUR 

ノーマル3 周目 

2面で 逮成 

6 

快傑ヤンチヤ丸全 1 周 

926,900 

CPM 闘 幻狂 
RANSEUR 

ノーマノレ 

3人設定 

7 

サイド アーム ズ 

2,291,500 

戦鬪狂ホッタン 

1 ミス 

全面クリア 

8 

沙羅曼蛇 

3,227,800 

CRSA 0 I 美琴 

ノーマル 

1コイン 5-1 

9 

グラディウス 

スピード5段 
階でダブル 

戦閼狂 AGE 

ノーミス1周クリア 
ディフィカルト 

10 






アメ 1 J カンクラブみずほ台店 

埼玉県富士見市東みずほ台丨一1 — 8 0(0492)52 — 4089 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

27,138,520 

山田聡 

5*08"84 

2 

カルノフ 

671,340 

高井勝男木 

R .7 

3 

サイキック5 

1,815,900 


1 コイン 

全面 クリア 

4 

奇々怪界 

1,000,000 

菊池剛 


5 

ダンクショット 

4面 

小川宗志 


6 

アルカノイド 

1,018,610 

一戸慎太郎 

1 コイン 

全面 クリア 

7 

熱血硬派くにおくん 

406,850 

水谷 


8 

バブルボブル 

3,582,680 

西川義徳 

R.53 

IP EXTEND なし 

9 

ハングオン 

29,955,640 

フレディー 
スペンサー 

4"52"22 

10 

ワールドカップ 

3-2 

? 

全面クリア 


ゲームセンタータイリョウ 


宮城県角田市角田字牛舘6 0(0224)62-1384 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

2,305,700 

OCT ( SVC ) 

3 周目の 5 面 

2 

サイドアームズ 

1,851,300 

S - C - M ( SVC ) 


3 

バブルボブル IP 

7,927,870 

S - C - M ( SVC ) 

ZAP 3回77面 

4 

バブルボブル 2 P 

7,655,900 

| K - O-O & S - 

C - M ( SVC ) 

100面クリア 

5 

奇々怪界 

979,300 

S . I . R ( SVC ) 

13面 

6 

口ーリング r ノダー 

390,320 

S - C - M ( SVC ) 

8面 

7 

快傑ヤンチャ丸 

718,800 

SIN 

4面 

8 

怒号 層圈 

172,620 

O - C - T ( SVC ) 

エリア 4 

9 

ザインドスリーナ 

4,438,040 

KIYOSHI 

最終面クリア 

10 

のぼらんか 

7,201,150 

P . S.I 

27面 


5すい百貨店ナムコスカイランド 

福島県郡山市中町 13— 1 0(0249)32 — 0001 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイドアームズ 

1,841,000 

WW - T 0 Y 

丨コイン IP 側最終 
面クリア 

2 

バブルボブル 

3,147,630 

WW-AXY 

1コイン57面 
パスワード未使用 

3 

トイポップ 

132,840 

WW-AXY 

44面クリア CP 

4 

ガントレット 

し EVE し- 17 

WW-AXY 

1 コインウィザード 

点数無関係 

5 

ワンダー モモ 

59,000 

WW-TOY 

1 コイン 2-3 

6 

口ーリングサ 

466,340 

WW-SPN 

10 面ニュー 
ハ*ージョン 

7 

AS 0 

2,095,370 

WW-AXY 

12面クリア13面 

8 

おかし大作戦 

76 

WW-TOY 

片手 

9 





10 






ゲームコーナーロム 


宮城県仙台市川平1 -14-15 0(0222)279-1724 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイド アーム ズ （ IP ) 

2,442,300 

NATURAL 
-トンちやん 

ALL クリア最終面 
かくれボーナス あり 

2 

カルノフ 

9,999,990 + 0 

RYUZI ( Mars ) 

A ししクリア 

3 

アレスの 翼 （2 P ) 

858,200 

0. PMAN & 
NATURAL •おみ 

全2周クリア 

4 

奇々怪界 

1,029,500 

NATURAL 
-でらくん 

3周目8面 

5 

バブルボブル ( IP ) 

5,298,390 

NATURAL 

-おみ 

ZAP 1 回 

6 

バブルボブル (2 P ) 

6,598,560 

0. PMAN &. 
PASS II 

A ししクリア 

7 

スーパーバブル 

ボブ ル （ IP ) 

7,364,560 

もつきや 

ZAP 2回 

8 

スーノ くーノ くブル 

ボブ ル (2 P ) 

6,795,340 

0. PMAN & 

NATURA しおみ 

A ししクリア 

9 

沙羅曼蛇 （ ip ) 

1,979,500 

AH 0 SUZUKI 

1 コイン 

3 周目 5 面 

10 

怒号 層圈 （ ip ) 

215,190 

おざ 

6面 


プレイシティキャロット仙台店 

宮城県仙台市中央卜 2-3 第1ビル2階 0(022)223-8380 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

74,900 

C - M-FC 
(SKAC ? ) 

2-4 

2 

サンダーセプタ ー II 

468,620 

S - C-M 

( SVC ) 

全面クリア 

3 

口ーリングサガー 

754,100 

Spream - K.W 

10 面目 

クリアしてない 

4 

魂斗羅 

1,362,200 

SpreanvMX 

最終 ラウンド 

5 

ウ エック •ル•マン24 

547,680 

Tag ( Mars ) 

LAP 599 8 

6 

アウトラン 

46,920,780 

Tag ( Mars ) 

レイクサイド 
447,46 

7 

ダライアス 

5,937,460 

Spream K.W 

ファイナルゾーン 
クリア ( Y ) 

8 

ブービーキッズ 

1,868,300 

M - G - C ' CSVC ) 

31面以後 
くりかえし 

9 

エクセライザー 

426,600 

Spream-IZ 

17面かんたん 
なゲーム 

10 

沙羅曼蛇 

7,473,500 

Spream - K.W 

10周目5面 


house MARY POPPINS 


埼玉県飯能市緑町 15— 12 0(04297)4-3132 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

999,999 

〇 RS - RAN 薫 

全面クリア 

2 

ピタゴラスの謎 

453,980 

CRS - Y'S 

40面丨コイン 

3 

ダークミスト 

354,070 

CRS - Y'S 

金の王冠 1 コイン 

4 

沙羅曼蛇 

3,646,100 

CRS^AOI 美琴 

5-5 1コイン 

5 

スーパーパブ ルポブル 

9,999,990 

CRS - ドランク 
畏谷川 

パワーアップオリ 
ジナル無し1コイン 

6 

バブルボブル 

9,999,990 

CRS - ドランク 
長谷川 

パワーアップ•才 
リジナル丨コイン 

7 

オリジナル•パワーア 
ッブバブルボブル 

9,999,990 

CRS - N 0 V 

1コイン 

8 

奇々怪界 

3,000,000 

CRMOI 美琴 

ノー ミ ス 9-4 
残 30機 

9 

ファンタジーゾーン 

16,392,500 

crs-aoi m 

輪出版 

10 

ファミリースタジアム 

14-3 

? 

2 回コールド勝ち 


ゲームプラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉セントラルプラザ内 55(0472)27-3092 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

37,919,810 

FPG - B 0 N 

70 秒設定 

D コース445"93 

2 

ワンダー モモ 

133,500 

FPG 4 MC ■わよう 

3-3 入って3日目 

3 

魂斗羅 

1,418,900 

FPG-PAC 

全面クリア 

4 

サイキック5 

13,070,000 

TMC - 
友)まじゆん® 

All Gold X 8 

R -8 クリア 

5 

カ ルノフ 

943,050 

K . G.B 

R -9 

6 

サンダーセプター II 

375,890 

FWTMC •わよう 

ラン ？ CAPTAIN 

7 

マーブルマッドネス 

212,510 

FPG * TMC •わよう 

99秒2ミス 

8 

沙羅曼蛇 

2,405,000 

FPG 4 MC •わよう 

ベリ ー ハード 

4の2 1 COIN 

9 

グロブ ダー 

5,514,670 

FPCMMC ■わよ9 

ラウンドセレクト 

R -99 のみクリア 

10 

キューテー Q 

1,132,010 

SFF - 舞優 

最高ポーナス 
80000 X 3 


ダイエーレジヤーランド郡山店 


福島県郡山市大町1丁目4 — 5 »(0249)34—2121(内）262 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 
(ヴァインヤード） 

4'51”15 

PCC すが 

80 秒スタート 

2 

アウトラン 
(ストーンヒル） 

4'43"84 

Spream SOL 

// 

3 

アウトラン 

(レイクサイド） 

445'65 

Spream SOL 

// 

4 

魂斗羅 

1,346,600 

拝天狗 FS . 

1コイン IP 7万ェ 
プリ最終面クリア 

5 

バミユーダ 

トライアングル 

4,626,500 

AIR.NEXWIN 

1コイン IP 10万エ 
プリ最終面クリア 

6 

サイキック 5 

6,189,700 

期 神 

1コイン8 面 

7 

サイ ド アーム ズ 

3,312,900 

Spream SOL 

ip 1コイン点カセ 
ナシ最終面クリア 

8 

口ーリングサバ- 

312,240 

拝天狗 FS . 

8 面 

旧 バージョン 

9 

3 D サンダー 
セプター II 

490,950 

Spream SOL 

最終面クリア 
ランク A 

10 

カルノフ 

949,290 

PCG すが 

1 コイン 

最終面クリア 


ウイルトークタイトー 

群馬県高崎市鞘町32番地 0(0273)26-4244 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ルマン24 

461,720 

ELF . M . S . 


2 

バミユーダ 

トライアングル 

1,219,020 

魔戦，士 •イシ 
ュトウァーン 

1コイン最終面 

3 

バブルボブル 

9,999,990 

MYC 


4 

ファンタジーゾーン 

178,000 

灞本徳輝 

9面 

5 

カルノフ 

272,390 

AKK 


6 

アルカノイド 

948,240 

JAY 

1コイン 

全面 クリア 

7 

沙羅曼蛇 

1,684,700 

アラコツラ 


8 

X X ミッション 

452,300 

AAA 


9 

サイキック5 

5,115,400 

モンキーボン 
バー ズ塩沢 

8面クリアー 

10 

サイド アーム ズ 

238,100 

B . B . SSS 



ヒノテペガス 


宮城県仙台市中央 1-10-23 日乃出興業ビル3階 0(0222)64-0570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

44,530,040 

K.l 

4,49"56 

2 

ピタゴラスの謎 

313,840 

Y.K 


3 

アルカノイド 

1,159,780 

とおる 


4 

カルノフ 

999,999 

K.I 

1 001矽リアー 

5 

ダンクショット 

7回戰クリアー 

SPU 


6 

ファンタジーゾーン 

14,552,540 

K.I 


7 

怒号 層圈 

1,464,110 

ACHA 

1 COIN 
全面クリア 

8 

ガルディア 

999,900 + a 

まるじ 


9 

AS 0 

2,653,040 

まるじ 


10 

テイードオフ 

N 0.22+ 2 

まるじ 

1 G 0 IN クリアー 


AMUSEMENT HAUS 

宮城県名取市大手町1丁目2 — 1 0(022)384— 0247 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バミユー ダ 

トライアングル 

619,290 

* 橋伸、司 
(MKC) 

2ランク UP 

2 

カルノフ 

999,990 


2ランク UP 

3 

魂斗羅 

295,800 

渡 辺仁之 
(MKC) 

2ランク UP 

4 

無頼拳 

101,300 

丹野_明 
(MKC) 

2ランク UP 

5 

プレビリアン 

1,723,700 

嫩— 

2ランク UP 

6 

沙羅曼蛇 

3,827,900 

丹野考明 
(MKC^) 

2ランク UP 

7 

バブルボブル 

9,999,990 


2ランク UP 

8 

スーパーバブル ポプ ル 

9,999,990 


2ランク UP 

9 

ブレイウッド 

1,271,310 

渡 辺仁之 
(MKC) 

2ランク UP 

10 

奇々怪界 

2,355,250 

丹野考明 
(MKC) 

2ランク UP 


ビデオインセガ船橋店 


千葉県船橋市本町 1-3-30 0(0474)23 — 7076 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

43,171,990 

CGP-CHIR 

ゴール 4’51”25 

2 

奇々怪界 

9,999,990+〇 

木村雅彦 

26周目5面にて 
逮成 8時間1$ 

3 

サイド アーム ズ 

1,854,100 

CGP-ZAM 

全面クリア 

4 

アレックスキッド 

225,260 

RY 0 

RD 6 

5 

カルノフ 

694,290 

CIA 


6 

アルカノイド 

1,137,770 

YAS 


7 

ギガス 11 

707,760 

し . CUTINA 


8 

ピタゴラスの謎 

407,240 

し G 


9 

ダンクショット 

オールクリア 
129 : 121 

AJAK 0 

手のひら 
まっかっか/ 

10 

怒号 層圈 

し269,630 

SBJ 



筑波学國キャロット八ウス 


茨城県新治郡桜村天久保 1-5-3 0(0298)51 —7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

138,800 

通りすがり 
の大学生 

R -2 の 4 

2 

魂斗羅 

170,200 

FIN & YCCI 

R -5 

迷路で迷った 

3 

バブルボブル ( IP ) 

9,999,990 

TIS 

ZAP 4 回 コマンド 
なし邪道なし 

4 

バブルポプル (2 P ) 

7,989,680 

MAGICAL 
SIN & MSA 

R 50 •ドア 使用 

1 COIN 

5 

スーパーパブ ルボブル 

5,462,100 

MAGICAL 
SIN & MSA 

パワー UP オリ ジナ 
ル R 50 ドア 使用邪道 だ 

6 

口ーリングサンダー 

300,420 

WIZARD-WIN 

R -8 

7 

ェクセライザー 

110,000 

CRT 

? 

8 

サンダーセプター II 

364,120 

BAC 

R -5 

9 

カルノフ 

770,720 

FIN & YUI 

R -9 

10 

奇々怪界 

695,500 

FANTASY - 

COAD 

R-l 1 


アビニョン 


宮城県登来郡迫町佐沼字錦174 0(0220)22-3211 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

999,990 

こんたく •皆川 


2 

X X ミッション 

10,000,000 

ザスター • まさゆ 
き•ゆういち 


3 

グラディウス 

672,000 

菅原信幸 


4 

バブルボブル 

6,797,500 

まさゆき(帝王） 


5 

スーパ-バブルボブル 

9,999,990 

たかお(総帥） 


6 

バブルボブル (2 P ) 

6,262,870 

まさゆき(帝王） 


7 

ファイヤートラップ 

139,110 

ブロフエツサー 
皆 川 


8 

沙羅曼蛇 

3,013,600 

まさゆき(帝王） 


9 

サイドアームズ 

2,151,800 

まさゆき(帝王） 


10 

快 傑 ヤンチャ丸 

421,000 

アルゴス 鎌田 
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雪 3 そゲー メストガ 


❿ダライアス(ク 1 J ア必須) 


V ゾーン 

3,835,000 

ECM - MAK (神奈川） 

W ゾーン 

3,676,590 

ECM-ZENJI (神奈川) 

X ゾーン 

5-317-340 

COM (千葉） 

丫ゾーン 

5,937,460 

Spream K . W (宮城） 

Z ゾーン 

4-253,删 

ECM-ZENJI (神奈川） 


•アウトラン(タイム優先) 


A コース 

45115 

PCC すがも囡(福島） 

巳コース 

444,93 

CRAMP 日〇丫(東京） 

C コース 

443,84 

Spream - SOL (福島） 

□コース 

44478 

とよけんあ(東京） 

E コース 

445,65 

Spream - SOL (福島） 


1位 

597.8 

佐々木宏(東京） 

2位 

599.8 

幕田貴広(北海道） 

2位 

599.8 

Tag ( Mars ) (宮城） 


•ワンダーモモ 


1位 

154,600 

FANCY - GIL (東京） 

2位 

149,200 

大関(新潟） 

3位 

147,200 

マイナー TAN ( GAW ) (長野） 


❿ロー I !ングサンダー(クリア必須) 


1位 

793,580 

EXCHANGE 闩(東京） 

2位 

688,460 

YN はブ男(大阪） 

3位 

541，700 

巳 LO ◦□(千葉） 


修魂斗羅(クリア必須) 


1位 

1，988,000 

STAC パチプロファ5 U —ズ • T.S (大阪） 

2位 

1，919-200 

DAZZLE (ぼちゃ）（山梨） 

3位 

1，791,200 

むらい(千葉） 


•サイキック5 


1位 

13,911，100 

あまじゆん®(東京） 

2位 

8,002,300 

マイナー TAN ( GAW ) (長野） 

3位 

7,047,300 

YASKUN (愛知） 


❿ダンクシヨット(面数優先) 


1位 

10面クリア129:121 

AJAKO (千葉） 

2位 

10面クリア122:119 

AL 巳/(岡山） 

3位 

10試合目121:122 

巳巳巳(岡山） 


⑩ウエック•ル•マン24(タイム優先) 


ナムコゲームスポツト 


千葉県市川市市川 1-4-10 市川ビル内 0(0473)26-1958 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

魂斗羅 

1,791,200 

むらい 

A しし 

2 

アルカノイド 

1,044,440 

キングシーザー 

33 面 

3 

サンダーセプターII 

479,650 

CGP-CHIR 

MASTER 

4 

サイドアームズ 

1,854,000 

CGP-ZAM 

A しし 

5 

アレックスキッド 

167,250 

CGP-ZAM 

4面 

6 

エンデューロレーサー 

43,126,326 

CGP-CHIR 

354"03 

7 

口ーリングサ 

541,700 

BLOOD 

A しし 

8 

セクション Z 

1,322,520 

CGP-ZAM 

6 -G 

9 

グラディウス 

1,443,200 

SPT 

4-2 

10 

ガルディア 

1,000,000 + a 

、泉 田 悟志 

他数名 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津1一161 0(0474)77-5192 _ 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス1 P 

5,317,340 

COM 

A - B - D - H - M-R 
-X クリア 

2 

// 2P 

5,783,240 

FLY& 山 下茂樹 

A - C - F - J - O - T - 
Y クリア 

3 

沙羅曼蛇 

8,331,500 

あある じいぶう 

13-2 3 檐設定 

4 

アウトラン 

38,770,330 

YOU. A 

デュアルウェイ 
クリア 446*87 

5 

バルトリック 

658,110 

TOM 

5 面 

6 

口ーリングサバー 

531,640 

KIM 

R-I0 クリア 

7 

ワンダーモモ 

134,500 

FPG>M5 ■わよう 

3 — 3 

8 

ェクセライザー 

306,700 

KIM 

ステージ20 

9 

魂斗羅 

丨,480,000びったし 

PAC 

全面 クリア 

10 

スーノ \° 一/ くブルポブル 

2P II ,758,360 

ああるじいぶう 
& YOU . A 

スーパー^-ムグ J ア 


ゲームセンタート5— 

千葉県佐倉市上志津1660— 2 0(0434)87-4226 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アルゴスの 戦士 

6,580,410 

くわばら 君 

ROUND 27 

2 

バブルボブル 

9,999,990 

SAC-LUM(KI) 

9 周目 

3 

アルカノイド 

1,307,320 

ゆう 君 

最終面クリア 

4 

グラディウス 

2,516,000 

吉田君 


5 

怒 IKARI 

1,457,600 

せえいち 君 

最終クリア 

6 

怒号 層圏 

1,212,020 

せえいち • 

スガヌマ 

2人で 得点 

7 

サイドアームズ 

1,844,500 

リンダ 君 

最終クリア 

8 

ファンタジーゾーン 

16,531,700 

川津君 


9 

ピンポールアクション 

2,806,870 

笹間康贵ピン 

ボール大先生 


10 

テラクレスタ 

4,000,000 

ゼータ 



ブレイシティキャロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル B 10(03)943-6735 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ウエック•ル•マン24 

597"8 

佐々木宏 


2 

ワンダーモモ 

154,600 

FANCY-GIL 

3 — 3 

3 

ァウトラン(デ》'* 

444"93 

CRAMP BOY 

車 イージー 

4 

〃（デュァ的ェイ） 

44571 

// 

// 

5 

バルトリック 

1,049,520 

ACU-EPS 

7 面 

6 

沙羅曼蛇 

10,000 ,000 + a 

ACU - 

やんちゃ丸 

14-3 で 達成 

7 

エクセライザー 

1,000,000+ a 

CRAMP 

BOOWY 

2 周目 •バグった 

8 

魂斗羅 

1,568,900 

FPG-PAC 

全面 クリア 

9 

口ーリングサ>^ 

793,580 

EXCHANGER 

全面クリア 
(クリア必須） 

10 

サイキック5 

13,911,100 

SHOTANAV 40 
庚)まじゆん (B) 

全面 クリア 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋 3- M サンシャインシティ文化会館 B 10(03)983-0618 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

魂斗羅 

320,200 

ベルサイユ 
ジョーイノウエ 


2 

サイドアームズ 

1,911,100 

戦闘 狂 ZED 


3 

サイキック5 

2,672,100 

はるか- 
SCENE 8 


4 

カルノフ 

999,999 

Hotel 


5 

ウエック•ル•マン24 

546,300 

福井の野村 

ミニスピン 

6 

アウトラン 

35,415,760 

橋立雅樹 


7 

快傑やんちゃ丸 

915,600 

RUNSEUR 


8 

テイードオフ 

16ホール 

HIMITSU 

1 COIN 

9 

奇々怪界 

1,238,300 

山崎 


10 






突然ですが、次号からハィスコ 
アラ—やお店などに、なんらかの 
見返〇を。といぅ形の企画を考え 
ました。決して、賞品などのたぐ 
いは I 切ありません。くわしくは 
次号に期待してください。 

ところで' 今回特に目についた 


のはハイスコアラ—軍団 ECM の 
小田原軍団のハッスルぶ〇◊噂に 
よると、ダライアスの全ゾ—ンの 
独占をめざしたらしいんだけど' 
その野望を打ち砕いたのが X ゾ— 
ンの COM 君(千葉)。 Y ゾ—ンの 
k • W 君(宮城)、共に拍手。 


話はかわつて、ゥソスコアにつ 
いてですけど、個人で1件ありま 
した。ゥソは絶対にバレてしまぅ 
ことですから' やめてください。 

それと同時に、お店の記述ミス 
などもなくしてくだ^い。これが 
元で' あらぬ誤解をまねくのでぜ 


ひともなくしてください 。 (DL 
L 郡山店にはご迷惑をおかけしま 
した。) 

また、次号からはハイスコアの 
基準をきびしくするので、注意し 
てください。永久バタ—ン使用は 
ハイスコア対象外となり、点数よ 


り面数が価値がぁれば面数優先。 
といつた具合です。 

また、永久バタ—ンなどを発見 
した人は編集部に連絡してくださ 
い。なんらかの謝礼を差し上げま 
す。(あま〇多いとペケ) 

(悠理) 
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プレイシティキヤロット長岡店 


新潟県長岡市大手通 1-4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

47,551,530 

桜井 

454 M 00 • 

デュアルウェイ 

2 

沙羅曼蛇 

2,189,600 

HAM 


3 

サイド アーム ズ 

1,841,600 

音 無響 子 

全面 クリア 

4 

ワンダー モモ 

149,200 

大関 

3の4 

5 

魂斗羅 

1,343,400 

// 

全面 クリア 

6 

スーパー パブルポブル 

9,999,990 

M 0 H 

全面 クリア 

7 

怒号 層圈 

1,403,110 

AGE 


8 

ヴェック•ノレ•マン24 

525,850 

SATO 


9 

ブレイウッド 

858,520 

ACE 

80 面 クリア 
ENDING 至 IJ 逮 

10 

サイキック5 

2,715,100 

ACE 

全面 クリア 


WEIL TALK TAIT 0 小田原店 


神奈川県小田原市栄町2 —13 —19 0(0465)23-5455 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

(Z ゾーン） 

4,219,340 

ECM-ZENJI 

クリア 

2 

// 

(V ゾーン） 

3,835,000 

ECM-MAK 

クリア 

3 

// 

(W ゾーン） 

3,676,590 

ECM-ZENJI 

クリア 

4 

// 

(X ゾーン） 

3,981,550 

ECUCHIRICOC 

クリア 

5 

// 

(Y ゾーン） 

5,253,660 

いしぐろたかし 

クリア 

6 

バミューダ 

トライアングル 

609,140 

RIN 


7 

ウェック •ル.マン 24 

541,000 

ECN 4 -ZENJI 

600.9秒 

8 

サイキック5 

5,727,500 

VMT-ABU 

最終面 

9 

カルノフ 

999,999 

ECM-ZENJI 

クリア残5 

10 

ハ*ルトリック 

534,900 

ECM-ZENJI 

4 面 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

83,900 

GAG 

朝日町 GH 

2 

口ーリングサン^- 

659,420 

てらちん 

Pcc 甲府中央店 

3 

エクセライザー 

691,600 


Pcc 甲府中央店 

4 

魂斗羅 （ 1 P ) 

1,919,200 

DAZZLE 

(ぼちゃ） 

朝日町 CH 

5 

カ ルノフ 

999,999 + a 

セン ト ラル&ぺ 
ニーズ ( ILM ) 

Pcc 甲府中央店 

6 

バルトリック 

780,320 

DAZZLE 

( TN - KO ) 

朝日町 GH 

7 

パブルポブル ( IP ) 

6,557,900 

DAZZLE 
(ぼちゃ） 

善光寺 GH 

8 

ァレックスキッド ( IP ) 

138,720 

DAZZLE 

( HST ) 

朝日町 CH 

9 

ブレイウッド 

506,950 

吉田淳一 

善光寺 CH 

10 

奇々怪界 

9,999,990 

DAZZLE 

( TN - KO ) 

大丸富士見店 


ジョイランド离應平 


東京都板橋区高島平 8-4-1 要ビル 0(03)936-8976 呼出し鷥 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スラップファイト 

1,538,920 

DED 


2 

アルカノイド 

835,110 

IWA 


3 

バブルボブル 

9,999,990 

BON 


4 

奇々怪界 

132,900 

BON 


5 

恋のホットロック 

9,999,990 

CAB from 


6 

アテナ 

36,250 

FO し 


7 

パニックロード 

1,598,500 

森隆 


8 

ザインドスリーナ 

330,450 

PTS 


9 

ダークミスト 

230,060 

DED 


10 

妖魔 忍法帖 

164,800 

E - T-LOVE 



カジノ カー ニ八ル 

東京都立川市柴崎町 3 — 2—16 11(0425)22— 2909 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

47,878,830 

とよけんあ 

4 4477 DUAL 

2 

アウトラン 

42,632,880 

豊健派° 

4 53*28 VANE 

3 

スペースハリヤー 

35,448,060 

ぱパ派 P わ 

A ししローリング 

4 

スペシャルフ:ス ( F ) 

8,904,370 

K . T . Z . 

ピンボール 

5 

バブルボブル 

9,999,990 

AIR - しいくん 

ZAP 5 回 

6 

スーパーハ ブルボブル 

9,999,990 

SEP - 票田. 
KTP 

ZAP 5 回 

7 

サイドアームズ 

1,817,400 

SEP - 票田 • 

A しし 

点かせなし 

8 

怒号層圈 

1,300,990 

ちやいおん 

1 COIN 

最終面 クリア// 

9 

エ汗ューロト•サー 

38,194,943 

谷山舞奈 

359"23 

10 

カルノフ 

999,999 

僕久保 

最終面 クリア 


ウェストサイド 


長野県長野市安茂里竹の裏 1770— 5 0(0262)27-3676 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル ( IP ) 

9,999,990+0 

NRG 

宮尾、岩 太たて、 


2 

サイド アーム ズ 

1,823,200 

宮尾照男 

2 P 用 1コイン 
全面 クリア 

3 

ザインドスリーナ 

2,414,490 

室岡 

1 コイン 

全面 クリア 

4 

奇々怪界 

529,000 

宮尾照男 

2周目の4 面 

5 

ローリング^ン ダー 

142,400 

宮尾照男 


6 

源平討魔伝 

1 コイン 鎌倉 クリア 
(最終面） 

杉浦•竹内 


7 

カルノフ 

638,670 

宮尾照男 


8 

ガルディア 

J ,263,800 

湯田剛生 


9 

アルカノイド 

738,300 

2 人組 

全面 クリア 

10 

AS 0 

119,480 

宮尾照男 



ニュースターグルーブ4店 


山梨県甲府市城東 2— 10—22 0(0552)32-7570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダンクショット 

119 ： 116 

CCD 

(ニュースター） 

9試合勝ち 

2 

飛翔鮫 

368,530 

大森 

(ニュースター） 


3 

ザインドスリーナ 

704,700 

牌プラザ) 

ノーマル 

4 

サイド アーム ズ 

1,900,800 

お 父 ちゃん 
(京王） 

ノーマル 

5 

ピタプラスの謎 

201,740 

キタムラ 
(ゲームプラザ） 

ノ ーマル 

6 

カルノフ 

818,130 

岩沢 
(上离地） 

ノーマル 

7 

ピンポット 

5,100,000 

ハシモト 
(ニュースター） 


8 

ハイスピード 

9,900,000 

赛水 

(三ュースター） 


9 

アルゴスの戦士 

4,956,590 

ネズ 

(ニュースター） 

レベル 3 

10 

バブルボブル 

9,999,990 

ボチヤ 
(ニュースター） 

ノーマル 


ゲームセンタースカッシュ 


東京都小金井市本町5 — 19- 3 0(0423)85-4565 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

8,151,670 

FAN-SDF 

IP 、4 周 

2 

バブルボブル 

6,048,930 

FAN - KAT 0 

2 P 

3 

スーパーハプル ボブ ル 

6,012,740 

FAN-SDF 

4 周 

4 

快傑ヤンチヤ丸 

1,144,400 

FAN-SDF 


5 

奇々怪界 

883,950 

岩并治 


6 

カルノフ 

683,780 

KEK 


7 

ダークミスト 

537,410 



8 

口ードランナー IV 

1,050,840 

FAN-SDF 

-HDK 

2 P 

9 

口ーリングサン/- 

637,800 


4 檐設定 

10 







I HI-TECH SEGA 新满 


g 新潟県新潟市古町通り7番町997番地 0(025)223-3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

32,390,880 

中山 


2 

スパースハリアー 

31,740,000 

小 林正 志 


3 

ハングオン 

29,347,490 

山本 


4 

カイロスの 館 

230,450 

松沢 


5 

カルノフ 

125,240 

松本 


6 

ピタゴラスの謎 

420,360 

FOX 


7 

口ーリングサ 

80,620 

大野晃司 


8 

ブレイウッド 

119,300 

藤井達也 


9 

サイド アーム ズ 

1,829,900 

計良隆 


10 

アルカノイド 

1,030,410 

八 木 



アポロ 


東京都東村山市栄町 2—16— 彳8 0(0423)95—1880 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

口ーリングサ>/一 

386,880 

KIN 

10 面クリア 

2 

アウトラン 

38,211,830 

SPF 


3 

グラディウス 

1,036,200 

ETT 


4 

スラップファイト 

613,800 

AMS-OY 


5 

サイド アーム ズ 

1,807,500 

ETT 

最終面クリア 

6 

ジャッカル 

336,400 

MAPPY 


7 

魂斗羅 

1,354,000 

ETT 

最終面クリア 

8 

バルトリック 

236,500 

END 


9 

カルノフ 

418,100 

? 


10 

ワンダーモモ 

38,100 

? 





GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

i 

サイキック5 

8,002,300 

マイナー TAN 
(G 詹） 

1 コイン 

全面 クリア 

2 

サイド アーム ズ 

2,064,800 

AI 0 

全面 クリア 

3 

カルノフ 

999,990 

恵一&恵美 


4 

ウ エック ルマン24 

544,930 

AIQ 

ゴールイン 

5 

エクセライザー 

451,100 

かずひこ& 

H ちゃん 


6 

口ーリングサ 

404,060 

清水 H 

クリア 

7 

魂斗羅 

313,800 

惠一&惠美 


8 

ワンダーモモ 

147,200 

マイナー TAN 
( GAW ) 

3-4 

9 

ダンクショット 

8 試合 目 

BRS 


10 

アウトラン 

448.53 

N.S 

レイクサイド 


V ブレイシャト _ 

十神奈川県横浜市伊勢佐木町4 —109 0(045)251 —8340 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファミリースタジアム 

10-0 

茂木 テスト 

T-N 2回コールド 

2 

ダンクショット 

1 19-110 

たったらゴー/ 

プレイオフ II 

3 

カルノフ 

956,280 

M.M 

8 面 

4 

魂斗羅 

1,465,800 

VDS-SPM 

1 P 1コイン 
全クリア 

5 

ワンダーモモ 

146,600 

GIL 

1 P 1コイン 

3 — 4 

6 

ダブルドリブル 

第 4ピリオド 

椎名学 

1 p 丨コイン 

7 

バミ ユー ダ 
ト ライアングル 

1,689,510 

K.M 

1 P 1コイン 
全クリア 

8 

サイド アーム ズ 

1,835,800 

VDS-SPM 

1 P 1コイン 
全クリア 

9 

口ーリングサ 

627,580 

本田 

1 P 1コイン 

8面 

10 

無頼拳 

49,200 

ABA 

ip 


ブレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル B 10(0263)35-6744 
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GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

267,980 

レツ乃リア-卜 

SCENE 5 

2 

バブルボブル 

9,115,320 

チャーリー签錦 

7周 目 R.98 

3 

口ーリングサ>^一 

328,700 

おとせいいち 


4 

ピタゴラスの謎 

259,870 

POO 

R.2I 

5 

アウトラン(デ 

41,030,410 

LEGEND 

449,56 

6 

アレックスキッド 

120,000 

チャ-リ-笹錦 

R.3 

7 

ギガス 

366,190 

モアイ 


8 

奇々怪界 

480,900 

ゆみやん 

SCENE 11 

9 

ダンクショット 

1 18X105 

TRT 


10 

怒号 層圈 

1,340,750 

コナちやん 



富士バッテイングスタジアム 

静岡県寓士市水戸島本町64— 1 0(0545)63 — 7200 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

42,056,300 

やんちゃ 姫 

4 46 37 72 秒 
デス バレー 

2 

バブルボブル 

3,993,780 

にばし 君 

IP 100 面 

3 

スペースハリアー 

32,176,740 

かんや 君 


4 

サイ ド アーム ズ 

1,855,200 

EXTEND 
The A.S 

最終面クリア 

5 

アルカノイドII 

930,610 

小林君 

// // 

6 

アルゴスの 戦士 

3,373,090 

戸村忠司 


7 

カルノフ 

167,580 

テツチやん 


8 

バミューダ 
ト ライアングル 

184,520 

よしお 君 

ip 

9 

サイキック5 

892,000 

コンちやん 


10 

口ーリングサ W — 

176,960 

栄一君 



ゲームインカナザワ 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

37,019,920 

ACN(MAT) 

454*50 

デュアルウェイ 

2 

沙羅曼蛇 

2,084,800 

ARCADIA 

3周目の6面 

1 コイン 

3 

ローリングサ 

268,560 

ACN(KEN) 

8 面 

4 

サイド アーム ズ 

1,824,200 

ARCADIA 

全面クリア 

1 コイン 

5 

熱血硬派くにおくん 

218,300 

宮崎直樹 


6 

怒 IKARI 

1,353,400 

本多政之 

全面 クリア 

7 

怒号層圈 

1,269,450 

ACN(KEN) 

全面 クリア 

8 

ファンタジーゾーン 

10,932,650 

ACN(MAT) 

ノーマル 

9 

グラディウス 

1,940,900 

小 林東一 

5 周目の丨面 

10 

源平討魔伝 

全面 クリア 

6 名のみなさま 



ブレイランド片町 

石川県金沢市牛町2 _1_ 3 3(0762)21-9415 


■雜 BEST 10 


★今月もアウトラン独走/期待臁大吉いダライアス 


前回 

順位 

ゲーム名 

メーカー名 

1 

1 

アウトラン 

セガ 

2 

2 

バブルボブル 

タイ!-一 

6 

3 

カルノフ 

データイースト 

4 

4 

□一 1 J ングサンダー 

ナムコ 

3 

5 

アルカノイド 

タイ！ ^一 

5 

6 

サイドアームズ 

カプコン 

9 

7 

ダンクシヨット 

セガ 

初 

8 

魂斗羅 

コナミ 

再 

9 

沙羅曼蛇 

コナミ 

7 

10 

ファ 5 U —スタジアム 

ナ厶11 


がらんがらん 


長野県駒ケ根市赤須東6 —23 3(0265)82-3955 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

2,987,790 

由貴 

53 面 

2 

沙羅曼蛇 

4,514,500 

Lucky 7 
Now Win / 

7 周 目2面丨 coin 

3 

怒号層圈 

1,343,200 

FABLS-S, S 

all クリア 

1 coin 3 残 

4 

口ーリング 9" 

291,660 

Now Win / 

AREA-8 

5 

源平討魔伝 

全面 クリア 

下米•田中•离 
沢•平沢他 13 名 


6 

アー ガス 

651,580 

由貴 

AREA-6 

7 

奇々怪界 

3,655,250 

Now Win / & 
FAB し S-S. S 

M 周目 5 面 
(SCENE 85) 

8 

カルノフ 

572,180 

スーパー おで 
ちゃん mkll 

R7 

9 

スーパーバブル ボブ ル 

2,102,180 

由贵 

30 面 

10 

魔界村 

602,700 

ERI 

3周 目 


ゲームセンターヤマト 

長野県飯山市南町17— 1番地 0(0269)62-4939 


結局コナミはハ—ド面にお 
いて、まだハンデがあります 
ね。しかし「ルマン 24 」の回 
転コックピットのセンスは、 
タダモノではない/ いつか 
もつとスゴイことやらかすぞ、 
と私は期待しています。 

「ダライアス」も現段階では 
圏外ですが、数が出ると文句 
なしに上位に来るでしよう。 

先月メチャクチャにけなし 
た「サイドア—ムズ」は、1 
ランク落ち。ようやく一般層 
がついて来れるようになつた 
かな？ あんまり好きな現象 
じやないですけどね…。 

I さて、来月の期待株に 
目を向けて みまし よう。 

まずは当然のごとく「ダラ 
イアス」。発売数次第だとは思 
いますが。 

そして'「ワンダ—モモ」。こ 
れはいきなり高順位が期待で 
きる でしよう か？ 今の世代 
にストレ—卜に受け入れられ 
そうな構成ですからね。ただ、 
ゲ—ムの操作性が悪いのが' 

Jl 5 a にかかるところです。 

以上' 今月も言いたい放題 
言つて、私は去るのでした。 
ではまた来月/ (因) 


方が理想ではないかと思いま 
す。ドライブゲ—ムはプレイ 
ヤ—の層こそ限られてきます 
が、息は長いので、店側にと 
つてもその役割は重要。 

期待株は「ダライアス」 

少し遅れて出た、コナミの 


もったいない。事実、設置し 
ている店では健闘しているの 
であって、余分な脂味のない 
スマ—卜なゲ—ム内容ですが' 
これがどうしても、絶対的に 
華やかな「アウトラン」と引 
き合いに出されてしまう。同 
じような関係が「ダンクショ 



- 藏 

® bs 州 S 食孤 

「ルマン24」(今回11位)につ 
いて少々考えてみましよう。 
まず台数が出てない。これは 
決定的に不利。ゲ—ム自体の 
クオリティは悪くないのに、 


ツト」 と「ダブルドリブル」 
で' 2つ並べると前者に客は 
流れていく傾向があるけど' 
バラバラに並べると売上は互 
角だそうです。 


患が II い「アウトラン J 

え— '先月はさんざんな毒 
舌ぶりで、大変失礼いたしま 
した。と言いつつ、今月もめ 
げることなく講評をいつてみ 
たいと思います。 

今月の B E s T 10 は 66 店で 
集計。予想外だったのは、「力 
ルノフ」が一気にベスト3ま 
で上がつてきたことと「口 — 
リングサンダ—」が安定して 
いること。実際「口—リング 
サンダ—」は' マニアが離れ 
てから I 般客がつき始めたよ 
うな感じがあります。「カルノ 
フ J も同様だと思いますが、 
こちらは周期がぐつと早い。 
「R •サンダ—」に比べるとパ 
夕—ン性が極めて強いので' 
とつつき易いのですが' また 
飽きられるのも早い。キヤラ 
クタ—の個性の強さで、今回 
の順位をモノにしたような感 
もあり、来月はどうかな、と 
考えています。 

「アウトラン」強いですね。 

A 級プレィヤ—間で4分40秒 
台のデッドヒ—卜が展開され 
る中' |般にも広く愛されて 
いる。このようなヒツトのし 
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ゲームセンターニューチヤンビオン 


岡山県倉敷市阿知2 丁目5 — 31 0(0864)21-7585 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン ( DX ) 

4'46"31 

じよぐ.ヴ 

ノーマル B コース 

2 

ダライアス 

3,782,410 

Tar Zan 

ノーマル 1 人 X ゾーン 

3 

カルノフ 

999,999 

jji 

ノーマル 1 コイン 

4 

アレックスキッド 

286,660 

JOG / 

ノーマルン 1 人 

5 

ウエック • ル•マン 24 

551,100 

TAK 

ノーマル 

6 

サイキック5 

2,891,100 

EVE / 

ノーマル 

7 

バミユーダ 
トライアングル 

1,629,020 

GALL 

ハード 1 コイン 1 人 

8 

ダンクショット 

10^- ム勝 122-1 19 

A し B / 

2分丨人 

9 

怒号層圏 

203,220 

MA 

ハード 1 コイン 1 人 

10 

パニックロード 

348,400 

JJI 

ノーマル 


Pasadena 


大阪市茨木市駅前町丨 一 4 _1 0(0726)25 — 8270 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

魂斗羅 

1,988,000 

STAG パチスロフ 
アミリーズ -TS 

最終面クリア 

2 

バミ ユー ダ 

トライアングル 

2,096,380 

マナー無視人間 

STAC-VIL / 

最終面クリァ 

3 

ブービー キッド 

1,820,600 

STAC-MRN 

(阿部） 

84面 以上 •中断 

4 

沙羅曼蛇 

10,000,000 

STAC- 
新装 大開店 

6 コイン 

5 

ローリングサンダー 

(New Ver) 

688,460 

YN はブ男 

10面クリァ 

6 

サンダーセプター n 

514,470 

STAC パチスロフ 
アミリーズ -VIL 

6面 

7 

スーパーピエロ 

342,210 

YN はブ男 

調子のるな/ 

8 

ジャンボウ 

20,000 

パルサー 泉谷 

パチスロファ 
ミリーズ 

9 

必殺無頼幸 

110,850 

YKC-KEN 

5面のボス 

10 

スーパーバブルボブル 

9,999,990 

稲田君 

へタクソ用 
モードなし 


天野スポーツのゲームコーナー 


愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

795,680 

ASG -0 JM 

7面 

2 

バミューダ 
トライアングル 

524,160 

ASG-EXI 


3 

ニューバージョン 
口ーリングサンダー 

488,520 

ASG - Y.W 

全面クリア 

4 

アルカノイド 

870,990 

0 N 0 

全面クリア 

5 

サイドアームズ 

1,771,700 

TSD 


6 

ゥィズ 

179,630 

ASG- プロジ 
ェクト A 子 


7 

ラストミッション 

409,200 

NHK 

全面クリア 

8 

スターウォーズ 

2,128,400 

ASG-EXI 


9 

ドラゴンバ スター 

4,071,420 

ASG -0 JM 

62面 

10 

アテナ 

924,700 

えのさん 



ビデオゾーン50 


鳥取県米子市灘町 2— 52 0(0859)22-9748 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

999,999 

殿田 

ノーマル 

2 

魂斗羅 

1,025,000 

長 尾 

全面クリア IP 

3 

口ーリングサン/- 

386,500 

大谷 

新バージョン 

4 

エン デューロレー•サー 

1,984,000 

坂根 

ノーマル 

5 

スラップファイト 

754,720 

TR 

ノー マル 

6 

バミュ ー ダ 
トライアングル 

484,720 

トゥチ 

ノーマル丨 P 

7 

サ ンダ ーストー厶 

989,900 

赤井 

全面クリア 

8 

ダン ガー 

286,800 

大谷 

ノーマル 

9 

アルカノイド 

951,630 

前岡 

ハイレベル 

10 

怒 IKARI 

1,412,000 

藤谷 

IP 全面 クリア 
ノーマ ノレ 


WE’LL TALK TAIT 0 大街道店 

愛媛県松山市大街道1丁目6 4 S (0899)33 — 6806 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ノ《ミユ ーダ 
トライアングル 

1,567,480 

SURPASSER 

R.T. 

最終面クリア 

2 

バブルボブル 

9,999,990 

絶対 Pow 

100面 ZAP 

3 

サイキック5 

1,428,900 

熟ゃ辦き 


4 

快傑ヤンチャ丸 

1,047,000 

SURFWSSER 

Y.T 


5 

カルノフ 

999,990 

No.18 

永田ルリ子命 

全面クリア 

6 

ダークミスト 

332,960 

SURF^SSER 

R.T 

2 面 

7 

パニッ クロード 

1,071,000 

SURFASSER 
し EE 

終わらない/ 

8 

サイド アーム ズ 

1,826,300 

SURFASSER 
KEN II 

全面クリア 

9 

アウトラン 

50,642,340 

No.18 

永田ルリ子命 


10 

タイ ガーヘリ 

9,999,990 

SURFWSSER 
KEN II 

8時間30分 
残40 


プレイスクェアウイル 


岡山県岡山市表町2 丁目2 — 28 0(0862)27 — 9314 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

魂斗羅 

313,700 

成龍 

ラパ •ィ—ジー 

2 

カルノフ 

723,500 

S.D 

ランク•イージー 

3 

バブルボブル ( IP ) 

9,999,990 

マッチャ 

他丨名 

4 

沙羅曼蛇 

3,560,700 

RUB 

5 周 目5面 

(ノ ー マル） 

5 

ハレーズコメット 

4,861,300 

高石 


6 

スラップファイト 

1,800,990 

GA しし 


7 

源平討 魔 伝 

999,900 

ABE 

1 コイン 

鎌倉 クリア 

8 

口ーリングサン^- 

285,440 

WHD 


9 

スペースハリアー 

43,422,540 

Mr.FACLAND 

1 コイン 

全面クリア 

10 

ハングオン 
(シットダウン） 

31,156,070 

松田安義 



コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4 丁目 22 — 29 0(0862)64—8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

3,554,390 

YUI 

ALL ランク C 

2 

ダンクショット 

10試合 121 + 122 

BBB 

ノーマル 

3 

サイド アーム ズ 

1,812,000 

EVE 

ノーマル 

4 

カルノフ 

765,100 

KAW 

ノーマル 

5 

アレックスキッド 

119,830 

ZTR 

ノーマル 

6 

テイードオフ 

2 〇番ホール +9 

FOE 

ランク G 

7 

ローリングサ 

247,980 

TO し 

ノーマル 

8 

魂斗羅 

278,700 

ZXW 

ランク G 

9 

アウトラン 

43,012,630 

GNP 

ランク G 

10 

スーパーバブル ボブ ル 

9,999,990 

MrPAK-LAND 

ALL + a 


キヤノン 


愛知県名古屋市昭和区隼人町7番地の11 0(052)834-2600 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス 

10,000,000 

SP 2 

22面2プレイヤ 
—I 峨残り 

2 

口ーリングサバー 

434,620 

HGM - M 0 し E 

全面クリア 

3 

カルノフ 

999,999 

BMB 

9面途中 

4 

ウエックづレマン24 

546,650 

BMC 

完走 LAP 605.7 

5 

サイキック5 

4,339,800 

YUR 

全面クリア 

6 

ザインドスリーナ 

1,325,710 

P 

全面クリア 

7 

バミ ユー ダ 
トライアングル 

1,641,400 

TY 

全面クリア 

8 

ダンクショット 

4面 

TK 


9 

ダークミスト 

458,220 

NAL & MAZDA 


10 

魂斗羅 

265,400 

AAA 



ブレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り1丁目12 0(0532)55-861 1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ウ エック •ル.マン24 

550,750 

EXTRA ( ETE ) 

LAP . 602.5 

2 

ワンダー モモ 

58,300 

EXTRA 

(IMM&AGF) 

Vol.2-3 

入荷日 2/25(7) 記録 

3 

サンダーセプター II 

485,270 

EXTRA 
(BIG BLAST) 

6 面 

4 

カルノフ 

999,999 + 〇 

YAS 

全面クリア 

5 

バブルボブル (2 P ) 

10,206,860 

EXTRA(GAG 
+ IMM&AGF) 

全面クリア 

ハッピーエンド 

6 

快傑ヤンチヤ丸 

594,500 

EXTRA ( MSS ) 

全面クリア 

7 

サイド アーム ズ 

1,905,600 

EXTRA ( MSS ) 

全面クリア 

8 

サイキック5 

7,047,300 

YASKUN 

全面クリア 

9 

魂斗羅 

394,200 

EXTRA ( MSS ) 

3面 

10 

ダブルドリブル 

42 

YAS 



WELL TALK TAIT 0 市职店 


愛媛県松山市湊町 5-5-7 0(0899)32-3821 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

10,000,000 

SURFWSSER 

R.T 


2 

サイキック5 

1,617,400 

GAG の正田君 


3 

エン デューロレーサー 

35,206,124 

SURFASSER 
し EE 

4'02" I 5 ゴール 

4 

奇々怪界 

1,024,450 

SURFASSER 

R.T 


5 

熱血硬派くにお章 

571,650 

No. 19 ゆう & 
KACHI 

5 周 4 面 

6 

快傑ヤンチャ丸 

1,126,400 

SURFASSER 

Y.T 


7 

スラップファイト 

2,421,560 

SURFASSER 

R.T 

6周目 

8 

サイド アーム ズ 

1,836,300 

朝加普子 

全面クリア 

9 

ザインドスリーナ 

4,194,400 

SURFASSER 
し EE 

全面クリア 

10 

パルトリック 

228,960 

SURFASSER 
KEN II 

3面 


八イテクセガ表町店 


岡山県岡山市表町2 丁目7 — 33 3(0862)32-9267 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

999,999 + 〇 

城却下 

スコアー ストップ 

2 

カイロスの館 

214,640 

ビートタケシと 
フライデー 


3 

口ーリングサンダー 

347,420 

ABE 


4 

ブレイウッド 

805,450 

コーモン福岡 


5 

快傑ヤンチャ丸 

301,500 

フータワ. 
タリラッタ 


6 

アウトラン 

38,458,630 

CBX 

5.10"12 

7 

ダンクショット 

6 試合目 

ABC / 

1 I 4 vsl 13 

8 

サイドアームズ 

1,858,900 

ROY 


9 

ピタゴラスの謎 

469,800 

T.Y 


10 

バブルボブル 

9,295,010 

OTAKONG 
服部 BOO/ 



ビデオインマツヤ丸太町店 


京都市中京区烏丸丸 太 町西入る北側 0(075)21 1 -8069 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

口ーリングサバー 

373,780 

明円栄二 

8面 

2 

魂斗羅 

210,000 

裸亜具 LGQ 


3 

カルノフ 

999,999 

みやもと他4名 

1コイン全面グ J ア 

4 

アウトラン 
(レイクサイド） 

45,800,620 

吉田賢司 

449"93 

75 秒設定 

5 

ハングオン 

31,322,490 

Y.S 

447"28 

6 

バブルボブル 

9,884,260 

裸亜具 LGQ 

7周目53面 

7 

サイドアームズ 

2,056,100 

みやもと 

ノー ミス全面外ア 

8 

奇々怪界 

794,950 

M . BOY 

2周目 

9 

ロードランナー IV 

3,521,670 

TOM & KYU 

(2 人用）79面 

10 

ファイヤートラップ 

1,000 ,000 + a 

それちゃん 

1 コイン 


タイトピア木屋町店 


愛媛県松山市木星町 3—10-13 »(0899)24 —8538 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パプルボブル ( IP ) 

9,999,990 + a 

岩崎文則 

100面 ZAP 

2 

サイドアームズ 

1,822,900 

SURFASSER 
KEN II 

ノーマル 

3 

インターステラ 

126,000 

IZARMAN 


4 

ダークミスト 

299,770 

SURFASSER 

R.T 

2面 

5 

テラクレスタ 

1,000,000 

SURFASSER 

LEE 

途中でやめ/ 

6 

パブルボブル (2 P ) 

11,535,110 

7 六歩、桂成 

合計得点 

7 

妖魔 忍法帖 

3,773,000 

7六歩 


8 

ス-パ-パ:^ アウト 

999,330十 a 

SURFASSER 
し EE 


9 

ハングオン 

30,312,000 

No .19 ゆうゆ 

シツトダウン 

10 

ザインドスリーナ 

1,610,200 

SURFASSER 

LEE 

全面クリア 


TV プレイ八ウス5 ツキー 八ウス 


岡山県岡山市国富4 -26 -1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

506,990 

XWX 

ノ ー マル 6面 

2 

魂斗羅 

248,000 

つるみ 

ノーマル 8面 

3 

バミューダ 
ト ライアングル 

1,584,500 

YZF 森田 

最終面クリア 

4 

サイキック5 

558,500 

後藤 

6面 

5 

口ーリングサン/- 

244,740 

AGO 

6面 

6 

スーパーバブル ポプ ル 

3,224,570 

森、利守 

2 P 1 コイン 

全面クリア 

7 

サイド アーム ズ 

1,381,100 

メガネ 

ノーマル 
全面クリア 

8 

ウエック•ル•マン 24 

554,080 

GAB 

608.7 

9 

アルカノイド 

807,690 

紳士 

33面 

10 

源平討 魔 伝 

最終面クリア 

平田外5名 



ビッグキャロット京都 


京都府京都市上京区三河原町通り今出川下ル梶井町 447-14 0(075)211-4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アレックスキッド 

214,610 

ブラッデイ- 

エンジエノレズ 

IP 3人設定 

2 

沙羅曼蛇 

3,839,600 

DRU 

5 — 5 

3 

バブルボブル （ IP ) 

6,058,240 

モロポシ•ダン 

コマンド未使用 

4 

アウトラン 

4’45"93 

TEN 

ストーンヒル 

5 

サイキック5 

1,979,700 

鉄腕 パ- fV- 

2ミス ALL クリア 

6 

口ーリングサ 

332,020 

春から芸大生 
水島み一な Q 

7 

7 

ロードランナ ー IV 

7,590,780 

あんぐ商事 

4 -30 

8 

カルノフ 

999,999 

点かせの浜田 

R 9 2人目 

9 

快傑ヤンチャ丸 

974,900 

モリカッピ 

R 7 

10 

ハイボルテージ 

470,690 

北谷和恵 ^? 
ZEN ちゃん 

R 8 


78 





















































































































































































































































ゲーム スポット大檷 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1.2.3 F 0(0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バルトリック 

226,060 

橋本佳尚 

3面 

2 

ザインドスリーナ 

128,450 

小柳和宏 

2面 

3 

ラストミッション 

321,700 

谷 口幸昭 

最終面 

4 

サイト *7 —ムズ (2 P ) 

1,517,800 

石 本章& 

永田哲也 

2 P 

5 

ジャッカル 

290,000 

大川正智 

IP 

6 

プレビリアン 

491.600 

小柳和宏 

丨〇面 

7 

X X ミッション 

441,900 

まつもとくん 

ノーマル 

8 

怒号層圈 

188,180 

片山道久 

3面 

9 

カルノフ 

741,410 

岡村文裕 

9面 

10 

r ローリングサンダー 

(新 タイプ） 

399,100 

小林春夫 

最終面クリア 


ゲーム キャロット住吉 

長崎県長崎市千歲町11 — 6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

30,338,670 

片山道久 

5 08,21 

ヴァインヤード 

2 

アウトラン 

21,445,830 

片山道久 

デュァルウェィ 

3 

グラディウス 

1,106,000 

前田徹 

3周目の4面 

4 

ローリングサンダー 
ニューバージョン 

303,200 

山下邦人 

A -6 

5 

サイド アーム ズ 

1,948,400 

片山道久 

1 コイン 
ノー ミスクリア 

6 

沙羅曼蛇 

2,414,500 

古野裕志 

4周目の1面 

7 

バルトリック 

344,630 

橋本佳尚 

3面 

8 

アレスの翼 

108,100 

佐藤博利 

3面 

9 

ワンダーボーイ 

1,026,890 

野田裕之 

6-4 

10 

怒号層圈 

256,840 

中原勇夫 

さいごのさいご 


ブレイシティキャロット鼸塚店 

香川県高松市藤塚町 1-13-7 S (0878)37 — 2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

38,806,180 

フオゾンー刻 
( DON ) 

4 , 55"65 

2 

ウ エック •ル•マン24 

403,400 

Y.M 


3 

スペースハリアー 

37,146,080 

美也 

1 コイン ノー ミス 
最終面 クリア 

4 

スーパー ゼビウス 

15,413,560 

S.F 

最終面2回クリア 

5 

カルノフ 

834,200 

MI 0 

1コィン最終面グ J ア 

6 

ローリングサンダー 
ニューバージョン 

287,560 

フオゾンー刻 
( DON ) 

エリア8 

7 

サイキック5 

1,393,700 

MI 0 


8 

魂斗羅 

122,000 

DAI 


9 

ス-パーバブル ボブ ル 

9,999,990 + 0 

TOM 

1コイン ZAP 4 回 

10 

ワンダーモモ 

40,300 

T.K 

VOL 2 - 1 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町1 一2 — 7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ローリングサンダー 

(ニュー ノ< ー ジョン） 

295,920 

RX -78 

R -8 

2 

源平討魔伝 

387,600 

竜二&英二 

1コイン最終面 

3 

アルカノイド 

899,840 

京二郎 

1コイン最終面 

4 

沙羅曼蛇 

2,137,800 

SYF 


5 

怒号層圈 

147,210 

キャッ刀呼塚 


6 

ファンタジーゾーン 

9,647,000 

おさむ 


7 

奇々怪界 

282,050 

T.W 


8 

スーパー ゼビウス 

6,095,370 

野村浩一 

R -24 

9 

AS 0 

1,812,140 

BBC 

終面クリア 

10 

ドラゴン バスター 

523,190 

YUI 

1コイン 


ゲームスペースサンデー 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21 —1441 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ローリングサ 

440,900 

植木くん 

ラウンド10 

2 

サン^-セプタ -II 

487,580 

H.KS 


3 

奇々怪界 

1,127,500 

ACM 


4 

魂斗羅 

408,100 

HKS 


5 

サイドアームズ 

1,919,100 

ZMC-RGX 


6 

沙羅曼蛇 

2,204,200 

MRX 


7 

ワンダーモモ 

、 62,200 

M とんじゅう 


8 

アウトラン 

39,493,100 

RGB 

LAKE SIDE 

9 

ファンタジーゾーン 

15,500,200 

ARH 


10 

アルカノイド 

1,117,080 

000 



ゲーム インプラザオリンビアン 

福岡県北九州市小倉北区京町2 丁目 6-7 0(092)521 —2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

711,570 

NYANK 0 R 0 .T 

1 コイン 9 面 

2 

口ーリングサ 

389,960 

XENON 

ニュー ハ # ージョン 

1 コイン 10面 クリア 

3 

奇々怪界 

434,750 

KYAN - Y -0 

11面 

4 

サイド アーム ズ 

1,923,700 

KTJ . 

全面 クリア 

1 コイン ノー ミス 

5 

ブレイウッド 

1,232,400 

BY.K 

1コイン47面 

6 

バブルボブル 

4,852,510 

G . M . C.DAN 

1コイン IPI 00 面 

7 

ニューアルカノイド 

923,180 

エトウ•ナオカ 


8 

妖魔忍法帖 

1,448,500 

WANG CHUNG 


9 

サンダーセプター II 

488,300 

NYANK 0 R 0 .T 

全面クリア 

10 

ェクセライザー 

277,700 

KAZUMI 



神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮2 丁目彳一30 0(0985)29-3967 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

魂斗羅 

352,200 

MGF 渕野 

1 コイン 1 人 用 
AREA 7 

2 

ワンダーモモ 

104,600 

MAC-TAG 

1コイン 3-2 

3 

スーパ-バブルボブル 

6,753,200 

MAC - TAY 0 

1コイン1人 用 

ZAP 2 回 ラウンド95 

4 

スーパーバブルボブル 

6,515,580 

mac-tayo 

MGF NYA 

1コイン2人 用 
100 面 クリア 

5 

奇々怪界 

9,999,990 

MAC-TAG 

27周 目 2 面 
残り丨6人 

6 

アウトラン 

48,890,300 

MAC-TAG 

車 ノーマル•デュ 

アル .450*28 

7 

エクセライザー 

318,900 

CAN 

ノーマル 

8 

バルトリック 

843,180 

M . G.F NYA 

1コイン ノーマル 

AREA 7 

9 

カルノフ 

999,999 + 〇 

MAC-TAYO 

1コイン ノーマル 

SCENE 9クリア 

10 

口ーリングサ 

517,040 

MAC-TAYO 

ノーマル 

AREA 10クリア 


ブレイシティキャロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京町 8-2 »(0956)24—0786 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイド アーム ズ 

1,846,400 

おかじまとしお 

l = bf > 全面クリア 

2 

アルカノイド 

584,820 

H . R.X 

30面 

3 

サンダーセプター II 

340,900 

山口健 

5面 

4 

沙羅曼蛇 

2,809,400 

山口健 

1 コイン 

4 周目の 5面 

5 

エン デューロレーサー 

1,769,014 

Z . Z.Z 


6 

スーパースプリント 

29,060 

山口健 

1コイン12レース 

7 

奇々怪界 

696,900 

福田 


8 

源平討魔伝 

999,900+0 

山口健 

全面クリア 

9 

快傑ヤンチャ丸 

429,400 

H . R.X 


10 

口ーリングサバー 

131,900 

N.K 



プレイ八ウスアスカ 

佐賀県伊万里市浜町5番街 0(09552)3-2895 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ジャッカル 

745,800 

NANNO & 

MISATO 

2 P A ししクリア 

2 

スーパー •ドンキホ ー^ 

618,500 

M . 

NAKAMURA 

ALL クリア 

3 

ローリングサンダー 

395,200 

S . IKEDA 

A ししクリア 

4 

レット*7ァイター II 

219,780 

Aska 

A ししクリア 

5 

沙羅曼蛇 

2,254,400 

Mr . VEX 

IP 3-6 

6 

ガルディア 

1,000 ,000 + a 

M . 

SHIBAHARA 

4-4 

7 

ファミリースタジアム 

年俸1710万 

M . UTHIDA 

IP L-G 

8 

ファイヤートラップ 

843,240 

MASA & 
TAKA 

STG -13 

9 

口ードランナー IV 

263,420 

Mr . ZZZ 

IP R -9 

10 

怒号層圈 

229,430 

Mr . ILS 

IP 



の知らせが 


実は実は 
大学受駿 
⑩ブタさん 
シリ I ズを 
使つて 
児事 

合格された、 

埔玉の 

宮下さんから 
5れしい 
便りを 

いただかました 



•大学受験に欠かせないブタさんシリ—ズ# 

『⑱英語暗記するだけ』『⑱英単語1234』 

『英文解釈⑱解答術』¢—1 
































































































































































(ダライアス生 

M 


いや一 、 A 0 U ショーの取 
材は疲れました。なにしろも 
のすごい人出なもので…。と 
いうわけで今回の特集、どん 
なだったでしようか。ひまな 
人は （？） 感想などを送っても 
らえれば嬢しいのですが。 

(ダライアス狂ゼプ鈴木炎） 
3月14日は 
ホワイトデー 
である訳だが 
ダー ティペア 
の公開日でも 
あったのだ。見てない人はぜ 
ひ見てね。おもしろさは私が 
保証しよう。 

(実はまだ見てない悠理) 

P カプコン特 
集で一気に顔 
がバレちまつ 
て、まずいよ 
I 、 J 〜〇私はカブ 

コンのゲームが そんなにうま 
いわけじゃないんだからね。 

( ZENJI ) 

取りあえず大学1校受かり 
ました。4月からライターを 
つとめます。私の正体は一体 


(謎の新 

職 


(謎の新人和泉剣漸) 
家庭教師や 
ります。高2 
くらいまでの 

' 数学と英語。 

当方慶応大生 

です。都内の方希望します。 
というわけで、どなたか私を 
やとって下さい.グくわしく 
は編集部•御旅屋まで。 

(職権濫用御旅屋) 
今月はロクに仕事をしてい 
ない。う一ん、来月こそは… 
( ATSU ) 




圃 



僕は感激に 
涙している。 
今頃この話題 
もどうかと思 
うが一言言わ 
せて/「ゆかりちやんウ チョ 
コありがと一っ(赤斑） 
相変わらず 
仕事はニガテ 
だけど、みん 
な発信局読ん 
でね。おたよ 
りちょうだいね。似顔絵書い 
てくれたら、ウレシイです0 
(あゆみちやん） 
「アルカノ 
イド」の語源 
の 「アルカロ 
イド」って何 
だか知ってま 
す？ 実は、あの「ニコチン」 
のことでも…。 

最近の人達は物事を表面だ 
けですましたがるけど、たま 
には深く掘り下げるのも面白 
いです、よ。 

(雀棒の女高生は可愛い螢) 
まだ原稿が 
上っていませ 
ん。急いで上 
げます。月刊 
の忙しさが身 
にしみる今日このごろ。次号 
は何だ.グ 

( ECM — あぱぱ) 
A 0 U ショーはおもしろか 
ったけど、つかれたよ〜ん。 

(おぼっちやま慶一郎) 
今頃になっ 
てガントレツ 
卜にこり户ゴし 
て、何とか終 
らなくなった 
んだけど、おかげで某店で出 
入り禁止をくらってしまった。 
時間を忘れるおもしろさも、 
店側にとってはいい迷惑なん 
ですよネ。次号の御当番編集 
長は私。 （走り GOD ) 


It 



厂」，ぃ，/ ,、， 

♦編集 

キ寸 f 5月号 

御旅屋喜久風見螢山河悠理大和和大林慶一郎 
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斉藤智晴植村伴北 
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ご当番編集« 

鈴木炎 



次垂4月晋塞7 

C •木_日ナノダ 

も5プレイ L たかな？ ハマッてはいないか？ 

籲鈴木炎と石井ぜんじの 

ダライアス攻略 

これで4 TJ ま D / 

◎創刊1周年プレゼントもバッチリ/ 

















) \°スポケツトの中にいるのはい 
し、けど、レシーバーがいない…。 



が面白い 


ンフットボール 




6 1 2 、 6 1 2 、 Greenl 9 、 Greenl 9 


さっそくゲ—ムの説明…の前に 
アメフトのルールを簡単に説明し 
よ、っ。アメフトはまず防御側がキ 
ツクオフをする ことで 試合が始ま 
る。攻撃側はそれをキヤツチして 
敵陣の方へ と リタ—ンする。リタ 
—ンしたプレーヤ—がタツクルさ 
れて倒れた地点から_が始まる。 
1側は4回の-^で、10ヤ—ド 
(約9 14 cm ) を前進しなければ 
攻撃権を失う。4回のう ちの 何回 
目かの秦?ゥンと言う)で計 
10ヤ—ド以上前進(ゲインと言う) 
すれば、その時点で再び4回の攻 
擊権を得る(ファースト•ダウン 
を得ると 言、つ)。こうして 攻撃を 繰 
り返して敵側のエンドゾーンまで 


となり、6点が与えられる。タッ 
チダウンの後の pAT が決まれば 
さらに—点が追加される。 

アメフトがラグビ—と大きく違 
ぅ所の—つに前方へのパスがある。 
これは—ダウンにつき—回のみ許 
されており、パスを受ける資格の 
ある攻擊佩フレイヤーは QB (ク 
ォータ I バック)本人を含めて6 
人で、この内このゲーム内では 
SE (スプリットエンド)、 TE 
(タイトエンド)、 WR (ワイド 
レシ I バ I ) の3人のみがパスレ 
シ I バ I として使うことができる。 
ただ、パスのため空中に投げられ 
たボ—ルは防御側の全てのプレイ 
ヤーもこれを受ける権利を持ち、 


その場で防御と攻撃が入れ替わっ 
て(インタ I セフトと言、っ)、逆 一 
にゲインすることができる。 

残りのダウンで残りのヤード数 
の)を前進できないと思ったらキ 
ック。フレイをすることがある。パ 
ントキックは攻撃権を放棄して、 / 
敵陣へと蹴り込むもので、防御側 1 
はそれをキヤッチしてリタ— ンし先 
た地点から^^側としてファ—ス 
卜•ダウンが始まる。また、エン 
ドゾ—ンのゴールポストがのぞめ 
る地点からならフイールドゴール 
も可能だ。フイ--ルドゴ—ルが決 
まれば3点追加だ。 



ボールを持ち込めばタッチダウン 防御側が空中でキャッチすれば、 


down/hut'hut, hu- 


コインを入れて—人用か2人用 
かを選択し、—人用の時は敵の難 
易度をトラックポ—ルで選択す る。 
そして、キックオフとキックオフ 
リタ—ンが終わるとのょぅ 
な。フレイテ I ブルが表示される。 

- 4 がランプレイ、 5〜8 がパ 

スプレイ、 P と F がキックプレイ 
となつている。オフ H ンス (_) 
側はこれらの中から g 法を選び 
(トラックボ I ルの左右で)、ボタ 
ンで決定する。ディフ X ンス(防 
御側)は、オフ H ンスのプレイを 
予想して、防御法を同様に決める。 

ここでプレイテ—ブルの中のプ 
レイについて少し触れてみょ、っ。 
まず、—のオフタックルはいわ 

ゆる中央突破といわれるたぐいの 

ベ—シックなランプレイ。わずか 

なヤ—ド数を_にゲインしたい 

時に使われるが、ぅまく抜ければ 
ロングゲインも可。でも、 piHil (を 
見る限り、これオフタツクル(夕 
ツクルの外を抜ける)じやなくて、 
オフガ—ド C 力—ドの外を拔ける 


なんですけど……。 

2、3のスイープはいわゆる才 

I プン嘆 


て おく こと。そうするとブロツカ 
—が扇状になつて QB を守つてく 
れる(パスポケットとい、つ)。そう 


4の ドロ— は ト リツクプレ—の して3人のレシ—パ—を見て、空 


|種で、パスプレイのょぅに QB 
(クオ I 夕 I バック)が下がると 
見せかけて中央を突破するもの。 

5〜8 のパスプレイはレシ—バ 
— 3 人が前へ走るので、その内の 
マークされてないレシ—パの方へ 
トラックポ I ルを回しながらボタ 
ンを押せばパスができる。プレイ 
がスタ—卜したら QB を少し下げ 

お•ま•け/ 

デイフェンス側にはトラックボ 

I ルの表示があるが、これはボ— 

ルを持つているプレ I ヤ I の位置 

を表しているので參考にしてもら 

ぃたぃ。 

やっぱりこのゲ—ムは2人用が 
面白い。ぜひとも2人用でプレイ 
してく れつ/ 

?ラス•カウポ—イズ螢) 


いているレシ—パ—にパスを通せ 
ば OK 。 全てマークされている時 
は QB 自らが走るしかない。下手 
にパスするとインタ—セプトされ 
るぞ/ 

パン トとフイ 


ン 

3 

シ 

I 

メ 

I 

才 

フ 

宁 

□ 

プ 


〇 RETE 
〇 RT 
〇 RG 

? • § 
O LG 

〇 LT 

• LE(SE) 


o FB(RB 


〇 HB(RB 


ドク パツ 
ド C :> K 7ク~八 
ン VI -/ツクシグ 
I ル パツレン 

ン I ツンイ f \ 才 I ルイン 
セガタエタスク八フワラ 



M 







これが PAT (ボイント•ア 
②フノイテ—フし〇フタ！タツチダウン)だ。 


51ん"これは5れしい。え"なにが〇て?あのテクモのアメフトゲ—ム『クリダイヤンフアイト』が『才—ル7メリカンフツトポ_ 
と名を変えて"日本でも発売されるんだ。こ D や—アメフトフアンには涙もの{ちなみに筆者は十年来のアメフトフアンなのだ)， 
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0 0 
だ 


おはなし 

¥ m __ s _ 露：靈歲遞雰^^^ 


たろすけはいたずら好$の 
ワンパク小僧でした。いつも 
いたずらをしては、村の大人 
達をこまらせていたのです。 
あまりのワンパクぶりに神様 
は、たろすけにおしお芒をす 
る事にしました。 

たろすけが眠っている間に 
神様は、たろすけを地獄の入 
口まで運んでしまいました。 
そこは、チミモウ リヨ ウのバ 
ツコするこわいこわ—い世界 




ス、スコアがない M : 

11 



なのです。目を醒ましたたろ 
すけに神様は言いました。 

「おまえはエンマの裁きをう 
けるのだ。裁$によつては、 
二度と人間の世界へもどれな 
いそ」 

さあ大変、エンマ大王の処 
に行くには、いくつもの難関 
を乗り越えなければいけませ 
ん。こうして、たろすけの旅 
が始まつたのです。 


今日この頃なのであった。 

画面構成は、下半分が実際 
のプレイ画面で、右上半分が 
プレイ中のエリアの全体図で、 
左上半分がプレイエリアの世 
界の名前、バイタリテイゲ— 
ジ、持ち金額、持ち物リスト 
の表示です。 

「おはなし」を読んでもらえ 
ばわかる通り、このゲ—ムは 
地獄の世界を旅するアクシヨ 
ン•アドベンチヤ—ゲ—ムで 
す。地獄の世界は全部で5世 
界あ〇ます。 

第1世界「地獄の入口」 

第2世界「苦行の道」 

第3世界「幽海」 

第4世界「裁きの谷」 

第5世界「輪回界」 

第5世界をクリアするとエ 
ンデイングなんだけど、なん 
と5通りもあるんだ(マルチ 
エルデイング)。ゥワサによる 
と「天界」「人間界」はたまた 
「地獄界」0っう、悲惨)など 
があるそ I つで、どのエンデイ 
ングになるかは、多分面クリ 
アの条件に左右される物と思 
われます(アドベンチヤ—し 
てるなァ)。 
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2 面のスタート時。 


1面の最後。必勝法は…。 ここは気合を入れて…。 フヨフヨした頭がたまらない。こいつは 1面の途中にあるガマ親分のサイ 

相手にしないでジャンプしてかわそう。 コ□道場 



2面はさすがに手ごわいゼ 。そう カール類須で足が速<なるゾ。 

でもないつて9 


連射はほしい// 


エネルギー補充はラれしいゼ。 2面の始めに買い物ができます。 



3面のスタート時。 2面の最後。持ち物全部渡すと…。この池につかると後でいい事が…。 背景の美しさに注目。 こいつはダメージを <5〇と一瞬 

ガイコツになる。気色悪ゥ…。 



.... v ▲，メ レく w 

— mf % 勰 と， 


ダ』^ 


AOU ショー/ X — ジョンならでは ここの VGM を紙上で聞かせられカメが案内して<れるいい所とい この背景の良さ。見とれるゼ。 

ですネ。 ないのが残念// つだ e > …〇 


3面も始めに買し\物ができます。 


操作は極めてべーシック 


操作はいわゆる8方向レパ 
I と2ボタンです。ボタンは 
アタックボタンとジャンプボ 
タンで、階段を登る時もジャ 
ンプボタンで登り、水中で泳 
ぐ時も、ジャンプボタンを連 
打する事により、多少速く泳 
けます。アタックボタンを押 
す事により、たろすけの向い 
ている方向に弾(妖怪念力) 
を発射します。 

妖怪念力は、敵妖怪にヒッ 
卜すると戻つてきます。又妖 
怪にヒットしない場合は、画 
面の端まで行くと戻つて$ま 
す。ただし、妖怪念力がたろ 
すけのところに戻つてくるま 
で、次の念力を発射でキ J ませ 
ん。 


ガマロやツボ等が出現し、そ 
れを取るとお金が手に入り、 
よろず屋で買い物がでキ J ます。 

たろすけのパワ—は、敵妖 
怪に接触したり敵妖怪の攻撃 
を受けるとダメ—ジとなり、 

パワ—ゲ—ジの量が減ってい 
キ J ます。このパワーゲ I ジが 
〇になるとゲ I ムオ I パ I な 
んだけど、よろず屋で疲労回 
復の品を買った時のみ、補充 
が出ぎます。 

よろず屋では、その他に足 

が速くなるアイテムや、連射 

が使えるよ-つになるアイテム 

等、いろんな便利な物を売っ 

てます。 

それらを買い、パワ—アツ 

プし、よりスム I ズなゲー厶 

展開を求める訳ですが、もち 

ろんそれはお金があつての話。 


1面ではそれをよく頭に入 
れておく事。2面からはお金 
さえあれば連射機能を「買 I つ」 
事ができますから、だいぶ楽 
になります。 

ちよつと変つてるのは、レ 
パ—を下に入れると「気合」 
がはいる事。この状態でアタ 
ックボタンを押すと強力な気 
合弾が発射されます。 

気合の入れてる時間が長い 
だけ気合弾の威力は増し、又 
気合は体力のパワ—ゲ—ジに 
関係なくいくらでも使えます。 
気合の使い方がポイントでし 

よ I つ。 

ちなみに、気合を入れ過ぎ 
ると疲れてしまい、|瞬操作 
不能になるから気をつけてネ。 


ちなみに、敵の頭を踏んづ 
ける分には、たろすけはダメ 
—ジを受けません(もつとも、 
口—ドランナ—みたいに点は 
入りませんが、敵の頭乗りを 
使わないと、取れない物はあ 
ります)。 

I 応、このゲ—厶はアドべ 
ンチヤ I ゲ I ムですから、そ 
れぞれの面をクリアするのに 
条件が必要です。1 • QJ 面は、 
いわゆるエリアエンドのボス 
を倒すのが条件ですが、以後 
の面は多少違|つよ5です。 

最後に、この記事は AOU 
ショ—用のパ—ジョン (3 面 
しかプログラムに入つてない 
とゆ5 ) で、実際に発売され 
る物とは多少異なると思いま 
す。 

( GOD ) 


この世は錢だア M : 

敵妖怪を倒すと、その場に 一 この世は銭だア//: 
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「私はセーム国の姫と、ドラゴンの首と国中の財宝とを 

交換する、という約東をしてド 
ラゴン のす みかへと 旅立った」 



一 振りの剣をたよりにめざすはドラゴンのすみか… 




= 鷥 

mmm -： '響 

鼸讎： ...，如 

B M 

mm 峰 '. 



ろま<飛び移らないと死が待 
つている。 


に剣を振る事も可能です。 

私の感想としては、剣を振 
る操作もジャンプの操作も共 
に操作し易いという印象を受 
けました。 


水に当るとダメ—ジが… 


足下からのやりは跳んだ方が 
_難です。 


主人公は8方向レバ—とジ 
ャンプ、剣の2ボタンで操作 
します。 

レバーを下にいれて剣をふ 
ればしゃがんで剣を振り、上 
にレバ—を入れれば上に剣を 
突き上げます。またジャンプ 
中や落下中にレバーを下に入 
れながら剣をふると、必殺の 
かぶと割りとなります。レバ 
—を上に入れてジャンプすれ 

ば、ハイジャンプ となり 飛距 

離がのびます。地形の中には 

ハイジャンプでないと進めな 
い所もあるので、ハイジ ャン 
プ、ななめハイジャンプ等よ 
く練習して、 M 在な操作を身 
に付けて下さい。ジャンブ中 


ドースコンのすみかへ… 


主人公ラスタンは I 振りの 
剣と_らの身体|つをたより 
に旅出った。めざすはドラゴ 
ンのすみか。しかしそこは、は 
るか6ラウンドの最後である。 

まるで、どこまでも続きそ 
うな岩場、森そして洞窟を抜 
け、城に潜入する。敵は怪物 
ばかりではない。自然の地形、 
マグマの煮えたぎる落し穴や 


二度と出られぬ池、落石など 
も浮石やつたを上手に使った 
りしながら クリアし なければ 
ならない。城の内部にはやり 
やつり天井、そして 落とし{八 
などのヮナがいたる所に しか 
けられている。 

そして目指すはドラゴンの 
すみかである。. 


単純かつ奥の深い— 



































































ラウンド 2 の大将「スレイ」登場。柱のへビが炎玉 
を吐いて < る。 

UHH 

どろやらあいつらはドラゴンの魔力にあやつ e > れて 
いるよろだ。やはりドラゴンを倒さねばならぬ。 



アイテム表 

Xa 

アクス 

攻撃カアップ（通常の 2 倍)。 

200点。 

ダ 

# 

メー ス 

攻撃距離アップ。300点。 

ファ イ ヤー 
ソード 

攻撃カ アップ（通常の3倍）。さら 
にファイヤーボ _ ルを出す。 

400点0 

シールド 

敵の攻撃でのダメージを半減させ 
る。1.000点。 

■ 

? 

マント 

敵との接触でのダメージを半減さ 
せる。1,500点。 

? 

敵の攻撃、接触でのダメージを半 
減させる。2,000点。 

& 

メディシン 

ライフを増やす。 2 種ある。 

1; 000又は2,000点。 

& 

ポイズン 

ライフを減らす。 2 種ある。 

10,000又は20,000点。 

? 

ゴールド 
シープ 

ライフを満タンにする。1,000点。 

♦ 

ジュエリー 

ポイント。ブルー1,000点、イエロ 

—2,000点、レッド3,000点。 

Li 

リング 

プレイヤーの武器を振るスピード 
が速くなる。死ぬまで有効。 

3,000点。 

i 

□ッド 

敵を倒した時、画面上にいる同一 
の敵を消滅させることが出来る0 
—定時間有効 （5 段階)。5.000点。 

ネックレス 

倒した敵及び取つたアイテムの得 
点を2倍にする。一定時間有効 
(5 段階）。 1.000 点。 



ラウンド 3 の大将「シユムフレーガデス j 登場。ジ 
ヤンフして近寄つだ方が良い。 


だんだん雲ゆきが怪し<なつてきだ。しかし私は倒 
されるわけにはゆかん。 



ラウンド1の大将「グラトン j 登場。攻撃はやりと 
魔剣。 


旅はまだ始まつだばかりだ。こんな所でもだもだし 
てはいられぬ。先を急がねば… 






アイテムは大きくわけて2 
種のものがあります。 

丨つはマップ上に固定され 
ています。攻撃用アイテムは 
3種です。このアイテムは剣 
で突くことによつて手に入れ、 
I 定時間有効です。有効時間 
は、ある条件によつて5段階 
までのびます。 

もぅ I つは敵を倒す ことに 
つて手に入れるもので、防 
アイテム3種( I 定回数有 
効、これも 5 段階)とライフ 
アイテム5種、得点アイテム 
3種、その他3種です。くわ 


る 

< 

て 

え 

生 

が 

岩 

の 

状 

こ 

の 

ブ 

扨 

ら 

か 

下 


ツドとネックレスは 
有効です。また防御アー 

及びリング、ロッド、 



しくは表を見て下さい 
攻撃用アイテムは50〜 90 sec 、 
防御アイテムは5〜9回、口 


ここを抜ければもう少し 



だんだんトラッフが複合バタ 
I ンになつて V る。 



そしてアイテム 




































































©カプコン 



中央の狭い所が安全地帯。 



ワイヤー操作がものをい5 




これまでのカブコンゲームとひと味もふ 
た味ち違った、期待のニューゲー厶〇こ 
こでは君の頭脳が試めされる0 


■■■■■■■ 


I 


ツプを覚えて、とにかくパタ 


—ンを作ることですね。 


特殊部隊が見た 
トツブシ—クレツトとは： 




今、再び世界が燃え上 
がろ I つとしている— 

大規模な世界戦争から十数 
年、奴は巨大ミサイルを手に 
甦った。旧連邦軍は、奴の計 
画の全貌を知ろ I つと特殊部隊 
を編成、敵基地へ送り込むこ 
とに成功した。 


若い彼らに課せられた使命 
は、敵の国家的陰謀を探るこ 
と。そして巨大///サイルを破 
壊することであつたが…。 

潜入に成功した彼らを待ち 
うける敵とは…。 

そして、彼らが見たトツプ 
シ—クレツトとは…。 


マツプを覚えろ 
パタ I ンをつくれ 


カプコンの今までのゲ—厶 
の雰囲気とは一風変わったゲ 
—ム、それがトップシ I クレ 
ットです。 

どこが違-つかとい-つと、や 
はり自分の操作方法が凝って 
いるということです。 

ワイヤーガンの使い方は図 
で示したので、よく見て理解 
しましよう。これを頭脳的に 
うまく使いこなすことが、こ 
のゲ—厶の攻略のカギとなる 
でしよ一つ。ちやんと頭にたた 
$こめばあとは習ラよ〇慣れ 
ろ、です。ひたすらプレイし 
ましよ|つ。 

実際、このゲー厶はやれば 


やり込むほど面白<なる 


やるほど面白くなります。初 
めは少しとつつきにくいよう 
な感じがあるけれど、結構こ 
のワイヤーガンが面白いわけ 
です。 

どんな時にやられるかとい 
5と、敵が上から飛び降りて 
きた時が多いよラです。また、 
変な所へ登ると針の上に落ち 
たり、危険にさらされるので、 
安全なクリアルートを確立す 
るのがいいでしよ-つ。パタ— 
ンを作り速攻でクリアするの 
が一番安全なよ一つです。あま 
り敵を倒そ5などと考えな 
いぼ一つがいいかもしれませ 
ん。操作に慣れたら、次はマ 


発売バ—ジヨンでは、かな 
り変わつているかもしれませ 
んが、 I 応ラウンドの説明を 
しておさましよ-つ。 

1面は森の面で、木の枝に 
ワイヤー をひつかけながらど 
んどん上に登っていきます。 
途中に、敵兵が待ち構えてい 
たり、針の山があった〇する 
ので、-つまくかわして上に登 
りましよ|つ。この面では、木 
の枝が折れたり伸びたりする 
所もあるので、このよラな所 
は速めに抜けましよ-つ。 

最上部に行くと、モモンガ 
のよ|つな空を飛ぶ生物が襲っ 
てきます。これはかなり難敵 
ですが、木に止まっている所 
を銃で撃って、右側へ進んで 
行くと、1面クリアになりま 
す。ひとつのラウンドがかな 
り広いマップでできているの 
が、このゲ—厶の特徴です。 

01面は敵の要塞のシ—ンに 
なつていました。大砲や電気 
が走っている床などがあり、 
かなり難しそ I つに見えました 
が、中央に安全に登れる細い 
道があつたりして、どこかに 
安全に登れるル—卜があるよ 
5です。 

最上部に行くと、爆弾を背 


負ってくるヤツや鉄骨を投げ 
降ろしてくるヤツもいて、こ 
いつらがひよ-つ$んで、なか 
なか笑えました。 

3面以降は基地の内部にな 
つていて、ここからゲ—厶は 
ぐつと盛り上がります。グレ 
厶リンのよラな奇妙な生物や、 
巨大ロボツト等…。まさに卜 
ツプシ—クレツトの名にふさ 
わしいものになつています。 

AOU のシヨーの時点では 
まだ完全なものでなかったの 
で、くわしいことは言えませ 
んが、やるほどに面白くなる 
タイプのゲー厶だと思います。 
とりあえずやってみれば、面 
白さがわかると思ろよ。 

(ぜんじ) 
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ワイヤーの基本操作 

登 
る 




I 


©レバーを上にして、ワイヤー 
ボタンを押す。ワイヤーは自 
動的に木にひっかかる。 





多 


②もう1度ボタンを押すと縮む。 ■ ③その後、レバーを上へ入れる 

と登る。 



①レバーを斜め上にしてボタン 
を押すとワイヤーを斜めに張 
る。 




②ワイヤーを張ったらレバーを|②降りたい方向へレバーを入れ 
横へ入れる。プレイヤーは空 I ると、ワイヤーが切れプレイ 
中をブラブラする。 ヤーは飛びおりる。 


ノ \ # クダン背負つて落ちてくるヤツもいるし。 





■ 


①ワイヤーを張っている状態で。 



②レバーを反対側へ入れるとワ 
イヤーが切れ 


51 


〜鱼 J 


⑧プレイヤーは下へ落ちる。 








上から落ちてくるパラシュートについた武器を取るとプレイヤーの武器がパワーアップする。 

く ... .... .へ:：....：: '..「V …. .. く .':..::.::. ぐ..-: ノ .心' ...... ゾ： つ.. 

不雛なヤツが狙つているぞ。気をつけて!！ パラシュ-卜は銃で撃ち落とすこともできる。 




lliillsiiili 

どんどん出て<る敵の秘密兵器。 



敵の秘密基地の中では何が… 


死ん？ 

この間は無敵でレバーを動かして好きな所へ移動で吉ます。 
ボタンを押すとパラシュートが切れて降りることができます。 


f 

♦鉍 





. 


(0^3 

仰 


Q 3 n 

連射銃 

貫通銃 

爆烈銃 

ワイヤーパーツ 

(青） 

(緑） 

(ピンク） 

(白） 

弾がたくさん出るよ5に 

弾が大きくなり敵を貫通 

敵にくっつき爆発する。 

ワイヤーの伸び縮みが速 

なる。 

する。 

— 

くなる。 


プレイヤーの復活 


ヒ'プレイヤーは新しく上から復活します。 






空中移動 切る 


パワ—アップの種類 
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金賞 


入 


(茨麵） 

_手さはないが、落ち着い 
た塗装でマル。私の好みです。 




7,シ、ス a ん作 
€• «W!C»«»&0<D フレぬ 


y- トン》ラー j*«x 
フラシ、スフレ_、 Wu でち 
€. «^04«5か©フレぜン 
*rv 妖 • 




ャキ认スベ.3 ノ {r 


作：向井真技（大晒 
z 特にどこということはないのだが、全体的 
こさ わやかな感じがよ L 、のだった。 


雜 ： Y A M 君（北海道） 
g 凡といえは平凡だけど、配色の落ち着き 
がマルです。 


佳作：橋本達也君（東京都） 

( g >; 炎い緑色迷彩。色金饋 t な力<らキレイにイ : LL 
がっていて0 K 。 


411杳/找ン 


佳作：キリコ=キュービイ2(編） 

® ど一せ冗談ぼくやるなら、このぐらいまで 
はやってほしかった/とゆ一ことで。 


•麄ン-よレ求影》 •雇彩よ u ツートン 3W- よし、*氐 •ais^u «s> 

説 Sfc 志ぶ S ユ溫忠溫 5 

_ 卜騫®えて V»«€, <» 卜《«龙ているぞ_ <蟹） 卜«龙てい ft ぞ • （•） _ . 卜窘赛龙ているぞ•（奶 


佳作：川島義之君凍京都） 

たすら渋~い配色。たまにはこんなのも 
いいんじやない？ 


佳作：松下富士夫君（石川県） 

な茶と緑での迷彩だけど、もう少し 
ていねいに塗ってほしかったなあ。 


佳作：小山网捃（東京都） 

( gut を基調にした落ち着いた配色は Good / 
.抹茶カラーが渋い/ 


編集長賞：転詰（神奈川県） 

( g ^ が今一だったのでボツりそうだ 
を Z E P 編集長が救いました。はい。 


IW： し、ッ-トンか 

s も mmifcun 




一 

•乃 《 m » © taitcT ，舞 :4 .露. 


佳作：平山雅章君（千葉県） 

@ブラックタイガーというか:^青というか… 
…。黒地に黄も基本的な配色の I つ0 


• 漣受よし、ッートン乃 5•■ よし -: t 
OKtf^. «4fCB«3& か <D フレ 
卜 ** A てい * €• ( 




プ，シ、スフレー、 «A/ 

€• mmc.arse>o<o7u 


佳作：那須敬弘君（神奈川県） 

©シャークテイースとジヨリーロジャーマー 
クがあ/う一ん、軍事通だな。 


成.— 


佳作：栗原娜君（埼玉県） 

@(まとんど塗り絵と勘違いしてんじやないか 
の第一弾。黒に赤とは、基本的かつ安定的。 


シルバーホーク賺裝コンテ: 
















































































「サイコ•ソルジヤ邊 
香織を起用。眧封^ 
コンテストで胃 
で歌手デビュ 
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